EPSON

EXCEED YOUR VISION

Manual de usuario

Mulfimedia Projector

EB-1485Fi
EB-1480Fi



Contenido

Anotaciones Usadas en Este Manual 8 Configuracion del proyector 28
Uso del manual para buscar informacion 9 Colocacion del proyector 29
Buscar por palabra clave 9 Opciones de configuracién e instalacion del proyector 30
Saltar directamente desde los marcadores 9 Ajustes cuando se utilizan las funciones interactivas 30
Imprimir solo las paginas que necesita 9 Ajustes cuando se utiliza la unidad tactil 31
Obtener la altima version de los documentos 10 Conexiones del proyector 32
Conexion con un ordenador 32
Presentacion del proyector 11 Conexion con un ordenador para video o audio VGA 32
Conexién con un ordenador para video o audio USB 33
Caracteristicas del Proyector 12 Conexién con un. ordenador para video o audio HDMI 34
. L Conectar un equipo al Control Pad 34
Fuente de luz laser de larga duraciéon 12 L

Funciones interactivas Gnicas 12 Conectarse a un mini-PC |nstala.d.o en una placa de F’)ared 35

Configuracion répida y sencilla 13 IConecta'r un ordenador para utilizar con las caracteristicas de
nteractividad con PC 36
Conectividad flexible 13 Conexién con fuentes de video 36
Conexidn con ordenadores 13 Conexidon con una fuente de video HDMI 37
Conexion con dispositivos méviles 14 Conexién con una fuente de video compuesto 37
Operacién sencilla desde el control pad 14 Conectar una fuente de video al Control Pad 38
Presentacién a gran escala desde la pizarra 15 Conexién con dispositivos USB externos 38
Partes y funciones del proyector 16 Proyeccion desde dispositivos USB 39
Partes del proyector: frente y lateral 16 Conexién a un dispositivo USB 39
Partes del proyector: superior y lateral 17 Conectar una unidad flash USB externo al control pad 39
Partes del proyector: interfaz 18 Desconexién de un dispositivo USB 40
Partes del proyector: base 19 Conexién con una cdmara de documentos 40
Partes del proyector: panel de control 20 Conexion de una impresora 40
Partes del proyector: mando a distancia 21 Conexion con dispositivos de salida externa 41
Partes del proyector: lapices interactivos 23 Conexién a un monitor HDMI externo 41
Partes del proyector: portalapices 24 Conexion a un monitor VGA 41
Partes del proyector: Control pad 24 Conexion a altavoces externos 42
Partes del proyector: unidad tactil 26 Conexién de un micréfono 43
Instrucciones de seguridad para el iman 27 Conexion de varios proyectores del mismo modelo 43
Configuracién de menus para conexiones de varios proyectores ... 45

Instalacion de las baterias en el mando a distancia.......ccccceeereeee. 47



Contenido

Instalacion de baterias en los lapices 48

Funcionamiento del mando a distancia 49

Utilizacion de las funciones basicas del proyector 50

Encendido del proyector 51
Pantalla Inicio 52
Apagado del proyector 54
Establecer la fecha y la hora 55
Seleccion del idioma para los ments del proyector..........cccceeeeeee 57
Modos de proyeccion 58
Cambio del modo de proyeccién con el mando a distancia 58
Cambio del modo de proyeccién con los menus 58
Establecimiento del tipo de pantalla 60
Ajuste de la posicion de la imagen mediante la posicién de la pantalla................. 60
Enfocar la imagen 62
Forma de la imagen 64
Correccién de la forma de la imagen con los botones de keystone........cccoeveunnee 64
Correccién de la forma de la imagen con Quick Corner 65
Corregir la forma de la imagen con correccion de arco 67
Corregir la forma de la imagen con Correccién punto 69
Cargar la configuracidn de la forma de la imagen desde la memoria.........ccouevevuneee 71
Corregir la forma de la imagen con marcadores de esquina 72

Cambio del tamano de la imagen con los botones ........cccccceeeeeees 74

Ajuste de la posicion de la imagen 75
Seleccion de una fuente de imagen 76
Relacion de aspecto de imagen 78
Modificacién de la relacion de aspecto de imagen 78
Relaciones de aspecto de imagen disponibles 78

Apariencia de la imagen proyectada con cada modo de aspecto.......nrcnnenne 79

Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color) 82
Modificacién del modo de color 82
Modos de color disponibles 82
Activacion del ajuste de luminancia automatico 83

Ajuste del color de la imagen 85
Ajuste del matiz, la saturacion y el brillo 85
Ajustar el pardmetro Gamma 86

Ajuste del brillo 88
Horas de uso con Modo constante 89
Vida util de la fuente de luz 20

Control del volumen con los botones de volumen..........cceeceeeeeees. 91

Invertir los canales de audio 92
Utilizacion de las funciones interactivas 93
Modos de funciones interactivas 94

Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas.............. 96

Instrucciones de seguridad para funciones interactivas 926
Utilizacién de los lapices interactivos 96
Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo.........coeeeerreerrenernnes 98
Instrucciones de seguridad para las operaciones tactiles interactivas............. 100
Pantallas de pizarra (modo Pizarra) 101
Instrucciones de seguridad para el modo Pizarra 101
Inicio del modo Pizarra 101
Barra de herramientas del modo Pizarra 102
Importar imagenes en el modo Pizarra 105
Tipos de archivo compatibles para abrir en el modo Pizarra .........coeccvevrevennnn. 106

Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo
Anotacion 108
Inicio del modo Anotacién 108
Barra de herramientas del modo Anotacién 109




Contenido

Compartir dibujos 112
Enviar contenido de dibujo a través de correo electrénico 112
Creacién de una libreta de direcciones 113
Servicio de directorio disponible 114
Guardar contenido de dibujo 114
Formato de archivo disponible en el modo Pizarra 116
Imprimir el contenido del dibujo 116
Comandos de control de impresora disponibles en el modo Pizarra............ 117
Control de las funciones del ordenador desde una pantalla
proyectada (modo Interactividad con PC) 118
Requisitos del sistema para el modo Interaccién con PC 118
Utilizacién del modo Interaccién con PC 119
Ajuste del &rea de funcionamiento del lapiz 120
Instalacion de Easy Interactive Driver en Mac 121
Control de una camara de documentos 122
Seleccionar la pantalla del dispositivo de red 123

Utilizacion de las funciones interactivas en una red.................. 125
Precauciones al realizar la conexién con un proyector en una subred

diferente 125
Usar la proyeccion en pantalla dividida 126
Ajuste de las funciones del proyector 127
Proteger varias imagenes simultaneamente 128

Combinaciones de fuentes de entrada no compatibles para la proyeccion de

pantalla dividida 130

Restricciones de proyeccién de pantalla dividida 130
Proyeccion de una presentacion de PC Free 131

Tipos de archivos compatibles con PC Free 131

Precauciones para la proyeccién con PC Free 131

Inicio de una presentacién en PC Free 132

Inicio de una presentacién de pelicula en PC Free 134

Opciones de visualizacion de PC Free 135
Desactivacion temporal de la imagen y sonido 136
Detencion temporal de videos 137
Acercamiento de imagenes 138

Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario ......... 139

Guardar un patron de usuario 141
Almacenamiento de los ajustes en memoria y utilizacion de los
ajustes guardados 143
Uso de varios proyectores 144
Sistema de identificacion del proyector para control de varios proyectores...... 144
Configuracién de la ID del proyector 144
Seleccién del proyector que desea controlar 145
Ajustar la uniformidad de color 146
Mezcla de los bordes de la imagen 148
Coincidencia de los colores de imagen 150
Ajustar el nivel de negro 151
Modificacién del 4rea de ajuste del nivel de negro 153
Cémo ajustar RGBCMY 154
Aplicar escala a una imagen 155
Funciones de seguridad del proyector 158
Tipos de seguridad por contraseia 158
Configuracién de una contraseia 158
Seleccién de los tipos de seguridad por contrasefa 159
Introduccion de una contrasefia para la utilizacion del proyector.................... 160
Bloqueo de los botones del proyector 160
Desbloqueo de los botones del proyector 161
Instalacion de un cable de seguridad 161
Utilizacion del proyector en una red 163

Proyeccion en red con cables 164



Contenido

Control de un proyector conectado a la red a través de un
navegador web 190

Opciones de control web 191

Registrar certificados digitales desde un navegador Web........ 195

Configuracion de las alertas de correo electrénico a través de

la red del proyector 196
Mensajes de alerta por correo electronico del proyector de red........ccoeceeveeunncee 196
Configuracion del monitor con SNMP 198
Utilizacion de comandos ESC/VP21 199
Lista de comandos ESC/VP21 199
Distribuciones de cable 199
Compatibilidad con PJLink 200
Compatibilidad con Crestron Connected 201
Configuracién de la compatibilidad con Crestron Connected..........cooccconvvernerenerenne 201
Control de un proyector conectado a la red a través de Crestron Connected... 201
Ventana de operaciones de Crestron Connected 203
Ventana de herramientas de Crestron Connected 204

Configuracion de planes de eventos del proyector ...........ccceeee. 206

Conexion a una red cableada 164
Seleccién de los ajustes de red cableada 164
Proyeccion en red inalambrica 168
Instrucciones de seguridad para el médulo de LAN inaldmbrica integrado........ 168
Métodos de conexion para la proyeccion de red inaldmbrica......oeenecernerenecnns 168
Instalacion del médulo de LAN inaldmbrica 169
Seleccién manual de la configuracion de red inalambrica 170
Seleccién de la configuracion de red inaldmbrica en Windows........oecevecenecennnces 173
Seleccién de la configuracion de red inalambrica en Mac 173
Configurar la seguridad de la red inalambrica para el modo de punto de
acceso sencillo 173
Configurar la seguridad de la red inaldmbrica para el modo de
infraestructura 174
Certificado de cliente compatible y CA 176
Utilizar un c6digo QR para conectar un dispositivo mévil 176
Usar una llave USB para conectar a un equipo de Windows 177
Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo movil
(Screen Mirroring) 178
Seleccion de la configuracién de Screen Mirroring 178
Conexion con Screen Mirroring mediante la funcion Miracast..........c.oreeesreenseenns 180
Conexion con Screen Mirroring en Windows 10 181
Conexién con Screen Mirroring en Windows 8.1 181
HTTP seguro 183
Importacién de un certificado de servidor Web utilizando los ments.................. 183
Certificados de servidor web admitidos 184
Pantalla compartida 185
Prepararse para compartir la pantalla 185
Uso compartido de la pantalla 186
Recibir imagenes de pantalla compartida 187
Supervision y control del proyector 188
Epson Projector Management 189

Ajuste de la configuracion de menus 209
Utilizacion de los menus del proyector 210
Utilizacion del teclado mostrado 211

Texto disponible al utilizar el teclado mostrado 211

Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen............. 212
Configuracion de senal de entrada - Menu E/S de seial ........... 215

Configuracion de instalacion del proyector - Menu
Instalacion 217

Configuracion de la pantalla del proyector - Ment Pantalla .... 219
Configuracion de funciones del proyector - Ment Operacion.. 221



Contenido

Configuracion de administracion del proyector - Menu Mantenimiento del proyector 251
Administracion 223
Lista de cédigos ID de eventos 225 Mantenimiento del proyector 252
Configuracion de la red del proyector - Menu Red.............c..... 227 Limpiar la Lente 253
Menu Red - Menu Configuracion de red 228 .. )
Mend Red - Mend LAN inalm. 229 Limpieza de la cubierta del proyector 254
Mend Red - Ment LAN cables 231 Mantenimiento del filtro y salidas de aire 255
Menu Red - Menu Notificacion Mail 232 Limpiar el filtro de aire 255
Menu Red - Menu Control del proyector 233 Sustituir el filtro de aire 257
Mend Red - Men Proyeccion de red 234 Cambio de la punta del lapiz interactivo 259
Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Menu Cambio de la punta blanda del lapiz 259
Lapiz/tactil 236 Cambio de la punta blanda del lapiz por la punta dura 260
Configuracion activa del proyector - Ment Interactivo............. 238
Menu Interactivo - MenG Imprimir 239 Resolucion de problemas 262
Menu Interactivo - Menu Guardar 239
Menu Interactivo - Menu Correo 240 Problemas de proyeccién 263
Menu Interactivo - Menu Directorio 241 ..
) . ) . i Estado del indicador del proyector 264
Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu .. . .
Multi-proyeccién 243 Resolucion de problemas de imagen y sonido 266
fi i6n d iadel lidad de i Mend Soluciones cuando no aparece ninguna imagen 266
Con |gL.|raC|on € memoria de la calidad de Imagen - Vienu Soluciones cuando la imagen es incorrecta con la funciéon USB Display............. 266
Memoria 245 . et e
Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Senal 267
Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO................ 246 Visualizacion desde un ordenador portatil 267
Configuracion inicial del proyector y opciones de Vis'ualizacién desde un ordenador'portétil Mac 268
restablecimiento - Menu Configuracién inicial/Todas las Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado” 268
configuraciones 247 Soluciones cuando sélo aparece una imagen parcial 268
. . . Soluciones cuando la imagen no es rectangular 269
Copia de los ajustes del menu entre proyectores Soluci dolai ; i i 269
(configuracion simultanea) 248 Soluc!ones cuando Ia imagen con |eneer| 0o e; -E; ica 269
Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB 248 © uc!ones cuandofa |m.agen aparece orr?sa o ditusa )
. . Soluciones cuando el brillo o colores de la imagen son incorrectos............coeceee... 270
Transferencia de ajustes desde un ordenador 249

Soluciones cuando una imagen residente permanece en la imagen

Notificacion de errores de configuracion simultanea de varios dispositivos 250 proyectada 271

Soluciones a problemas con el sonido 271
Soluciones a problemas con el micréfono 271




Contenido

Soluciones cuando los nombres de archivo de imagen no se visualizan de
forma correcta en PC Free 272

Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y

mando a distancia 273
Soluciones a problemas de encendido o apagado del proyector..........ccceevcveeunnee 273
Soluciones a problemas con el mando a distancia 273
Soluciones a problemas con la contrasefa 274

Solucién cuando aparece el mensaje "La bateria del reloj se estd agotando."... 274

Resolver problemas con las funciones interactivas ........ccceeeeeees 275
Soluciones cuando aparece el mensaje "Error en Easy Interactive Function"..... 275

Soluciones cuando el lapiz interactivo no funciona 275
Soluciones cuando no puede utilizar el ordenador desde la pantalla
proyectada 276
Soluciones cuando la posicién del lapiz interactivo Nno s precisa.......coeeevereeenee 276
Soluciones cuando los lapices interactivos son lentos o dificiles de utilizar....... 276
Soluciones para cuando la operacién téctil interactiva no funciona...........cceec...... 276
Soluciones para problemas de captura, impresién, almacenamiento o
escaneado 277
Soluciones cuando la hora es incorrecta en Configuracién de la Pizarra............. 278
Soluciones cuando el modo Pizarra no se inicia 278
Resolucion de problemas de la red 279
Soluciones para cuando falla la autenticacién inalambrica 279
Soluciones cuando no puede acceder al proyector a través de la web................. 279

Soluciones cuando no se reciben correos electrénicos de alertas
Soluciones cuando la imagen contiene estatica durante la proyecciéon en red. 280

Soluciones cuando no puede realizar la conexién con Screen Mirroring............ 280

Soluciones cuando la imagen o el sonido contienen estatica durante la

conexién de Screen Mirroring 280

Soluciones cuando la pantalla proyectada no se comparte correctamente........ 281
Resolucion de problemas del enlace HDMI 282

Soluciones cuando la opcién Enlace HDMI no funciona 282

Apéndice 283
Accesorios opcionales y piezas de sustitucion 284
Pantallas 284
Cables 284
Soportes 284
Para la funcién interactiva 284
Dispositivos externos 284
Piezas de sustitucién 285
Para conexion inaldambrica 285
Accesorios compatibles de otros proyectores 285

Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion .............cccee... 286

Resoluciones de pantalla compatibles 288
Especificaciones del proyector 294
Especificaciones de los conectores 295
Dimensiones externas 296
Requisitos del sistema de USB Display 298
Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver..........ccccecuveeee 299
Lista de simbolos e instrucciones de seguridad 300
Informacion de seguridad relacionada con el laser ........cccceueeee. 302
Etiquetas de advertencia del laser 302
Glosario 304
Avisos 306
Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive 306
Restricciones de uso 306
Referencias a sistemas operativos 306
Marcas comerciales 306
Nota sobre Copyright 307

Atribuciones de derechos de autor 307




Anotaciones Usadas en Este Manual

Simbolos de seguridad

El proyector y sus manuales utilizan simbolos gréficos y etiquetas para indicar contenido que le informa sobre como utilizar el proyector de forma segura.

Lea y siga detenidamente las instrucciones indicadas por estos simbolos y etiquetas para evitar causar lesiones a personas o dafios materiales.

A\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la muerte.

/A Precaucién

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, podria dar lugar a lesiones personales o dafios fisicos debido a un manejo incorrecto.

Indicaciones de informacion general

Esta etiqueta indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.

Atencion
Esta etiqueta indica informacién adicional que podria ser util saber.
[Nombre del boton] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplo: botén [Esc]

Nombre del ment/configuracion

Indica los nombres del mend y configuracion del proyector.
Ejemplo:

Seleccione el ment Imagen

@ Imagen > Avanzado

»

Esta etiqueta indica los enlaces a las paginas relacionadas.

-

Esta etiqueta indica el nivel de menu actual del proyector.

» Enlaces relacionados

+ "Uso del manual para buscar informacion" p.9
« "Obtener la tltima version de los documentos” p.10




Uso del manual para buscar informacion

El manual en formato PDF le permite buscar la informaciéon que esta
buscando por palabra clave o saltar directamente a secciones especificas
utilizando los marcadores. También puede imprimir solo las paginas que

necesite. En esta seccion se explica como usar un manual PDF abierto en
Adobe Reader X en su PC.

« Mac OS: mantenga pulsada la tecla de comando y luego pulse <.

» Enlaces relacionados
o "Buscar por palabra clave" p.9
o "Saltar directamente desde los marcadores" p.9

User's Guide
o "Imprimir solo las paginas que necesita" p.9

Buscar por palabra clave

Haga clic en Editar > Bisqueda avanzada. Escriba la palabra clave (texto) Imprimir solo las paginas que necesita
para la informacion que desea encontrar en la ventana de busqueda y haga

clic en Buscar. Las coincidencias se muestran como una lista. Haga clic en

También puede extraer o imprimir solo las paginas que necesita. Haga clic en
una de las coincidencias mostradas para saltar a esa pagina.

Imprimir en el menu Archivo y, a continuacion, especifique las paginas que

desea imprimir en Paginas en Paginas para imprimir.
e — — —— v e . . [ . . -
- B s « Para especificar una serie de paginas, escriba un guion entre la pagina de
"k &S e e . .
a " s inicio y la pagina final.
= ERson g - — Ejemplo: 20-25
p [m:::uw mmmmmmmm ]

» T »
i

e boctmats
[

« Para especificar paginas que no estan en serie, divida las paginas con comas.
Ejemplo: 5, 10, 15

| User'sGi s ;
_ :‘HHM‘MMiWnHMFh“ P "
S M Th g st s bl iy 5o o
e : | b i Prighes - o Propurties Agvarcad Hel &
Copir I 13 [C]Brint in grayscale (biack and white)
Clseve mbtenes (@
Pages ta Print Camments & Forms.
i':{il——. = Document snd Markups
- )
Saltar directamente desde los marcadores e e
Page Sizing & Hamdling (D)
Sie Poster Mukipie Baskiet | EPsgH |
Haga clic en un titulo para saltar a esa pagina. Haga clic en + o > para ver los

titulos de nivel inferior de esa seccion. Para volver a la pagina anterior, realice
la siguiente operacion en el teclado.

» Windows: mantenga pulsado Alt y luego pulse <.



Obtener la ultima version de los documentos

Puede obtener la ultima version de los manuales y las especificaciones en el
sitio web de Epson.

Visite epson.sn y especifique el nombre del proyector.


http://epson.sn

Presentacion del proyector

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre las funciones y nombres de las partes del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Caracteristicas del Proyector” p.12
« "Partes y funciones del proyector” p.16



Caracteristicas del Proyector

Este proyector cuenta con las siguientes funciones especiales. Consulte esta

. ; Funciones interactivas Unicas
secciones para obtener mas detalles.

» Enlaces relacionados Realice anotaciones sencillas en la pantalla proyectada utilizando el lapiz
« "Fuente de luz laser de larga duracion" p.12 interactivo o el dedo.

« "Funciones interactivas unicas" p.12

« "Configuracioén rapida y sencilla” p.13 \/

« "Conectividad flexible" p.13
o "Operacion sencilla desde el control pad" p.14
« "Presentacion a gran escala desde la pizarra" p.15

Fuente de luz laser de larga duracion

Una fuente de luz laser de estado sélido proporciona un funcionamiento
practicamente sin ningin mantenimiento hasta que el brillo de la fuente de
luz se reduce.

« Anotacién con o sin ordenador.

« Anotacién con dos lapices simultdneamente.

« Operaciones del proyector desde la pantalla proyectada.

o Escanee y muestre contenido desde un escaner conectado.

« Envie por correo electronico el contenido, guardelo o imprimalo sin un
ordenador.

« Importe contenido desde una unidad USB.
« Operaciones del ordenador desde la pantalla proyectada.
o Interactividad tictil utilizando el dedo.

» Enlaces relacionados
« "Utilizacion de las funciones interactivas” p.93



Caracteristicas del Proyector

Configuracion rapida y sencilla Conexién con ordenadores
« Funcién Direct Power On para encender el proyector tan pronto como se lo « Realice la conexién con un cable USB para proyectar imagenes y transmitir
enchufa audio (USB Display).

« Funcién Encendido automatico para encender el proyector cuando el
proyector detecta la sefial de imagen desde el puerto que haya especificado
como fuente de Encendido automatico.

« Funcion Pantalla Inicio para seleccionar facilmente una fuente de entrada y
funciones utiles.

— [\
= @ =

3

« Epson iProjection (Windows/Mac) para proyectar hasta 4 iméagenes al
mismo tiempo dividiendo la pantalla proyectada. Puede proyectar imagenes
desde ordenadores de la red o desde teléfonos inteligentes y tabletas en los
que esté instalado Epson iProjection.

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac)
para obtener detalles.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Inicio" p.52
« "Encendido del proyector” p.51

Conectividad flexible

Este proyector admite una amplia variedad de opciones de conectividad
faciles de utilizar, tal como se muestra a continuacion.

» Enlaces relacionados
« "Conexidn con ordenadores” p.13
« "Conexioén con dispositivos méviles" p.14




Caracteristicas del Proyector

o Puede descargar el software necesario y los manuales desde el

siguiente sitio web:
epson.sn/

» Enlaces relacionados

« "Proyeccion en red con cables" p.164

« "Proyeccion en red inaldmbrica” p.168

« "Conexidn con un ordenador para video o audio USB" p.33

Conexion con dispositivos moviles

« Duplicacidn de pantalla para conectar el proyector y el dispositivo movil de
forma inalambrica a través de la tecnologia Miracast.

« Epson iProjection (i0S/Android) para conectar el proyector y el dispositivo
movil de forma inaldmbrica a través de la aplicacion disponible en App
Store o Google Play.

Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store o

Google Play serd responsabilidad del cliente.

« Epson iProjection (Chromebook) para conectar el proyector y el dispositivo
Chromebook de forma inaldmbrica a través de la aplicacion disponible en
Chrome Web Store.

$, Cualquier gasto derivado de la comunicacion con Chrome Web Store
serd responsabilidad del cliente.

» Enlaces relacionados
« "Proyeccién en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen
Mirroring)" p.178

Operacion sencilla desde el control pad

Puede realizar ficilmente operaciones habituales tales como encender o
apagar la alimentacion y cambiar la fuente mediante el Control Pad (solo EB-
1485Fi).

Al conectar el Control Pad y el proyector mediante el puerto HDBaseT, puede
controlar el proyector y enviarle sefiales desde una ubicacién distante, como
una sala grande o un lugar para eventos.

» Enlaces relacionados

« "Partes del proyector: Control pad" p.24

« "Conectar un equipo al Control Pad" p.34

« "Conectar una fuente de video al Control Pad" p.38

« "Conectar una unidad flash USB externo al control pad" p.39


http://epson.sn

Caracteristicas del Proyector

Presentacion a gran escala desde la pizarra

Mediante la conexién del proyector a otros proyectores a través del puerto
HDMI Out, podra proyectar facilmente la imagen en vivo de la pizarra en una
pantalla grande.

.

» Enlaces relacionados
« "Partes del proyector: interfaz" p.18
+ "Conexién a un monitor HDMI externo" p.41



Partes y funciones del proyector

Las siguientes secciones explican las partes del proyector y sus funciones.

Partes del proyector: frente y lateral
Todas las caracteristicas de esta guia se describen mediante ilustraciones de
EB-1485Fi a menos que se mencione otro modelo. - N

» Enlaces relacionados

« "Partes del proyector: frente y lateral” p.16

« "Partes del proyector: superior y lateral” p.17

« "Partes del proyector: interfaz" p.18

« "Partes del proyector: base" p.19

« "Partes del proyector: panel de control" p.20

« "Partes del proyector: mando a distancia” p.21

« "Partes del proyector: lapices interactivos” p.23
« "Partes del proyector: portalapices" p.24

« "Partes del proyector: Control pad" p.24

« "Partes del proyector: unidad tactil" p.26

« "Instrucciones de seguridad para el iman" p.27

Nombre Funcién

@ |Botén de Permite encender o apagar el proyector.
encendido/apagado
10)

@ | Luces indicadoras Indica el estado del proyector.




Partes y funciones del proyector

DI Funcién Partes del proyector: superior y lateral

@ | Receptor remoto Recibe las senales del mando a distancia.

@ | Ventilacién de salida | Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
de aire internamente. )

/A Precaucién S A i
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Durante la proyeccion, no coloque la cara ni
las manos cerca de la ventilacion de salida de
aire, ni tampoco objetos que puedan danarse o
deformarse por el calor. El aire caliente
procedente de la ventilacion de salida de aire
podria provocar quemaduras, deformaciones o

Palanca de enfoque [ Ajusta el enfoque de la imagen.

Altavoces Es la salida del audio.

accidentes.
@ | Tapa frontal Abrala para acceder a la palanca de enfoque y al panel
de control.
@ | Panel de control Maneja el proyector.
7
(8]

» Enlaces relacionados
« "Estado del indicador del proyector" p.264

« "Partes del proyector: panel de control” p.20 Nombre Funcién
« "Enfocar la imagen" p.62 @ | Receptor de lapiz Recibe sefiales del 1apiz interactivo.
interactivo
@ | Objetivo de Las imagenes se proyectan desde aqui.
proyeccion
A\ Advertencia

o No mire directamente a la lente de
proyeccion durante la proyeccion.

» No coloque objetos ni ponga la mano cerca
de la lente de proyeccién. Podria quemarse o
provocarse un incendio, o el objeto podria
deformarse, ya que esta zona alcanza altas
temperaturas debido a la luz de proyeccién
concentrada.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

3

Receptor remoto

Recibe las sefiales del mando a distancia.

Nombre

Funcién

o

Tornillos de la
cubierta de cables

Tornillos para fijar la cubierta del cable.

©

Cubierta de cables

Afloje los dos tornillos y abra la cubierta al conectar
cables desde dispositivos externos o instalar el médulo
LAN inaldmbrica.

Puerto HDMI Out

Envia sefales de video a un monitor externo.

La conexién de un cable HDMI desde este puerto al
puerto HDMI de otro proyector le permite proyectar
un 4rea de imagen unificada desde ambos proyectores
(solo EB-1485Fi).

Este puerto es compatible con HDCP2.3.

Cubierta del filtro de
aire

Abrala para acceder al filtro del aire.

Ventilacion de
entrada de aire (filtro
de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el
proyector.

Puerto HDBaseT
(solo EB-1485Fi)

Si esta utilizando el Control Pad, abra la cubierta del
puerto para conectar un cable LAN entre el proyector y
el panel de control.

Toma de corriente

Conecta el cable de alimentacion al proyector.

(8
o

Ranura de seguridad

La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

» Enlaces relacionados
 "Mantenimiento del filtro y salidas de aire" p.255
« "Utilizacion de los lapices interactivos” p.96
« "Instalacion de un cable de seguridad” p.161

@ | Puerto Mic Introduce sonido desde el micréfono.

@ |Puerto Recibe sefiales de video de ordenadores y equipos de
HDMI1/HDMI2/HD | video compatibles con HDMI.

MI3 Este puerto es compatible con HDCP2.3.

@ |Puerto Entrada para sefales de imagen de un ordenador.
Computerl/Compute | Cyando cambia la configuracién de Puerto Salida
r2/Monitor Out monitr en el ment E/S de sefial del proyector, puede

utilizar el puerto Computer2/Monitor Out para la
salida analdgica de la sefial de entrada RGB del puerto
Computerl.

@ |Puerto LAN Se usa para conectar un cable LAN para la conexién a

una red.

Partes del proyector: interfaz

)

HDBaseT
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Puerto USB-B1/USB-
B2

USB-BI1: se usa para conectar un cable USB a un
ordenador para usar el lapiz interactivo como un
mouse.

Se usa para conectar un cable USB al ordenador para
proyectar imagenes del ordenador. (Active la opcién
USB Display en el ment E/S de seial del proyector).

USB-B2: se usa para conectar un cable USB para
habilitar el uso de las funciones interactivas con un
mini-PC. Seleccione la opcién USB-B2 en el menu
Lapiz/tactil del proyector para seleccionar este puerto
de entrada.

@ Lapiz/tactil > Interactividad de PC > USB-B2




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

(8]

Puerto USB-A1/USB-
A2

Se usa para conectar un dispositivo de memoria USB o
una camara digital para proyectar peliculas o imagenes
utilizando la funcién PC Free.

Se usa para conectar la cimara de documentos
opcional.

Se usa para conectar un cable USB al Control Pad
cuando se conecta un dispositivo de almacenamiento
USB, una impresora o un teclado USB al control pad.

Instale el mdédulo de LAN inaldmbrica

» Enlaces relacionados
« "Conexiones del proyector” p.32

Puertos SYNC
IN/OUT

Al utilizar las funciones interactivas en la misma sala
que varias versiones del mismo proyector, debera
conectar el juego de cables de mando a distancia
opcional a los proyectores. Cuando el juego de cables
esté conectado, el ldpiz interactivo funciona de forma
estable.

Puerto TCH

Se usa para conectar el cable de conexidn de la unidad
tactil suministrado a la unidad tactil.

Puerto Video

Permite la entrada de sefiales de video compuesto
enviadas desde fuentes de video.

Puerto Audio
1/Audio 2/Audio

Audio 1: introduce el sonido de un ordenador
conectado al puerto Computerl.

Audio 2: introduce el sonido de un ordenador
conectado al puerto Computer2. Cuando proyecta una
imagen desde la camara de documentos opcional, el
audio se introduce desde este puerto.

Audio: introduce el sonido de un ordenador conectado
al puerto Video.

Puerto Audio Out

Emite el sonido desde la fuente de entrada actual a un
altavoz externo.

Puerto RS-232C

Se usa para conectar un cable RS-232C para controlar
el proyector desde un ordenador. (Este puerto se utiliza
para el control y, en general, no deberia utilizarse).

Puerto DC Out

Proporciona una conexion para alimentar un
reproductor multimedia de streaming.

Partes del proyector: base

Nombre

Funcién

Punto de instalacion
del cable de seguridad

Pase por este orificio un cable antirrobo y fije bien el
dispositivo.

También puede colocar aqui el cable de seguridad
opcional para evitar que el proyector se caiga del techo
o pared.

Puntos de fijacién
para el soporte para
fijacion en pared
(cuatro puntos)

Coloque el plato de fijacién suministrada u opcional si
va a montar el proyector en la pared.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

@ | Puntos de fijacién
(cuatro) para el
soporte VESA

Cuando instale el proyector en el techo o verticalmente
en un escritorio utilizando un soporte disponible en
tiendas compatible con el estandar de interfaz de
montaje VESA (100 x 100 mm), use estos puntos para
fijar dicho soporte.

@ | Ventilacion de
entrada de aire

Da entrada a aire para enfriar internamente el
proyector.

A\ Advertencia

Para evitar bloquear la ventilaciéon de entrada
de aire situada debajo del proyector, no
permita que objetos como tela o papel queden
debajo del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Instalacion de un cable de seguridad” p.161

Partes del proyector: panel de control

Nombre

Funcion

Boton[Menu]

Abre y cierra el ment del proyector.

2]

Boton [Home]

Muestra y cierra la pantalla Inicio.

(3]

Boton [Enter] [«J]

Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
siguiente nivel mientras se visualiza el menu del
proyector.

Al proyectar una sefial RGB analdgica desde el puerto
Computer, se optimiza la configuraciéon de Ajuste de
seiial analégica (Tracking, Sync. y Posicion).

Botones de ajuste de
keystone y botones de
flechas

Muestra la pantalla Keystone, en la que podra corregir
la distorsion trapezoidal.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
ment del proyector.

Boton [Source
Search]

Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcion Partes del proyector: mando a distancia
@ | Botoén [Esc] Detiene la funcién actual.

Permite regresar al nivel anterior del menu al visualizar
el ment del proyector.

@ | Botones Ancho/Tele y | [W]: aumenta el tamafio de la imagen proyectada.

botones de flecha [T]: reduce el tamafio de la imagen proyectada. S

Corrige la distorsion Keystone en direcciéon horizontal
cuando se muestra la pantalla Keystone.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el —_—
ment del proyector.

()23

» Enlaces relacionados (a)(Cs)Ce)
« "Pantalla Inicio" p.52

« "Correccion de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.64 L7« A8t ) (o)
o "Seleccion de una fuente de imagen" p.76 || m\(ﬁ

« "Cambio del tamafo de la imagen con los botones" p.74
« "Ajuste de la configuracién de menus" p.209

m ) J( e
A/V Mute / Split Freeze ‘

Cao

Home

EPSON



Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

®

Botones para
subir/bajar [Volume]

Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

del mando a distancia

(¥ | Boton [Default] Regresa la configuracion seleccionada a su valor
predeterminado.

@) | Botdn [Esc] Detiene la funcién actual.

Permite regresar al nivel anterior del menu al visualizar
el menu del proyector.

@) |Botén [ID] Mantenga este botdn pulsado y pulse los botones
numéricos para seleccionar la ID del proyector que
desea utilizar con el mando a distancia.

@ |Botén [LAN] Permite cambiar la fuente de imagen entre los
dispositivos conectados a la red.

@ | Boton [USB] Permite cambiar la fuente de imagen entre USB
Display y el puerto USB-A.

@) | Botén [Source Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

Search]
@ |Emisor de infrarrojos | Envia las sefiales del mando a distancia.

Nombre Funcién

@ |Botén de Permite encender o apagar el proyector.

enfendido/ apagado
(O]

@ |Botén [HDMI] Cambia la fuente de imagen entre los puertos HDMI y
HDBaseT (solo EB-1485Fi).

@ | Botén [Computer] Cambia la fuente de imagen a los puertos Computer.
@ | Botones numéricos Permite introducir nimeros en el menu del proyector
al pulsar el boton [Num)].

@ | Botdn [Auto] Al proyectar una sefial RGB analdgica desde el puerto
Computer, se optimiza la configuraciéon de Ajuste de
sefial analdgica (Tracking, Sync. y Posicion).

@ |Botén [Num] Mantenga pulsado este botén para introducir nimeros
con los botones numéricos.

@ | Boton [Menu] Abre y cierra el ment del proyector.

@ | Botones de flecha Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
mend del proyector.

© |Boton [Enter] [«] Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
siguiente nivel mientras se visualiza el menu del
proyector.

([® | Boton [User] Permite realizar ajustes asignados en la configuracion
Boto6n de usuario del ment Administracion del
proyector.

() |Botdn [Color Mode] | Permite cambiar el modo de color.

(» |Botdn [Aspect] Permite cambiar el modo de aspecto.

(®) | Botones de [E-Zoom] | Cambia el tamafio de la imagen proyectada.

+/-

() |Botén [A/V Mute] Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

(® | Botdn [Split] Permite proyectar hasta cuatro imagenes de dos fuentes
de imagen diferentes de forma simultanea, dividiendo
la pantalla proyectada.

(® | Boton [Home] Muestra y cierra la pantalla Inicio.

() | Boton [Freeze] Permite pausar o reanudar la visualizacion de
imdgenes.

» Enlaces relacionados
« "Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)" p.82
« "Relacién de aspecto de imagen” p.78

« "Pantalla Inicio" p.52
o "Seleccion de una fuente de imagen" p.76

« "Acercamiento de imagenes" p.138

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.136

« "Proteger varias imagenes simultaineamente” p.128

o "Detencion temporal de videos" p.137

« "Control del volumen con los botones de volumen" p.91
« "Configuracion de la ID del proyector" p.144

« "Ajuste de la configuraciéon de menus" p.209




Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: lapices interactivos ol Funcion
@ |Indicador de bateria | Pulse el botén ubicado en la parte lateral del lapiz para
Sostenga el lapiz para encenderlo automaticamente. Los lapices se apagan visualizar la carga restante de baterfa.
automdticamente después de 15 segundos de dejarlos sobre la mesa. « Cuando la batera se encuentre cargada, el indicador

se encendera en azul hasta que suelte el boton.

o Cuando la carga de la bateria sea baja, el indicador
parpadeara en azul hasta que suelte el boton.

« Cuando la bateria esta agotada, no se enciende. En tal
caso, cambie la bateria.

@ |Botén Permite ejecutar la funcién asignada como la
configuraciéon Acciéon boton lapiz del menad
Interactivo del proyector.

Pulse el botdén para realizar una operacion de clic con el

] botén derecho mientras utiliza el lapiz como un ratén.
Q [ ] (E—] @ | Punto para colocar la | Permite colocar una correa disponible en tiendas.
J correa
@ | Cubierta del Abra esta cubierta para reemplazar la bateria.
compartimento de la
bateria

» Enlaces relacionados
Nombre Funcién « "Cambio de la punta del lapiz interactivo" p.259
« "Utilizacion de los lapices interactivos” p.96
« "Instalacion de baterias en los lapices" p.48

@) |Punta del lapiz Punta del lapiz reemplazable.

Si la punta blanda resulta dificil de utilizar en una
superficie con textura, cimbiela por una punta dura.

@ Si utiliza una pantalla
ultrapanordmica con una relacién de

aspecto de 16:6, use solo la punta del
lapiz dura (solo EB-1485Fi).




Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: portalapices Partes del proyector: Control pad

El Control Pad solamente se incluye con el modelo EB-1485Fi.

\
|
[ F©J L©ﬂ]
O)—e— @
{or ,
—
—
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Nombre Funcién
@ | Tapa frontal Acoplela después de instalar el portalapices. ——
, — ==

@ | Espacio de Guarde las puntas de lapiz aqui. R T e el

almacenamiento para |

puntas de lapiz
@ | Espacio de Guarde los lapices aqui.

almacenamiento para

los lapices
@ |Espacio de . Guarde las pilas AA aqui. Nombre Funcion

almacenamiento para

las pilas @ | Tapa frontal Para conectar los cables, abra la cubierta tirando hacia

delante de 1 taia situada en | t ior del

(5] Oriﬁcios para Orificios para tornillos para fijar el portalapices. ?apeaagoentael. & pestana situada en 1a parte superior de fa

tornillos (para

instalacion)
@ |Imanes de instalacion | Imanes utilizados para la instalacion.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcién
@ | Luces indicadoras Indica el estado del Control Pad.
Alimentacién: encendido en azul significa que se
suministra alimentacion al Control Pad.
Enlace: encendido en azul significa que el Control Pad
se comunica con el proyector.
@ |Botdn de Permite encender o apagar el proyector.
encendido/apagado
|
(O]
@ |Botén Cambia la fuente de entrada a HDBaseT y proyecta
HDMI1/HDMI2 desde el dispositivo conectado al puerto HDMI1 o
HDMI2 en el Conectado.
@ |Puerto USB-A Se usa para conectar un dispositivo de almacenamiento
USB.
@ |Puerto USB-B Se usa para conectar un cable USB al ordenador para
usar el ldpiz interactivo como un mouse.
@ |Puerto Recibe sefales de video de ordenadores y equipos de
HDMI1/HDMI2 video compatibles con HDMI.
Este puerto es compatible con HDCP2.3.
@ | Trayectoria de los Dirija los cables por alli.
cables
© | Trayectoria de los Dirija los cables por alli.
cables (superior)
([ | Orificios para Orificios para tornillos para fijar el control pad.
tornillos (para
instalacién)
(I | Puerto HDBaseT Abra una cubierta de puerto para conectar un cable
LAN al proyector.
(» | Puerto USB-B Se usa para conectar un ordenador al proyector
mediante un cable USB cuando conecta un dispositivo
USB al Control Pad.
(® | Toma de corriente Se usa para conectar el cable de alimentacion al
Control Pad.

» Enlaces relacionados

"Partes del proyector: Control pad" p.24
"Conectar un equipo al Control Pad" p.34
"Conectar una fuente de video al Control Pad" p.38

"Conectar una unidad flash USB externo al control pad" p.39



Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: unidad tactil Nombre Funcion
@) | Orificios para Orificios para tornillos para fijar la unidad tactil.
La unidad tdctil solamente se incluye con EB-1485Fi. tornillos (para Retire las tapas de goma de los orificios de los tornillos,
instalacién) fije la unidad tactil y vuelva a colocar las tapas de goma

para ocultar los tornillos.

@ | Puertos de emision Emiten la luz laser para detectar las posiciones de los
laser dedos.

@ |Luz del indicador Se enciende cuando la unidad tactil se encuentra

encendida.

@ | Orificios para Los orificios de los tornillos para asegurar la unidad
tornillos (para tactil a un soporte de mesa (disponible en tiendas
instalacion) especializadas) cuando se instala verticalmente en un

escritorio.

@ |Ranura de seguridad [ La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

@ | Puerto TCH Permite conectar el proyector a la unidad tactil con el
cable de conexién de la unidad tactil.

@ |Imanes de instalacion | Imanes utilizados para la instalacion.

Atencion

o No conecte la unidad tactil a ningtin dispositivo que no sea este proyector. El
dispositivo podria tener un funcionamiento incorrecto o la luz laser podria sufrir
una fuga mds alla de sus limites.

o Asegurese de utilizar el cable de conexién de la unidad tactil suministrado. Las
operaciones no pueden realizarse con un cable disponible en tiendas.

o Al desechar la unidad tactil, no la desarme. Deséchela segun las leyes y
regulaciones locales o nacionales.

$ Consulte la Guia de instalacion del proyector para obtener informacién
sobre los métodos de instalacién y los métodos de ajuste del angulo de
la unidad tactil.

» Enlaces relacionados
« "Instrucciones de seguridad para las operaciones tactiles interactivas” p.100
« "Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo"” p.98



Partes y funciones del proyector

Instrucciones de seguridad para el iman

Tanto el portalapices como la unidad tactil contienen imanes potentes.
Asegurese de seguir estas importantes pautas cuando use estos dispositivos.

A\ Advertencia

No utilice el dispositivo cerca de aparatos médicos, como marcapasos. Ademas, al
utilizar el dispositivo, asegirese de que no exista ningtin aparato médico, como
marcapasos, en el drea circundante. Las interferencias electromagnéticas pueden
afectar al funcionamiento de los aparatos médicos.

A\ Precaucién

« No utilice el dispositivo cerca de medios de almacenamiento magnético, como
tarjetas magnéticas, o dispositivos electrénicos de alta precisiéon, como
ordenadores, relojes digitales o teléfonos moviles. Los datos podrian sufrir dafios
o es posible que ocurra un funcionamiento incorrecto.

« Al instalar el dispositivo en una superficie magnética, tenga cuidado de que los
dedos u otras partes del cuerpo no queden atrapadas entre el imdn y la superficie
de instalacion.



Configuracion del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector.

» Enlaces relacionados

"Colocacion del proyector” p.29

« "Conexiones del proyector” p.32

« "Instalacion de las baterias en el mando a distancia" p.47
« "Instalacion de baterias en los lapices" p.48

« "Funcionamiento del mando a distancia" p.49



Colocacion del proyector

Puede instalar el proyector en una pared, en el techo o en una mesa para
proyectar imagenes.

Para instalar el proyector en una pared, debe usar un soporte opcional. Para
instalar el proyector en un techo o verticalmente en un escritorio, puede usar
un soporte disponible en tiendas compatible con el estandar de interfaz de
montaje VESA (100 x 100 mm).

Tenga en cuenta los siguientes puntos al seleccionar la ubicacién del
proyector:

« Coloque el proyector sobre una superficie sélida y nivelada o instalelo en un
soporte compatible.

« Deje suficiente espacio alrededor y debajo del proyector para su ventilacién
y no lo coloque sobre o cerca de cualquier objeto que podria obstruir las
ventilaciones.

« Coloque el proyector de manera que quede perfectamente orientado a la
pantalla, no formando un dngulo respecto a ella.

@ Si no puede instalar el proyector perfectamente orientado hacia la
pantalla, corrija la distorsidon keystone resultante con los controles del

proyector. Para obtener imagenes de maxima calidad, es
recomendable ajustar la posicién de instalaciéon del proyector para
lograr el tamaio y la forma correctos de la imagen.

« Cuando instale el proyector en una ubicacion fija, active la opcién
Instalacion fija en el menu Instalacion del proyector.

 Cuando coloque el proyector verticalmente, active la opcion Instalacion
vertical en el menu Instalacion del proyector.

A\ Advertencia

o Para colocar el proyector en la pared o el techo, hay que seguir un procedimiento
especial de instalacion. Si no instala el proyector de forma correcta, este podria
caerse y provocar dafios o lesiones.

« No utilice adhesivos en los puntos de fijacidn de la placa de montaje para pared
o en otros puntos de fijaciéon de montaje para evitar que los tornillos se aflojen ni
utilice productos como lubricantes, aceites o sustancias similares en el proyector;
es posible que la cubierta se rompa y el proyector se caiga. Esto podria provocar
lesiones graves a las personas que se encuentren debajo, ademas de danar el
proyector.

« No cubra la ventilacion de entrada de aire ni la ventilacién de salida de aire del
proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

No instale el proyector en una superficie inestable ni en un lugar que no cumpla
las especificaciones de peso del proyector. De lo contrario, podria caerse o volcar
y provocar accidentes y lesiones.

« Cuando lo instale en una posicion elevada, tome medidas contra la caida
utilizando cables para garantizar la seguridad en caso de emergencia, como un
terremoto, y prevenir accidentes. Si no lo instala correctamente, el proyector
podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

Atencién

« Si utiliza el proyector a altitudes por encima de 1500 metros, establezca Modo
alta altitud en On en el menu Instalacion del proyector para garantizar que la
temperatura interna del proyector se regule de forma correcta.

« No instale el proyector en lugares con mucha humedad o polvo, ni el lugares
expuestos a humos de fuegos o tabaco.

» Enlaces relacionados
« "Opciones de configuracion e instalacion del proyector” p.30
« "Ajustes cuando se utilizan las funciones interactivas" p.30
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Opciones de configuracién e instalacién del Frontal boca abajo y posterior boca abajo (verticalmente)
proyector

Puede configurar o instalar el proyector de las siguientes formas:

Frontal/Posterior
Seleccione la opcién de Proyeccion correcta en el ment Instalaciéon del
proyector, conforme al método de instalacion utilizado. Si es necesario, active
la opcién Botén Inv direccion en el ment Operacidn del proyector y ajuste la
opcion Rotaciéon del menu en el ment Pantalla del proyector.
o El ajuste predeterminado de Proyeccion es Frontal/Boca abajo.
o Puede cambiar el ajuste Proyeccion como se indica a continuacién
pulsando el botén [A/V Mute] del mando a distancia durante unos
Frontal boca abajo y posterior boca abajo cinco segundos.
o Cambiar Frontal a/desde Frontal/Boca abajo
f « Cambiar Posterior a/desde Posterior/Boca abajo

» Enlaces relacionados

» "Modos de proyeccién” p.58

« "Cambio del modo de proyeccién con el mando a distancia” p.58
« "Cambio del modo de proyeccién con los menus" p.58

Ajustes cuando se utilizan las funciones interactivas

Cuando utilice las funciones interactivas, proyecte enfrente de la pantalla.

Establezca Proyeccion en Frontal/Boca abajo o Frontal.
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Atencion
Las funciones interactivas se utilizan mediante comunicacion por infrarrojos.
Tenga en cuenta los siguientes puntos al instalar el proyector.

No instale el proyector inclinado con un angulo de 3° o mas. Las funciones
interactivas pueden funcionar correctamente.

Asegtirese de que no exista ninguna luz intensa o reflejo de luz solar en el
receptor del lapiz interactivo, la pantalla de proyeccion, el propio proyector o la
parte posterior de este.

No instale el proyector donde la luz solar pueda incidir directamente en él a
través de una ventana. Esto podria causar un funcionamiento incorrecto de las
funciones interactivas.

Instale el proyector de forma que el receptor del ldpiz interactivo no quede
demasiado cerca de una luz fluorescente. Si el 4rea circundante posee demasiada
luz, es posible que las funciones interactivas no funcionen de forma correcta.

Si hay algtin resto de polvo adherido al receptor del lapiz interactivo, podria
causar interferencias en la comunicacion de infrarrojos y las funciones

interactivas podrian no funcionar correctamente. Limpie el receptor si esta sucio.

No aplique pintura ni adhesivos en la cubierta del receptor del lapiz interactivo.

Al utilizar las funciones interactivas, no utilice un mando a distancia por
infrarrojos ni un micréfono por infrarrojos en la misma sala. El ldpiz interactivo
podria funcionar de forma incorrecta.

No utilice cerca del proyector dispositivos que generen un ruido potente, como
dispositivos rotativos o transformadores, ya que las funciones interactivas
podrian no funcionar correctamente.

o Recomendamos utilizar una pantalla lisa tipo pizarra sin

desigualdades. Si la pantalla de proyeccién no es lisa, es posible que
existan distorsiones en la imagen proyectada.

« Es posible que ocurran distorsiones en la imagen proyectada en
funcién del material de la pantalla y el método de instalacién.

« Cuando utilice las funciones interactivas, instale el proyector de
modo que la pantalla proyectada sea un rectangulo sin distorsién
alguna.

« Cuando utilice las funciones interactivas en la misma sala que varios
proyectores, es posible que las operaciones con el 1apiz interactivo se
vuelvan inestables. En este caso, conecte el grupo de cables del
mando a distancia opcional a los proyectores y cambie Sinc. de
proyectores a Cableado en el menu Lapiz/tactil del proyector.

@ Lapiz/tactil > Instalacion de proyectores > Sinc. de proyectores

» Enlaces relacionados

« "Ajustes cuando se utiliza la unidad tactil" p.31

« "Conectar un ordenador para utilizar con las caracteristicas de
Interactividad con PC" p.36

Ajustes cuando se utiliza la unidad tactil

Cuando utilice la unidad téctil, instale el proyector mediante uno de los
siguientes métodos. La unidad tactil no puede utilizarse si se utiliza otro
método de instalacion.

» Monte el proyector en una pared o cuélguelo del techo y proyecte imagenes
desde delante de la pantalla (se necesita la placa de fijacion o el soporte para
la fijacion en techo que puede adquirir en cualquier tienda especializada).

« Instale el proyector verticalmente sobre un escritorio y proyecte desde
delante de dicho escritorio (se necesita un soporte para la fijacién en una
mesa que puede adquirir en cualquier tienda especializada).

» Enlaces relacionados
« "Instrucciones de seguridad para las operaciones tactiles interactivas" p.100
« "Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo"” p.98
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Puede conectar el proyector a una amplia variedad de fuentes de ordenadores,
video y audio para visualizar presentaciones, peliculas y otras imagenes, con o
sin sonido.

Atencién

Compruebe la forma y orientacién de los conectores de cualquier cable que desee
conectar. No fuerce un conector en un puerto si no puede insertarse de forma
correcta. El dispositivo o el proyector podrian sufrir dafios o averias.

$ Consulte la guia Guia de inicio rdpido para obtener una lista de cables
proporcionados con el proyector. Compre cables opcionales o
disponibles en cualquier tienda cuando sea necesario.

o Puede conectar un ordenador que posea un puerto USB, puerto de salida de
video estandar (monitor) o puerto HDMI.

« Para la proyeccion de video, conecte dispositivos como reproductores de
DVD, consola de videojuegos, camaras digitales y teléfonos inteligentes con
puertos de salida de video compatibles.

« Si su presentacion o video incluye sonido, puede conectar cables de entrada
de audio.

o Para presentaciones sin un ordenador, puede conectar dispositivos USB
(como una unidad flash o cdmara) o la cdmara de documentos Epson
opcional.

» Enlaces relacionados

« "Conexidén con un ordenador” p.32

o "Conexidn con fuentes de video" p.36

« "Conexidn con dispositivos USB externos” p.38

« "Conexidn con una camara de documentos" p.40

« "Conexién de una impresora" p.40

« "Conexion con dispositivos de salida externa” p.41

« "Conexion de varios proyectores del mismo modelo" p.43
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Conexion con un ordenador

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar un ordenador al
proyector.

» Enlaces relacionados

+ "Conexién con un ordenador para video o audio VGA" p.32

« "Conexidn con un ordenador para video o audio USB" p.33

+ "Conexidn con un ordenador para video o audio HDMI" p.34

o "Conectar un equipo al Control Pad" p.34

« "Conectarse a un mini-PC instalado en una placa de pared" p.35

« "Conectar un ordenador para utilizar con las caracteristicas de
Interactividad con PC" p.36

Conexion con un ordenador para video o audio VGA

Puede conectar el proyector a su ordenador con un cable para ordenador
VGA.

Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector
conectando un cable de audio estéreo con miniconector de 3,5 mm disponible
en tiendas.

@ o Para conectar un ordenador que no tenga puerto de video VGA,
necesita un adaptador que permita realizar la conexién con el puerto

de video VGA del proyector.
o Para proyectar una fuente de imagen conectada al puerto

Computer2/Monitor Out, establezca la opcion Puerto Salida
monitor en Ordenador2 desde el ment E/S de seiial del proyector.

o También puede establecer el puerto para la entrada de audio cuando
se proyecta la fuente de ordenador como la opcién Salida de audio
en el menu E/S de sefial del proyector.

o Asegtrese de que el cable de audio contenga la etiqueta "Sin
resistencia”.

Conecte el cable VGA del ordenador al puerto del monitor del
ordenador.
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a Conecte el otro extremo a un puerto Computer del proyector. funcién se denomina USB Display. Conecte el proyector al ordenador
mediante un cable USB.

o Si utiliza una central USB, la conexion quizas no funcione

correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector.

©
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« Para utilizar la funcién USB Display, establezca la opcion USB
Display en On en el ment E/S de seiial del proyector.

e -, n Conecte el cable al puerto USB-B1 del proyector.

Apriete los tornillos del conector VGA.

Conecte el cable de audio al conector de auriculares o salida de audio
del ordenador portatil o al puerto de altavoces o salida de audio del
ordenador de escritorio.

B Conecte el otro extremo al puerto Audio que coincida con el puerto

Computer que esté utilizando.
P 4 a Conecte el otro extremo a cualquier puerto USB disponible del

ordenador.

Encienda el proyector y el ordenador.

SR

Realice una de las siguientes acciones para instalar el software Epson
USB Display:

@ Sélo necesita instalar este software la primera vez que conecte el
proyector al ordenador.

« Windows: Seleccione Ejecutar EMP_UDSE.EXE en el cuadro de

Conexidén con un ordenador para video o audio USB didlogo que aparece para instalar el software Epson USB Display.
Si el ordenador cumple con los requisitos del sistema, puede enviar la salida » Mac: la carpeta de configuracion de Epson USB Display aparecerd en
de audio y video al proyector a través del puerto USB del ordenador. Esta la pantalla. Seleccione USB Display Installer y siga las instrucciones

que aparecen en pantalla para instalar el software Epson USB
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Display. Si los Ajustes de USB Display no aparecen
automaticamente, haga doble clic en EPSON_PJ_UD > USB Display
Installer.

Siga cualquier instrucciéon que aparezca en pantalla.

No desconecte el cable USB ni apague el proyector hasta que se
proyecte una imagen.

El proyector muestra la imagen del escritorio de su ordenador y emite sonido
si su presentacion contiene audio.

@ « Si el proyector no proyecta ninguna imagen, realice una de las
siguientes acciones:

o Windows: haga clic en Todos los programas > EPSON Projector
> Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

o Mac: haga doble clic en el icono de USB Display en la carpeta
Aplicaciones.

« Cuando finalice la proyeccion, lleve a cabo las siguientes operaciones:

« Windows: desconecte el cable USB. No hace falta que utilice la
funcién Quitar hardware de forma segura.

« Mac: seleccione Desconectar en el ment del icono de USB Display
de la barra de menus o en el Dock y, a continuacién, desconecte el
cable USB.

» Enlaces relacionados
« "Requisitos del sistema de USB Display" p.298

Conexion con un ordenador para video o audio HDMI

Si el ordenador posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector con un
cable HDMI y enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.

Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto HDMI, necesita
un adaptador que permita realizar la conexidn con el puerto HDMI del
proyector. Péngase en contacto con Apple para conocer las opciones de
adaptadores compatibles. Los ordenadores Mac antiguos (2009 y
modelos anteriores) podrian no admitir audio a través del puerto
HDMI.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI del ordenador.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.
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conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de
3,5 mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro
extremo al puerto de salida de audio del ordenador. Seleccione el
puerto de entrada de audio al que realizd la conexion como la opcién
Salida de audio HDMI en el ment E/S de sefal del proyector.

Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexiéon HDMI,

Conectar un equipo al Control Pad

Si el ordenador posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector con un
cable HDMI y enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada a
través del Control Pad (solo EB-1485Fi).
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Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto HDMI, necesita

un adaptador que permita realizar la conexién con el puerto HDMI del
proyector. Péngase en contacto con Apple para conocer las opciones de
adaptadores compatibles. Los ordenadores Mac antiguos (2009 y
modelos anteriores) podrian no admitir audio a través del puerto
HDMI.

Conecte el proyector al control pad.
Consulte la Guia de instalacion para obtener detalles sobre la conexién
de los cables entre el proyector y el Control Pad.

Encienda el proyector y el ordenador.

Conecte el cable HDMI al puerto HDMI1 o HDMI2 situado en la parte
inferior del control pad y a cualquier puerto HDMI disponible del
ordenador.
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Pulse el boton HDMI1 o HDMI2 del Control Pad para seleccionar el
dispositivo de entrada.

El proyector cambia la fuente de entrada a HDBaseT, muestra la imagen del
escritorio de su ordenador y emite sonido si su presentacion contiene audio.

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Conectarse a un mini-PC instalado en una placa de pared

Puede conectar el proyector a un mini-PC que esté instalado en una placa de
pared.

Atencion

No tape las ventilaciones de entrada y evacuacion de aire del mini-PC. Si se tapan
algunas de las ventilaciones, se puede incrementar la temperatura interior y
producirse una averfa.

Conecte el mini-PC y el puerto HDMI del proyector mediante el cable
HDMI.
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Si utiliza las funciones interactivas, conecte el cable USB al puerto USB-
B2 del proyector.
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B Conecte el otro extremo a cualquier puerto USB disponible del
ordenador.

Encienda el proyector y el ordenador.

Si conect6 un cable USB, establezca la opcion USB-B2 del menu
Lapiz/tactil en el puerto HDMI que utilizd para conectar su mini-PC al
proyector.

@ Lapiz/tactil > Interactividad de PC > USB-B2

%  Sitiene problemas para escuchar audio a través de la conexién HDMI,
conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de
3,5 mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro
extremo al puerto de salida de audio del ordenador. Seleccione el
puerto de entrada de audio al que realizé la conexién como la opcién
Salida de audio HDMI en el ment E/S de seiial del proyector.

Conectar un ordenador para utilizar con las caracteristicas de
Interactividad con PC

Cuando el proyector se conecte a un ordenador mediante un cable USB,
podra utilizar dicho ordenador desde la pantalla proyectada mediante los
lapices interactivos o su dedo, exactamente igual que si de un ratdn se tratara.

Desde la pantalla proyectada, puede realizar las siguientes operaciones con los
programas de ordenador: navegar, seleccionar e interactuar.

Si utiliza una central USB, la conexién quizas no funcione

correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector.

Conecte el ordenador al proyector mediante un cable de sefial de
imagen que no sea un cable USB.

a Conecte un cable USB al puerto USB-B1 del proyector.
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Conecte el otro extremo a cualquier puerto USB disponible del
ordenador.

Conexion con fuentes de video

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos de video al
proyector.
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inusual, utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable
opcional para conectarlo al proyector.

« Si el puerto del dispositivo que desea conectar posee una forma

o El cable varia en funcion de la senal de salida procedente del equipo
de video conectado.

« Algunos tipos de equipo de video pueden emitir distintos tipos de
senal. Consulte la guia de usuario suministrada con el equipo de
video para confirmar qué tipo de sefiales puede emitir.

» Enlaces relacionados

« "Conexién con una fuente de vidleo HDMI" p.37

+ "Conexidn con una fuente de video compuesto" p.37
« "Conectar una fuente de video al Control Pad" p.38

Conexion con una fuente de video HDMI

Si la fuente de video posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector
con un cable HDMI disponible en tiendas y enviar el audio de la fuente de
video con la imagen proyectada.

Atencion
No encienda la fuente de video antes de conectarla al proyector. Si lo hace, podria
danar el proyector.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI de la fuente de video.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de
3,5 mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro
extremo al puerto de salida de audio de la fuente de video. Seleccione el
puerto de entrada de audio al que realizé la conexién como la opcién
Salida de audio HDMI en el ment E/S de seiial del proyector.

Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexiéon HDMI,

Conexion con una fuente de video compuesto

Si la fuente de video posee un puerto de video compuesto, puede realizar la
conexion con el proyector mediante un cable de video de tipo RCA o A/V.

Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector
conectando un cable de audio estéreo con miniconector.

Asegurese de que el cable de audio tenga la etiqueta "Sin resistencia”.

Conecte el cable con conector amarillo al puerto de salida de video
amarillo de la fuente de video.

g Conecte el otro extremo al puerto Video del proyector.

Conecte el cable de audio al puerto de salida de audio de la fuente de
video.
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a Conecte el otro extremo al puerto Audio del proyector.

Conectar una fuente de video al Control Pad

Si la fuente de video posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector
con un cable HDMI y enviar el audio de la fuente de imagen con la imagen
proyectada a través del Control Pad (solo EB-1485Fi).

Atencion
No encienda la fuente de video antes de conectarla al proyector. Si lo hace, podria
daiar el proyector.

Conecte el proyector al control pad.
Consulte la Guia de instalacién para obtener detalles sobre la conexion
de los cables entre el proyector y el Control Pad.

a Encienda el proyector y la fuente de video.

Conecte el cable HDMI al puerto HDMI1 o HDMI2 situado en la parte
inferior del control pad y a cualquier puerto HDMI disponible de la
fuente de video.
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Pulse el boton HDMI1 o HDMI2 del Control Pad para seleccionar el
dispositivo de entrada.

El proyector cambia la fuente de entrada a HDBaseT, muestra la imagen de la
fuente de video y emite sonido si su presentacion contiene audio.

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Conexion con dispositivos USB externos

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos USB
externos al proyector.

» Enlaces relacionados
« "Proyeccién desde dispositivos USB" p.39
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« "Conexidn a un dispositivo USB" p.39
« "Conectar una unidad flash USB externo al control pad" p.39
+ "Desconexion de un dispositivo USB" p.40

Proyeccion desde dispositivos USB

Puede proyectar imagenes y otro contenido sin utilizar un ordenador o
dispositivo de video conectando alguno de estos dispositivos al proyector:

« Unidad flash USB
« Camara digital o teléfono inteligente
« Disco duro USB

% ¢ Las camaras digitales o teléfonos inteligentes deberan ser dispositivos
con montaje USB y no dispositivos compatibles con TWAIN, y
deberan ser compatibles con clase de dispositivo de almacenamiento
masivo USB.

o Los discos duros USB deberan cumplir con estos requisitos:

« Compatible con clase de dispositivo de almacenamiento masivo
USB (no se admiten todos los dispositivos de clase de dispositivo
de almacenamiento masivo USB)

« Formateado FAT16/32

« Alimentacidn propia a través de sus fuentes de alimentacién de CA
(no se recomiendan los discos duros con alimentacién por bus)

« Evite utilizar discos duros con varias particiones

Puede proyectar presentaciones de diapositivas desde archivos de imagen en
un dispositivo USB conectado.

» Enlaces relacionados
« "Proyeccion de una presentacién de PC Free" p.131

Conexion a un dispositivo USB

Puede conectar su dispositivo USB al puerto USB-A del proyector y utilizarlo
para proyectar imagenes y otro contenido.

n Si el dispositivo USB incluye un adaptador de alimentacion, conecte el
dispositivo a una toma de corriente.

g Conecte el cable USB o la unidad USB al puerto USB-A tal y como se
muestra.
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Atencion
« Utilice el cable USB suministrado con o especificado para la utilizacién
con el dispositivo.

o No conecte un concentrador USB o cable USB con una extensiéon
superior a 3 metros, o el dispositivo podria no funcionar de forma
correcta.

@ Seleccione USB1 como la fuente de imagen cuando conecte un
dispositivo USB a uno de los puertos USB-A.

B Conecte el otro extremo a su dispositivo si es necesario.

Conectar una unidad flash USB externo al control pad

Puede conectar una unidad flash USB al puerto USB-A del control pad y
utilizarla para proyectar imégenes y otro contenido (solo EB-1485Fi).

@ También puede conectar una unidad flash USB directamente al puerto
USB-A del proyector.
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n Conecte el proyector al control pad. n Apague y desconecte el dispositivo si es necesario.
Consulte la Guia de instalacién para obtener detalles sobre la conexion
de los cables entre el proyector y el Control Pad. g Desconecte el dispositivo USB del control pad o del proyector.

@ Aseguirese de que el proyector y el Control Pad estdn conectados
con el cable USB.

Conexion con una camara de documentos

a Conecte la unidad flash USB al puerto USB-A de la parte inferior del Puede conectar una cdmara de documentos al proyector para proyectar
control pad. imagenes visualizadas por la camara.
. El método de conexion varia en funcién del modelo de cdmara de

documentos Epson. Consulte el manual de la cimara de documentos para
obtener mas informacion.

@ « Seleccione USB2 como la fuente de imagen cuando conecte una
camara de documentos USB a uno de los puertos USB-A.

o

 No puede utilizar varias cimaras de documentos USB

— T simultineamente.

g » Enlaces relacionados
+ "Control de una camara de documentos” p.122
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Conexion de una impresora

Puede conectar una impresora Epson o un dispositivo multifuncion al puerto

USB-A vy usarlo para imprimir el contenido proyectado y anotado desde la

@ Seleccione USB1 como la fuente de imagen para proyectar izarra
imagenes en la unidad flash USB. P :

o Asegurese de que la impresora cumple los requisitos del comando de

control.
» Enlaces relacionados

" e . " » También puede conectar una impresora de red a través de la opcién
« "Obtener la tltima version de los documentos” p.10 P b P

Imprimir del mend Interactivo del proyector.

o También puede conectar una impresora a través del Control Pad.
Desconexion de un dispositivo USB

Cuando haya finalizado la presentacion con un dispositivo USB conectado,
desconecte el dispositivo del control pad o del proyector.
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Conecte el cable USB al puerto USB-A del proyector. Asegurese de que
el cable no tiene una longitud superior a 5 m.

a Conecte el otro extremo del cable al puerto USB tipo B de la impresora.

» Enlaces relacionados
o "Imprimir el contenido del dibujo" p.116

Conexion con dispositivos de salida externa

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos externos al
proyector.

» Enlaces relacionados

+ "Conexién a un monitor HDMI externo" p.41
+ "Conexién a un monitor VGA" p.41

« "Conexidn a altavoces externos” p.42

« "Conexién de un micréfono” p.43

Conexion a un monitor HDMI externo

Puede conectar un monitor HDMI externo al puerto HDMI Out y utilizarlo
para mostrar el contenido del dibujo que cree en el modo Pizarra.

$ « Puede mostrar el contenido del dibujo y las imagenes de la fuente de
entrada actual (excepto la pantalla Inicio y las imagenes de una
fuente Screen Mirroring) en un monitor HDMI externo.

« Puede mostrar toda la pantalla de la pizarra durante la proyeccién de
la pantalla dividida.

« Hay un retraso para las imagenes de la pizarra visualizadas en un
monitor HDMI externo.

n Conecte el cable HDMI al puerto de entrada HDMI del monitor.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI Out del proyector.

<.
HUt«l»

Conexion a un monitor VGA

Si conecta el proyector a un ordenador mediante un puerto Computer,
también puede conectar un monitor externo al proyector. Esto le permite ver
su presentacion en el monitor externo, incluso cuando la imagen proyectada
no esta visible.



Conexiones del proyector

@ « Si desea emitir imagenes a un monitor externo cuando el proyector
estd apagado, establezca la opcién Salida de A/V en Siempre en el

menu E/S de senal del proyector.

« Al enviar imdgenes a un monitor externo, establezca Puerto Salida
monitor en Salida monitor en el menu E/S de sefial del proyector.

« El contenido dibujado en la pantalla con las funciones interactivas no
se visualizard en un monitor externo. Para mostrar el contenido
dibujado en un monitor externo, utilice Easy Interactive Tools.

+ Los monitores que utilizan una tasa de actualizacion inferior a 60 Hz
podrian no mostrar las imagenes correctamente.

Asegurese de que el ordenador esta conectado al puerto Computer del
proyector.

« Sihay dos ordenadores, asegurese de utilizar el puerto

Computerl.

« Solo se pueden enviar a un monitor externo las sefiales
analdgicas RGB desde el puerto Computerl. No se pueden
emitir sefiales que entran desde otros puertos.

Conecte el cable del monitor externo al puerto Monitor Out del
proyector.

Conexion a altavoces externos

Para mejorar el sonido procedente de la presentacion, puede conectar el
proyector a altavoces externos autoalimentados. Puede controlar el volumen
utilizando el mando a distancia del proyector.

Cuando envie audio desde altavoces externos, establezca la opcién Disp.
audio apagado en Sistema AV en el menu E/S de seial del proyector.
Cuando no esté conectado ningtn sistema de audio y video al proyector, el
audio se emitira a través de los altavoces externos, incluso si Disp. audio
apagado esta establecido en Sistema AV.

@ E/S de seiial > Enlace HDMI > Disp. audio apagado

@ o Si desea emitir el audio desde los altavoces externos cuando el
proyector estd apagado, establezca la opcion Salida de A/V en
Siempre en el ment E/S de sefial del proyector.
« También puede conectar el proyector a un amplificador con
altavoces.
o El sistema de altavoces integrado del proyector se deshabilita cuando
conecta altavoces externos.

n Asegurese de que el ordenador o la fuente de video estd conectada al
proyector con los cables de audio y video segtin sea necesario.

a Localice el cable apropiado para conectar los altavoces externos, como
un cable estéreo miniconector a clavija, u otro tipo de cable o
adaptador.

B Conecte un extremo del cable a los altavoces externos segun sea
necesario.



Conexiones del proyector

Conecte el extremo del miniconector estéreo del cable al puerto Audio a Active el micréfono en caso de que sea necesario.
Out del proyector.

Conexion de varios proyectores del mismo modelo

Puede crear una sola imagen unificada proyectada desde varios proyectores
(solo EB-1485Fi). La imagen se unifica horizontalmente.

i
im)

n Conecte el ordenador y los proyectores utilizando cables HDMI tal y
como se muestra.

— ﬁ
Audio Out*l >

Conexion de un microfono

m & &
HDMI HDMI Out

Puede conectar un micréfono al puerto Mic del proyector para proporcionar
compatibilidad de audio durante presentaciones.

Si desea emitir el audio desde un micréfono cuando el proyector esta apagado,
establezca la opcidn Salida de A/V en Siempre en el menu E/S de seiial del

proyector. Si conecta tres proyectores o mds, conéctelos en cadena tal y

como se muestra.
« No se admite alimentacion de micréfono.
« Ajuste la opcién Volumen entrada micr en el ment E/S de sefal del

proyector si el audio del micréfono no se escucha bien, o si se
escucha tan alto que provoca un sonido molesto.

=S < o) &
HDMI Out HDMI  HDMI Out HDMI

n Conecte el cable del micréfono al puerto Mic del proyector.




Conexiones del proyector

Si va a usar funciones interactivas, conecte un extremo del cable al B Seleccione al configuraciéon Modo de color a Multi-proyeccion en el
puerto SYNC OUT de un proyector y el otro extremo al puerto SYNC menu del proyector Imagen para todos los proyectores.
IN de otro proyector tal y como se muestra.

B Seleccione las configuraciones Configuracion de salida HDMI y Sinc.
de proyectores necesarias en los menus del proyector. Consulte la lista
de configuraciones para obtener mas detalles.

@ Puede que necesite reiniciar el proyector. Siga las instrucciones
que se muestran en la pantalla.

Seleccione la configuracion necesaria en el ment Multi-proyeccion del

- . . . royector para crear un area de imagen unificada homogénea.
Si conecta tres proyectores 0 més, no puede usar las funciones proy: P 8 8

interactivas.
B Si utiliza las funciones interactivas, cambie la fuente de entrada a

HDMI o HDBaseT, y a continuacion, establezca la configuracion EDID

Si va a utilizar funciones interactivas, conecte el ordenador y los en 3240x1080/60Hz en el ment E/S de Sefal del proyector.

proyectores mediante cables USB tal y como se muestra.

g Seleccione la configuracion necesaria en el menu Lapiz/tactil del
proyector para calibrar la posicion del lapiz interactivo y la posicion
tactil del dedo.

Consulte la Guia de instalacién del proyector para obtener
instrucciones sobre como calibrar el lapiz interactivo y las posiciones
tactiles de los dedos.

@ Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.

ﬂ Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
» Enlaces relacionados

Menu Esc " sz . . . "
= Y - - . "Conﬁguraaon de menus para conexiones de varios proyectores" p.45
= @ Ceg’ @ =N  "Mezcla de los bordes de la imagen" p.148
« "Ajustar el nivel de negro" p.151
W T @@@ o "Aplicar escala a una imagen" p.155
User Default o "Ajustar la uniformidad de color" p.146
Home @ Satch Q ® Q « "Coincidencia de los colores de imagen" p.150

\w) e « "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Conexiones del proyector

Configuracion de menus para conexiones de varios proyectores

Para uso con funciones interactivas

Consulte las siguientes tablas para obtener mas detalles sobre la configuracion
de los menus cuando conecta varios proyectores y utiliza las funciones
interactivas en un area de imagen unificada. Cuando utiliza las funciones
interactivas, puede conectar dos proyectores en cadena.

USB-A USB-B1
= i (I
HDMI Out HDMI

u({TEN

O —— )= (O)

m (] DI
[

Configuracion Imagen

Configuracion Multi-proyeccion

Elemento de configuracién

(2]

Proyector a la izquierda
(conectado al ordenador)

Proyector a la derecha

Configuracién de salida
HDMI

Salida de proceso

Salida de proceso

Orden Especifica la posicién de este proyector en orden
numérico de izquierda a derecha.

Conectar ordenador Si No

Mezcla de bordes > 0 0

Cualquier borde > Pos.

inicial fusion

Mezcla de bordes > 600 600

Cualquier borde >

Intervalo de mezcla

Configuracion de Lapiz/tactil

Elemento de configuracion | @) (2]

Proyector a la izquierda
(conectado al ordenador)

Proyectores a la derecha

Instalacion de proyectores
> Sinc. de proyectores

Cableado

Cableado

Elemento de configuracion | @) (2]

Proyector a la izquierda
(conectado al ordenador)

Proyectores a la derecha

Modo de color Multi-proyeccién Multi-proyeccién

infrarrojos en Fuerte.

Si utiliza el proyector en la misma sala que otro proyector que no
admita la conexién de cables, establezca la configuracién Intensidad de




Conexiones del proyector

Configuracion de E/S de seiial

Configuracion Multi-proyeccion

Elemento de configuracion | @) (2]

Proyector a la izquierda
(conectado al ordenador)

Proyectores a la derecha

EDID 3240x1080/60Hz 3240x1080/60Hz

Para uso sin funciones interactivas

Consulte las siguientes tablas para obtener mas detalles sobre la configuracién
de los menus cuando conecta varios proyectores para crear una pantalla
panoramica horizontal sin la funcién interactiva. Cuando no utiliza las
funciones interactivas, puede conectar hasta cuatro proyectores en cadena.

HDMI Out HDMI

HOMI HDMI Out HDMI

Configuracion Imagen

izquierda a derecha.

Elemento de (1) (2] (3]
configuracion
Proyector a la Proyectores en el [ Proyector a la
izquierda medio derecha
(conectado al
ordenador)
Configuracién de | Paso a través Paso a través Paso a través
salida HDMI
Numero de Especifica el nimero de proyectores conectados en cadena.
proyectores
Orden Especifica la posicion de este proyector en orden numérico de

Elemento de configuracion | @) (2]

Proyector a la izquierda
(conectado al ordenador)

Proyectores a la derecha

Modo de color Multi-proyeccién Multi-proyeccién




Instalacion de las baterias en el mando a distancia

El mando a distancia utiliza 2 baterias "AA" incluidas con el proyector. B Inserte las baterias con los extremos + y - apuntando como se muestra.
. &)
Atencion
Asegurese de leer la seccion Instrucciones de seguridad antes de manipular la
bateria.

n Quite la cubierta de la bateria tal y como se muestra.

A\ Advertencia

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (=) en el interior del soporte
a Si es necesario, extraiga las baterias usadas. de las baterfas para asegurar que éstas se insertan correctamente. Si las

baterias no se manejan correctamente, podrian explotar o tener pérdidas,
provocando un incendio, lesiones o dafios en el producto.

Deseche las pilas usadas conforme a las normativas locales.

Cambie la cubierta de la bateria y presionela hacia abajo hasta que
quede colocada en su posicion.




Instalacion de baterias en los lapices

El lapiz interactivo utiliza una bateria de manganeso de tipo AA, una bateria B Inserte la bateria con los extremos + y — con la orientacién que se
alcalina de tipo AA o una bateria recargable Eneloop (BK-3MCC). muestra.

Cuando la bateria tenga poca carga, el indicador del lapiz parpadeara cuando
pulse el botdn situado en el lateral del lapiz. Cuando la carga de la bateria se
agote, el indicador del lapiz se apagara. Sustituya la bateria en cuanto se agote.

Atencion

Asegurese de leer la seccion Instrucciones de seguridad antes de manipular la
bateria.

n Abra la cubierta de las baterias, tal como se muestra.

A\ Advertencia

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (=) en el interior del soporte
de la bateria para asegurar que esta se inserta correctamente. Si la bateria no
se maneja correctamente, podria explotar o tener pérdidas, provocando un
incendio, lesiones o daios en el producto.

a Si es necesario, extraiga las baterias usadas. J/Q Cambie la cubierta de la baterfa y presionela hacia abajo hasta que
quede colocada en su posicion.

Deseche las pilas usadas conforme a las normativas locales.




Funcionamiento del mando a distancia

El mando a distancia le permite controlar el proyector desde practicamente
cualquier lugar de la sala.

Asegurese de apuntar el mando a distancia a los receptores del proyector
dentro de la distancia y los angulos que se detallan aqui.

%  Evite utilizar el mando a distancia en condiciones con luces
fluorescentes brillantes o bajo la luz solar directa, o el proyector podria
no responder a los comandos. Si no va a utilizar el mando a distancia
durante un periodo extenso, extraiga las baterias.



Utilizacion de las funciones basicas del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones basicas del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Encendido del proyector” p.51

« "Apagado del proyector” p.54

« "Establecer la fecha y la hora" p.55

« "Seleccion del idioma para los menus del proyector” p.57
» "Modos de proyeccién” p.58

« "Establecimiento del tipo de pantalla” p.60

« "Enfocar la imagen" p.62

« "Forma de la imagen" p.64

« "Cambio del tamafo de la imagen con los botones" p.74
« "Ajuste de la posicion de la imagen" p.75

« "Seleccion de una fuente de imagen" p.76

« "Relacion de aspecto de imagen" p.78

« "Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)" p.82

« "Ajuste del color de la imagen" p.85

« "Ajuste del brillo" p.88

« "Control del volumen con los botones de volumen" p.91
« "Invertir los canales de audio" p.92



Encendido del proyector

o También puede pulsar el boton de alimentacion del control

Encienda el ordenador o equipo de video que desea utilizar después de
‘$ pad.

encender el proyector.

 Cuando la opcién Inicio rapido estd habilitada en el menu

Conecte el cable de alimentacion a la toma de corriente del proyector y Operacién del proyector, este estara preparado para utilizarse
enchifelo a una toma eléctrica. en varios segundos la préxima vez que pulse el botén de
alimentacioén.

Intente las siguientes acciones si no puede visualizar una imagen proyectada.
« Encienda el ordenador o el dispositivo de video conectado.

o Cambie la salida de pantalla desde el ordenador al utilizar un ordenador
portatil.

« Inserte un DVD u otro contenido de video y pulse el botén de reproduccion
(si es necesario).

o Pulse el botén [Source Search] del mando a distancia o panel de control
para detectar la fuente.

« Pulse el botén para la fuente de video deseada del mando a distancia.

« Siaparece la pantalla Inicio, seleccione la fuente que desee proyectar.

A\ Advertencia

« Nunca apunte la vista directamente a la lente del proyector cuando la fuente de
luz se encuentre encendida. Esto podria provocar lesiones a los ojos y es
especialmente peligroso para los nifos.

El indicador de alimentacién del proyector se encendera de color azul.
Esto indica que el proyector esta recibiendo alimentacion, pero no esta
encendido aun (se encuentra en el modo de espera).

« Al encender el proyector desde lejos con el mando a distancia, asegtirese de que
no exista ninguna persona mirando hacia la lente.

« Si se bloquea la luz del proyector, la zona en la que la luz brilla se sobrecalienta,

lo que podria provocar que se derritiera, quemara o causara un incendio.
a Pulse el boton de encendido/apagado en el proyector o en el mando a Asimismo, la lente podria calentarse debido a la luz reflejada, y esto podria
distancia para encender el proyector. provocar que el proyector no funcione correctamente. Para detener la

. s Ny , i6n, utilice la funcién P AV 1 tor.
El proyector emitira un pitido y el indicador de estado parpadeara de proyeccion, utilice la funcion Pausa A/V 0 apague el proyector

color azul a medida que el proyector comience a calentarse. Una vez
que el proyector haya finalizado el proceso de calentamiento, el
indicador de estado dejara de parpadear y se encendera de color azul.



Encendido del proyector

También puede seleccionar elementos de menu utilizando el lapiz interactivo

%  « Cuando establezca la configuracién Direct Power On en On en el
$ o el dedo.

ment Operacion del proyector, este se encenderd en cuanto lo
enchufe. Tenga en cuenta que el proyector también se enciende
automadticamente en algunos otros casos, como cuando se recupera
de un corte de luz.

o Si selecciona un puerto especifico como la configuracion de
Encendido automatico en el ment Operacion del proyector, éste se
encenderd en cuanto detecte una sefial o conexién de cable desde
dicho puerto.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Inicio" p.52
« "Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacién” p.221

Pantalla Inicio

La funcién Pantalla Inicio le permite seleccionar facilmente una fuente de

imagen y acceder a funciones utiles. Puede mostrar la Pantalla Inicio pulsando @ Seleccione la fuente que desee proyectar.

el botén [Home] en el panel de control o el mando a distancia. La Pantalla Una marca de verificacion aparece en la parte superior derecha de la fuente de
Inicio también se muestra cuando se enciende el proyector y no hay ninguna entrada actual.

sefial de entrada. Puede ver una vista previa de la imagen de entrada actual para la mayoria de las

Pulse los botones de flechas del panel de control o del mando a distancia para fuentes como una miniatura,

seleccionar un elemento del ment y, a continuacion, pulse [Enter]. Apaga el proyector.
Permite cerrar la pantalla Inicio.
Permite iniciar el modo Pizarra.

Proyecta imagenes de dos o cuatro fuentes de imagenes diferentes
simultdneamente en un formato de cuadricula.

Comparte la imagen de la pantalla proyectada con otros proyectores conectados
a la misma red.

O © 6000

Muestra la Guia de conexién. Puede seleccionar los métodos de conexion
inalambrica conforme a los dispositivos que usa, como teléfonos inteligentes u
ordenadores.



Encendido del proyector

@ Le permite seleccionar la siguiente configuracién comun del proyector (la
configuracién puede variar dependiendo de otras configuraciones
seleccionadas):

« Modo de color

o Nivel brillo

e Volumen

« Correc. geométrica (H/V-Keystone y Quick Corner estan disponibles).
o Calibracién automat.

o Aspecto

©) Se mueve a la pagina anterior o siguiente si hay mas de nueve fuentes de entrada
disponibles.

(0 Muestra el nombre y la palabra clave del proyector.

() Muestra la hora actual.

La Pantalla Inicio desaparece después de 10 minutos de inactividad.

» Enlaces relacionados

« "Pantallas de pizarra (modo Pizarra)" p.101

« "Pantalla compartida” p.185

« "Proteger varias imagenes simultaneamente" p.128



Apagado del proyector

Apague el proyector después de usarlo. Para transportar o almacenar el proyector, asegurese de que el
indicador de alimentacion esté encendido de color azul (pero no
% e« Apague este producto cuando no lo utilice a fin de prolongar la vida parpadeando) y el indica‘dor de e‘s,tado esté apagado. A continuacion,
util del proyector. La vida util de la fuente de luz varia en funcién del desenchufe el cable de alimentaci6n.

modo seleccionado, las condiciones ambientales y la utilizacién. El
brillo sufre una reducciéon con el paso del tiempo.

« Sila opcién Calib. fuente de luz se establece en Ejecutar
periddicam. en el menu Administracion del proyector, la
calibracion de la fuente de luz se inicia automaticamente si apaga el
proyector y se dan las siguientes condiciones:

» Han pasado 100 horas desde la ultima calibracion de la fuente de
luz.

« Ha usado el proyector continuamente durante mas de 20 horas

Pulse el boton de encendido/apagado en el panel de control o el mando
a distancia.

También puede pulsar el botén de alimentacion del control pad.

El proyector mostrard una pantalla de confirmacién de apagado.

¢Desactivar?

Si : Presione el botén @
No: Presione otro botéon

a Vuelva a pulsar el botén de encendido/apagado. (Para dejarlo
encendido, pulse cualquier otro boton.)

El proyector emitira dos pitidos, la fuente de luz se apagara y el
indicador de estado se apagara.



Establecer la fecha y la hora

Puede establecer la fecha y la hora del proyector.

n Encienda el proyector.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc

(A Menu Esc
) O/ LANO
o)) O
User Default

O

Source
Home @ Search Q ®
() = Ea—

B Seleccione la opcion Administracion y pulse [Enter].

Elementos utilizados fr... [ (a8

Imagen Botdn de usuario Mado luz
E Logotipo del usuario

Instalacién Patrén de usuario

Pantalla Blogueo funcionam. Off

Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

Fechay Hora

Ajustes planificacion

Alim LAN inaldambrica

Diag. de LAN inalam. 1

Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote

Idioma Espafiol

Informacién

Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

Seleccione la opcion Fecha y Hora y pulse [Enter].

B Seleccione la opcion Fecha y Hora y pulse [Enter].

Aparecerd esta pantalla:

[FechayHora] Volver
Fechay Hora
Config. del horario de verano ~
Horario de verano Off

Iniciar horario de verano
Finalizar horario de verano
Ajuste del horario de verano (min) 0

Hora de Internet

Seleccione Fecha, pulse [Enter] y use el teclado mostrado para
especificar la fecha de hoya.

Seleccione Hora, pulse [Enter] y use el teclado mostrado para
especificar la fecha de hoy.

NI O

Seleccione Diferencia horaria (UTC), pulse [Enter] y establezca la
diferencia horaria a partir de la hora universal coordinada.

Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].



Establecer la fecha y la hora

Para activar el horario de verano, seleccione la opcién Horario de

verano y establézcala en On. A continuacion, seleccione la opcién.

[ Config. del horario de verano ] Volver
Horario de verano On A
Ajuste del horario de verano (... 0

Iniciar horario de verano

Mes 1
Semana 1

Dia de la semana Lun
Hora 00:00

Finalizar horario de verano

Mes 1
Semana 1

Dia de la semana Lun
Hora 00:00

Validar

m Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].

Para actualizar la hora automadticamente a través del servidor de hora
de Internet, seleccione la opcion Hora de Internet y establézcala en
On. A continuacion, seleccione la opcién.

[ Hora de Internet ] Volver

Hora de Internet On A

Servidor de la hora de Internet 0.0.0.0

Validar

@ Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Seleccion del idioma para los menus del proyector

Si desea visualizar los menus y mensajes del proyector en otro idioma, puede Seleccione la configuracion Idioma y pulse [Enter].
cambiar la configuracion de Idioma.

B Seleccione el idioma que desea utilizar y pulse [Enter].

n Encienda el proyector.
B Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.
a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc

(A Menu Esc
) O/ LANO

w ; ()

Home gggrrgﬁ % < : > DCEfaj”t

() = E—

Administracion
Botdn de usuario Modo luz
Logotipo del usuario
Patrén de usuario
Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color
Modo Actualizar
Calib. fuente de luz
Fechay Hora
Ajustes planificacion

Alim LAN inaldambrica

Diag. de LAN inalam. 1
Memorka Dest. guardar regis. USB y memoria interna
ECO Rango ajustes lote

Idioma Espafiol

Informacién
Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard



Modos de proyeccion

En funcién de como posicione el proyector, es posible que necesite cambiar el
modo de proyeccidn a fin de poder proyectar las imagenes de forma correcta.

« Frontal le permite proyectar desde una mesa ubicada enfrente de la
pantalla.

« Frontal/Boca abajo voltea la imagen de arriba hacia abajo para proyectar de
forma inversa desde un soporte para fijacion en pared o un techo.

« Posterior voltea la imagen horizontalmente para proyectar desde detras de
una pantalla translicida.

« Posterior/Boca abajo voltea la imagen de arriba hacia abajo y
horizontalmente para proyectar desde un soporte para fijacién en pared o el
techo y detrds de una pantalla translucida.

» Enlaces relacionados

« "Cambio del modo de proyeccion con el mando a distancia” p.58
« "Cambio del modo de proyeccién con los ments" p.58

« "Opciones de configuracién e instalacion del proyector” p.30

Cambio del modo de proyeccion con el mando a
distancia

Puede cambiar el modo de proyeccion para voltear la imagen de arriba hacia
abajo.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Mantenga pulsado el botén [A/V Mute] del mando a distancia durante

5 segundos.
J =y
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c

A/NMute  Split Freeze

Home

La imagen desaparecera algunos instantes y reaparecera volteada de
arriba hacia abajo.

Para cambiar la proyeccion al modo original, vuelva a mantener
pulsado el botén [A/V Mute] durante 5 segundos.

Cambio del modo de proyeccion con los menus

Puede cambiar el modo de proyeccion para voltear la imagen de arriba hacia
abajo y/o de izquierda a derecha a través de los menus del proyector.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc
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Home @ Search O ®
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Modos de proyeccion

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

Instalacion
Instalacion fija Off
Patrén de prueba
Guia de instalacion de la plac...
Instalacién vertical No
Proyeccidn Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

Correc. geométrica Correccién punto
Zoom digital ~
Conectar con ELPCB02 Off
Unidad tactil
Multi-p on Receptor Remoto Off
Memoria Tipo de pantalla 16:9 ~
ECO Mado alta altitud off

Restablecer configuracion de...

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

a Seleccione Proyeccion y pulse [Enter].

B Seleccione el modo de proyeccién y pulse [Enter].

[ Proyeccion ] Volver
Frontal
+ Frontal/Boca abajo
Posterior

Posterior/Boca abajo

a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Establecimiento del tipo de pantalla

Puede usar el ajuste Tipo de pantalla para que coincida con la relacion de Seleccione Tipo de pantalla y pulse [Enter].
aspecto de la imagen mostrada en la pantalla que esta utilizando.

B Seleccione la relacion de aspecto y pulse [Enter].
n Encienda el proyector y visualice una imagen.

[ Tipo de pantalla ] Volver
a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc 4:3

= Menu Esc 16:6
o O NO

W T @ 16:10
User DCEfa>u|t 21:9

Home @ Qe Q ®

= (= ——

a Pulse [Menu] para salir de los mens.

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].
Si es necesario, ajuste la relacion de aspecto de la imagen proyectada.

Elementos utilizados fr... [EEEIETety

Instalacion fi off .

S » Enlaces relacionados

'atron de prueba " . . o7 . . IR "
—— — « "Ajuste de la posicion de la imagen mediante la posicion de la pantalla” p.60
Guia de instalacion de la plac...

P Instalacion vertical No

Proyeccién Frontal/Boca abajo

A' 't' d | 2 L] . o 7 L] .

S Ajuste de la posicion de la imagen mediante la

Correc. geométrica Correccién punto o o 7

Zoom digta ¥ posicion de la pantalla

Conectar con ELPCBO02 Off

Unidad téctil Puede ajustar la posicion de la imagen si hay margenes entre el borde de la

Receptor Remoto off imagen y el marco de la pantalla proyectada.
Memoria Tipo de pantalla 16:9 ~
ECO Moflo altamitiud Off %  No puede ajustar la posicion de la pantalla si el ajuste Tipo de pantalla
Configuracién B sbieccconiniadiondes se establece en 16:9.

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén n Encienda el proyector y visualice una imagen.




Establecimiento del tipo de pantalla

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. Utilice los botones de flecha del panel de control o del mando a

distancia para ajustar la posicion de la imagen.
Menu Esc

Q @ O [ Posicion pantalla ]
W T ( : ) -
User Default
Home @ gggrrgﬁ Q ® Q

Instalacion
Instalacion fija Off
Patrén de prueba
Guia de instalacion de la plac...
SR AR fo G Cuando haya finalizado, pulse [Menu].
Proyeccién Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

Correc. geométrica Correccién punto

Zoom digital ~
Conectar con ELPCBO02 Off

Unidad tactil

Receptor Remoto Off

Tipo de pantalla 16:9 ~
Modo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

ﬂ Seleccione Posicién pantalla y pulse [Enter].



Enfocar la imagen

Puede mostrar el patrén de prueba y, a continuacion, ajustar el enfoque. B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

$ Recomendamos ajustar el enfoque 30 minutos por lo menos después de
haber iniciado la proyeccién, porque las imagenes no son estables
justamente después de activar el proyector.

n Encienda el proyector.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc
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Source
Home @ Search
(o)

\W/

Elementos utilizados fr... [EEEIETat
Instalacion fija Off
Patrén de prueba

Instalacién Guia de instalacion de la plac...

Pantalla Instalacion vertical No
Proyeccién Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

Correc. geométrica Correccién punto
Zoom digital
Conectar con ELPCBO02 Off
Menu Esc Unidad tactil
O @ O Receptor Remoto Off
Tipo de pantalla 16:9
@ Modo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

User Default
&0

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

Seleccione Patron de prueba y pulse [Enter].

B Abrir la cubierta delantera.




Enfocar la imagen

Mueva la palanca de enfoque y enfoque a la parte central e inferior de la JAdl Compruebe que el enfoque coincida con las esquinas de la pantalla
pantalla del proyector. proyectada.

\
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N

@ Si existe algtin drea fuera de foco, utilice la palanca de enfoque
para ajustar hasta que las esquinas posean el mismo enfoque.

B Para quitar el patron de prueba, pulse [Esc].




Forma de la imagen

Puede proyectar una imagen rectangular y pareja colocando el proyector
directamente en frente del centro de la pantalla y manteniéndolo nivelado. Si
coloca el proyector en un angulo hacia la pantalla o inclinado hacia arriba o
abajo o hacia un lado, es posible que necesite corregir la forma de la imagen.

Después de la correccion, la imagen se verd ligeramente mas pequena.

Para obtener imdgenes de maxima calidad, es recomendable ajustar la
posicion de instalacion del proyector para lograr el tamano y la forma
correctos de la imagen.

%  No puede corregir la forma de una imagen utilizando varios métodos
de correccién simultaneamente.

» Enlaces relacionados

« "Correccién de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.64

« "Correccion de la forma de la imagen con Quick Corner" p.65

« "Corregir la forma de la imagen con correccién de arco” p.67

« "Corregir la forma de la imagen con Correccién punto” p.69

« "Cargar la configuracion de la forma de la imagen desde la memoria" p.71
« "Corregir la forma de la imagen con marcadores de esquina” p.72

Correccion de la forma de la imagen con los botones
de keystone

Puede utilizar los botones de correccion de keystone del proyector para
corregir la forma de una imagen que es rectangular de forma desigual.

> e« |

II.

Puede utilizar los botones de keystone para corregir imagenes hasta 3° hacia la
derecha, izquierda, arriba o abajo.

@ Si cambia la opcién Tipo de pantalla o ajusta la posicion de la imagen,
los ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Pulse uno de los botones de ajuste de keystone en el panel de control
para visualizar la pantalla de ajuste Keystone.

Menu Esc
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Forma de la imagen

B Pulse un botén de keystone para ajustar la forma de la imagen.
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« Si el proyector esta instalado fuera de su alcance, también puede

corregir la forma de la imagen mediante el mando a distancia.
@ Instalacion > Correc. geométrica > H/V-Keystone

« Para guardar la forma actual de una imagen ajustada, seleccione
Almacenar memoria. Puede guardar hasta tres formas de imagen en
la memoria.
@ Instalacion > Correc. geométrica > Memoria > Almacenar
memoria

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217

Correccion de la forma de la imagen con Quick
Corner

Puede utilizar la configuracién Quick Corner del proyector para corregir la
forma y el tamafo de una imagen que es rectangular de forma desigual.

@ Si cambia la opcién Tipo de pantalla o ajusta la posicion de la imagen,
los ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

g Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc
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Forma de la imagen

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

Elementos utilizados fr... [EEEIETety

Instalacion fija Off

Patrén de prueba

Guia de instalacion de la plac...

Instalacién vertical No

Proyeccién Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

Correc. geométrica Correccién punto

Zoom digital ~

Conectar con ELPCBO02 Off

Unidad tactil

Receptor Remoto Off
Memoria Tipo de pantalla 16:9 ~
ECO Mado alta altitud off
c 3 Restablecer configuracion de...

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

a Seleccione Correc. geométrica y pulse [Enter].

Seleccione Quick Corner y pulse [Enter]. A continuacién, vuelva a
pulsar [Enter] si es necesario.

[ Correc. geométrica ] Volver

H/V-Keystone

v Quick Corner

Correccion arco

Correccion punto

Memoria

Aparecerd la pantalla de seleccion de area.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el drea de la imagen que
desea ajustar. A continuacion, pulse [Enter].

[ Quick Corner ]

[Esc] Pulse 2 segundos para
reiniciar

Para restablecer las correcciones de Quick Corner, mantenga

pulsado el botén [Esc] durante aproximadamente dos segundos
mientras se muestra la pantalla de seleccién de areay, a
continuacion, seleccione Si.

Pulse los botones de flechas para ajustar la forma de la imagen segtin
sea necesario.

Para volver a la pantalla de seleccion del area, pulse [Enter].



Forma de la imagen

o También puede seleccionar el 4rea pulsando los siguientes
botones numéricos del mando a distancia.
o [1] selecciona el drea superior izquierda.
o [3] selecciona el area superior derecha.
o [7] selecciona el area inferior izquierda.
o [9] selecciona el 4rea inferior derecha.

« Si aparece esta pantalla, no puede ajustar mas la forma en la
direccion indicada por el triangulo gris.

[ Quick Corner ]

Utilice los botones numéricos para
seleccionar un area.
[1] Arriba izquierda [3] Arriba derecha

[7] Abajo izquierda [9] Abajo derecha

Repita los pasos 6 y 7 como sea necesario para ajustar el resto de las
esquinas.

g Cuando haya finalizado, pulse [Esc].

La opcién Correc. geométrica se encuentra ahora establecida en Quick
Corner en el ment Instalacion del proyector. La proxima vez que pulse los
botones de ajuste trapezoidal en el panel de control, aparecera la pantalla de
seleccion de area.

Para guardar la forma actual de una imagen ajustada, seleccione

Almacenar memoria. Puede guardar hasta tres formas de imagen en la
memoria.

@ Instalacion > Correc. geométrica > Memoria > Almacenar
memoria

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217

Corregir la forma de la imagen con correccion de arco

Puede utilizar la opcién Correccién arco del proyector para ajustar la forma
de una imagen proyectada en una superficie curva o esférica.

@ Si cambia la opcién Tipo de pantalla o ajusta la posicion de la imagen,
los ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.



Forma de la imagen

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc

(A Menu Esc
) O/ LANO
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Instalacion
Instalacion fija Off
Patrén de prueba
Guia de instalacion de la plac...
Instalacién vertical No
Proyeccién Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

Correc. geométrica Correccién punto

Zoom digital ~
Conectar con ELPCBO02 Off

Unidad tactil

Receptor Remoto Off

Tipo de pantalla 16:9 ~
Modo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

ﬂ Seleccione Correc. geométrica y pulse [Enter].

B Seleccione Correccion arco y pulse [Enter].

[ Correc. geométrica ] Volver

H/V-Keystone

Quick Corner

v Correccion arco

Correccion punto

Memoria

Aparecerd la pantalla de seleccion de area.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el drea de la imagen que
desee ajustar y, a continuacion, pulse [Enter].

[ Correccién arco ] H 0

Volver (pulse 2 segundos para reiniciar)



Forma de la imagen

Pulse los botones de flechas para ajustar la forma de la imagen del area N p dar la f 14 . ustada. selecci
leccionad > . $ o Para guardar la forma actual de una imagen ajustada, seleccione
seleccionada segun sea necesario. Almacenar memoria. Puede guardar hasta tres formas de imagen en
Para volver a la pantalla de seleccion del area, pulse [Enter]. la memoria.
@ Instalacion > Correc. geométrica > Memoria > Almacenar
_ . . , memoria
%  Siaparece esta pantalla, no puede ajustar mas la forma en la ., ..
direccién indicada por el triangulo gris « Para restablecer la opcién Correccion arco, mantenga pulsado el
boton [Esc] durante aproximadamente dos segundos mientras se
muestra la pantalla de seleccion de area y, a continuacion, seleccione
[ Correccibn arco] H: 0 Si.
V: 100

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacion” p.217

Corregir la forma de la imagen con Correccion punto

Puede utilizar la opcién Correccion punto del proyector para ajustar de
forma precisa la forma de la imagen en partes de una imagen. La imagen se
divide en una cuadricula que le permite mover puntos de interseccion en la
cuadricula segtn sea necesario para corregir la distorsion.

Y
, 1]
2o
Repita los pasos 6 y 7 como sea necesario para ajustar el resto de las
esquinas.
g Cuando haya finalizado, pulse [Esc]. $ Si cambia la opcién Tipo de pantalla o ajusta la posicién de la imagen,
los ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.



Forma de la imagen

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc

o2 s

User Default

Source
Home @ Search Q ®
() = Ea—

Instalacion
Instalacion fija Off
Patrén de prueba
Guia de instalacion de la plac...
Instalacién vertical No
Proyeccién Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

Correc. geométrica Correccién punto

Zoom digital ~
Conectar con ELPCBO02 Off

Unidad tactil

Receptor Remoto Off

Tipo de pantalla 16:9 ~
Modo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

ﬂ Seleccione Correc. geométrica y pulse [Enter].

B Seleccione Correcciéon punto y pulse [Enter].

[ Correc. geométrica ] Volver

H/V-Keystone
Quick Corner

Correccion arco

+/ Correccion punto

Memoria

a Seleccione el numero de punto y pulse [Enter].

Aparecera la cuadricula en la imagen proyectada.

visibilidad, seleccione una configuracién diferente para Color
patrén.

Si desea cambiar el color de la cuadricula para mejorar la

g4l Utilice los botones de flechas para mover el punto que desee corregir y,
a continuacion, pulse [Enter].




Forma de la imagen

Utilice los botones de flechas para corregir la distorsion segtn sea
necesario.

EE =
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Para corregir los puntos restantes, pulse [Esc] para volver a la pantalla
anterior y, a continuacion, repita los pasos 8 y 9.

@ Cuando haya finalizado, pulse [Esc].

« Para guardar la forma actual de una imagen ajustada, seleccione

Almacenar memoria. Puede guardar hasta tres formas de imagen en
la memoria.
@ Instalacion > Correc. geométrica > Memoria > Almacenar
memoria

« Para restablecer las posiciones originales de la opcién Correccion
punto, seleccione Reiniciar en la pantalla Correccién punto.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217

Cargar la configuracion de la forma de la imagen
desde la memoria

Puede cargar la configuracion de la forma de la imagen que selecciond y
guardé en la memoria del proyector y aplicarla a la imagen actual.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Mantenga pulsado el botén [Num] del mando a distancia y, a
continuacion pulse el botén numérico (1, 2 o 3) que coincida con el
numero de la configuraciéon guardada.

- ) =

Memory1 Memory2 Memory3

um) 41 um) 4+ (2D um 4+ (3D

La ilustracién anterior es solo un ejemplo.

Cuando haya terminado de cargar la configuracion, siga las
instrucciones que aparezcan en la pantalla.



Forma de la imagen

Corregir la forma de la imagen con marcadores de a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
esquina Menu Esc

5
Menu Esc
Si ha instalado marcadores de esquina en la superficie de proyeccion, puede O @ O

usar la opcién Ajuste automatico de la pantalla del proyector para corregir la @ @
w T

forma de una imagen autométicamente.
) Home @ gggrrgﬁ O ®
e (o) ——

‘ =)
|

Default

Lo N

Elementos utilizados fr... [EEEIETat

Imagen Instalacién fija Off
Patrén de prueba
Guia de instalacion de la plac...

Instalacion vertical No

$ » La opcién Ajuste automatico de la pantalla puede que no funcione
correctamente dependiendo de la superficie de la pantalla

proyectada. Puede ejecutar la opcion Ajuste automatico de la

Proyeccién Frontal/Boca abajo

Ajuste automatico de la pant...

pantalla en las siguientes situaciones: Correc. geométrica Correccién punto
o La superficie de la pantalla es plana. Zeon.odial 2
s .z s / . . Conectar con ELPCB02 Off
« La superficie de proyeccién no tiene un patrén o no estd sucia y no : :
hay otros obstéculos en la superficie de la pantalla. Hiidad e
. ., . L. Receptor Remoto Off
o Antes de realizar la opcién Ajuste automatico de la pantalla, -
sz . 5 Tipo de pantalla 16:9 ~
establezca la configuracion del tipo de pantalla. Los ajustes se
Modo alta altitud Off

restablecen cuando cambie la opcién Tipo de pantalla.
Restablecer configuracion de...

Ajuste automatico de la pantalla permite corregir la distorsion de imagen Falie®

proyectada en estas condiciones: FeSemAon pation

Tipo de patrén

« El tamano de la pantalla es de 110 pulgadas o menos

« El angulo de proyeccién no supera (aproximadamente) 3° con orientacion
cuadrada hacia la superficie de proyeccion en todas las direcciones

n Encienda el proyector y visualice una imagen.



Forma de la imagen

a Seleccione Ajuste automatico de la pantalla y pulse [Enter].

os utilizados fr... EEEEEIETl

Instalacion fija Off

Patrén de prueba

Instalacién Guia de instalacion de la plac...
Pantalla Instalacion vertical No
Proyeccién Frontal/Boca abajo
ela pant...
Correc. geométrica Correccién punto
Zoom digital ~
Conectar con ELPCBO02 Off
Unidad tactil
Receptor Remoto Off
Memoria Tipo de pantalla 16:9 ~
ECO Mado alta altitud off

Restablecer configuracion de...

Co

Pantalla

Presentacion patran

Tipo de patrén

Aparecera una pantalla de guia.

Siga las instrucciones de la pantalla para ajustar la posicion de la
imagen proyectada de forma que los marcadores de esquina aparezcan
justo dentro del drea amarilla.

G Pulse [Enter].

Aparece el patrén de guia y el proyector comienza a ajustar la forma de
la imagen.

Si hay distorsiones en la forma de las imagenes proyectadas como
consecuencia de los ajustes, corrija la forma de la imagen utilizando la
correccién Quick Corner.



Cambio del tamano de la imagen con los botones

Puede cambiar el tamafio de la imagen con los botones Ancho y Tele.

$ « Para obtener imagenes de maxima calidad, es recomendable ajustar
la posicién de instalacién del proyector para lograr el tamafio y la
forma correctos de la imagen.

« Recomendamos ajustar el tamafio de la imagen 30 minutos por lo
menos después de haber iniciado la proyeccién, porque las imégenes
no son estables justamente después de activar el proyector.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Pulse el boton Ancho del panel de control del proyector para agrandar
el tamafio de la imagen. Pulse el boton Tele para reducir el tamafio de
la imagen.

Menu Esc
5 - &
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Source

@ Search
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@ También puede ajustar la opcién Zoom digital en el menu
Instalacidn del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacién” p.217



Ajuste de la posicion de la imagen

Puede usar la funciéon Cambio de imagen para ajustar la posicion de la
imagen sin mover el proyector.

@ o Esta funcion no estd disponible si la opciéon Zoom esta establecida en
el valor con mayor capacidad angular.
« Recomendamos ajustar la posicion de la imagen 30 minutos por lo
menos después de haber iniciado la proyeccion, porque las imégenes
no son estables justamente después de activar el proyector.

—

=

Encienda el proyector y visualice una imagen.

Ajuste el tamafo de la imagen mediante los botones Wide y Tele.

Después de ajustar el tamano de la imagen, la pantalla Cambio de
imagen se mostrard automaticamente.

B Utilice los botones de flechas para ajustar la posicion de la imagen.

[ Cambio de imagen ]

Pulse el boton [Esc] para cerrar la pantalla de ajuste.

La pantalla de ajuste desaparecera si no se realiza ninguna operacién
tras unos 10 segundos.

@ « El ajuste de Cambio de imagen se conserva aunque se apague el
proyector. Es necesario reajustar la posicion si cambia la ubicacién de

instalacion o el angulo del proyector.

o También puede ajustar la opcién Cambio de imagen en el menu
Instalacién del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacién” p.217



Seleccion de una fuente de imagen

Esta pantalla aparece cuando no se detecta ninguna sefial de
imagen. Compruebe las conexiones de los cables entre el
proyector y la fuente de imagen.

Cuando se conectan varias fuentes de imagenes al proyector, como un
ordenador y reproductor de DVD, puede cambiar de una imagen a la otra.

n Asegurese de que la fuente de imagen conectada que desea utilizar se
encuentre encendida.

[ Busqueda de fuente ]

a P’ara fuentes de imdgenes de video, inserte un DVD u otro contenido de Eetado de o sehal

video y pulse el boton de reproduccion.
lice al de las sioui ) o~ HDMI2 off
Realice alguna de las siguientes acciones: > T =
o Pulse el botdn [Source Search] del mando a distancia o panel de %m— HDBaseT Off
control hasta que aparezca la imagen de la fuente deseada. @ Ordenador! Off
Menu Esc <=- Video Off
YA cz3- USB Display off
@ Source Search GE- USB1 off

1
(B USB2 off
W T HDMI  Computer ~ USB —

oo LAN Off
Home @ gce)grrgﬁ LAN Oi== Screen Mirroring1 off

@ AW/ Introduzca una sefal de imagen.

Seleccione fuente mediante botén % .

Todos los dispositivos conectados a los puertos HDMI del
Control Pad se muestran como la fuente de imagen HDBaseT
(solo EB-1485Fi).



Seleccion de una fuente de imagen

+ Pulse el botén para la fuente deseada del mando a distancia. Si existe A continuacion, seleccione la fuente que desee utilizar desde la
mas de un puerto para dicha fuente, vuelva a pulsar el botén para pantalla mostrada.
desplazarse por las fuentes.

Source Search
b
HDMI  Computer ~ USB

@ Fuentes Video, HDMI y HDBaseT (solo EB-1485Fi) (los puertos
Video, HDMI1, HDMI2 y HDMI3 y los dispositivos conectados a los
puertos HDMI del Control Pad)

% ¢ Elorden de presentacion de las fuentes de entrada cambia
@ Fuente de puerto Ordenador (puertos Computerl y Computer2) cuando el proyector detecta una seial de entrada. (La fuente
@ Fuentes de puertos USB (puerto USB-B y dispositivos externos de entrada detectada aparece en la posicién superior
conectados al puerto USB-A) izquierda).
@ Fuente de red (LAN y Screen Mirroring) » Una marca de verificacién aparece en la imagen de la fuente

de entrada actual. Puede ver una vista previa de la imagen de
entrada actual para la mayoria de las fuentes como una

o Pulse el boton [Home] en el panel de control o el mando a distancia. miniatura.
« Si hay mas de nueve fuentes de entrada disponibles, su
Menu ESC W fuente deseada puede aparecer en la pagina siguiente.
a l o Seleccione la flecha derecha para pasar a la pagina siguiente.
Aspect) ( QJ (@ « Todos los dispositivos conectados a los puertos HDMI del
Control Pad se muestran como la fuente de imagen
‘ HDBaseT (solo EB-1485Fi).
@ 9 ource A/V Mute Spllt Freeze
Home Searc @
Home

E



Relacion de aspecto de imagen

El proyector puede mostrar imagenes con relaciones de altura y anchura
diferentes, denominadas relaciones de aspecto. Normalmente, la sefial de
entrada de la fuente de video determina la relacion de aspecto de la imagen.
Sin embargo, para determinadas imagenes, puede cambiar la relacion de
aspecto para cubrir la pantalla.

Si desea utilizar una relacién de aspecto en particular para una determinada
fuente de entrada de video, puede seleccionarla desde el ment Imagen del
proyector.

» Enlaces relacionados

 "Modificacién de la relacion de aspecto de imagen" p.78

« "Relaciones de aspecto de imagen disponibles” p.78

« "Apariencia de la imagen proyectada con cada modo de aspecto” p.79
« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

La forma y el tamafio de la imagen mostrada cambian y el nombre de la
relacion de aspecto aparece brevemente en la pantalla.

Para desplazarse por las relaciones de aspecto disponibles para la sefial
de entrada, pulse varias veces el boton [Aspect].

%  Para visualizar imdgenes sin barras negras, establezca Resoluciéon en
Ancho o Normal en el menti Imagen del proyector segun la resolucién
del ordenador.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

Modificacion de la relacion de aspecto de imagen

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen visualizada.

« Establezca la opcion Tipo de pantalla en el ment Instalacion del

proyector antes de cambiar la relacién de aspecto.

« Esta configuracion solo esta disponible cuando la opcion Escala esta
desactivada o la opcién Modo Escala esta establecida en Vista
completa (solo EB-1485Fi).

@ Imagen > Escala > Modo Escala

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

a Pulse el boton [Aspect] del mando a distancia.

(@AY eea E-Zoom | Volume
o)

(<)
Aspect

( JC JC )

A/VMute  Split Freeze

Relaciones de aspecto de imagen disponibles

Puede seleccionar las siguientes relaciones de aspecto de imagen, dependiendo
del ajuste Tipo de pantalla y de la sefial de entrada de la fuente de imagen.

%« Observe que el uso de la funcién de relacién de aspecto del proyector
para reducir, ampliar o dividir la imagen proyectada con fines
comerciales o para la proyeccion publica puede infringir los derechos
del propietario del copyright de dicha imagen segun las leyes sobre
derechos de autor.

Modo de aspecto Descripcion

Automatico Establece automaticamente la relacion de aspecto
segun la sefal de entrada y la configuracién de
Resolucion.

Completo Muestra imdagenes utilizando el tamafio completo del
area de proyeccion, pero no se mantiene la relacion de
aspecto.




Relacion de aspecto de imagen

Modo de aspecto Descripcién Modo de aspecto | Relacidn de aspecto para las seniales de entrada

Zoom Muestra imagenes utilizando la anchura completa del 16:10 16:9 4:3
area de proyeccién y mantiene la relacion de aspecto
de la imagen. No se proyectan las zonas que
sobresalgan de la pantalla proyectada.

Zoom O

Nativa Muestra la imagen sin cambios (se mantienen la
relacién de aspecto y la resolucion). No se proyectan Nativa

a a
las zonas que sobresalgan de la pantalla proyectada. (‘j I‘j U
o, O O O O O

Apariencia de la imagen proyectada con cada modo
de aspecto

Tipo de pantalla configurado: 16:9

Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefales de entrada

16:10 16:9 4:3

Es posible que se proyecten bandas negras o imagenes recortadas en
determinadas relaciones de aspecto, segun la relacién de aspecto y la
resolucion de la senal de entrada. Consulte la siguiente tabla para confirmar la Automitico
posicion de las bandas negras o imagenes recortadas.

« Laimagen para Nativa varia en funcién de la sefial de entrada. Completo
« Si hay margenes entre el borde de la imagen y el marco de la pantalla
proyectada, puede ajustar la posicién de la imagen mediante la
configuracién Posicion pantalla del mend Instalacion del proyector.
@ Instalacion > Tipo de pantalla > Posicion pantalla Zoom

Tipo de pantalla configurado: 16:10

Modo de aspecto | Relacidn de aspecto para las seniales de entrada Nativa O ‘ O O ‘ ® O ‘o
16:10 16:9 4:3 o O O O ® O

Automatico

Completo




Relacion de aspecto de imagen

Tipo de pantalla configurado: 4:3 Modo de aspecto Relacion de aspecto para las seniales de entrada
SR - 16:6 21:9
Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefales de entrada
16:10 16:9 4:3 Automatico
Automatico
O OO ‘ ®
o o O O Completo
Completo '
Tipo de pantalla configurado: 21:9
Zoom
O O O ‘ O Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefiales de entrada
® ® () () 16:10 16:9 4:3
Automatico
Nativa O
O Ol Il I§ O
Completo I
Configuracion de tipo de pantalla: 16:6 (solo EB-1485Fi)
Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefiales de entrada Zoom
16:10 16:9 4:3
Automadtico
Nativa
O O
Completo K‘E
I
EC D
(@) @




Relacion de aspecto de imagen

Modo de aspecto Relacion de aspecto para las senales de entrada
21:9

Automatico

Completo

Zoom

Nativa

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217



Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)

También puede ajustar la opcion de Modo de color en el menu

contraste y color 6ptimos para una variedad de entornos de visualizacion y Imagen del proyector

tipos de imagenes. Puede seleccionar el modo disefiado para que coincida con
la imagen y el entorno, o probar los modos disponibles.

El proyector posee diferentes modos de color para proporcionar el brillo,

» Enlaces relacionados " Enlaces relacionados

 "Modificacion del modo de color” p.82 « "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212
 "Modos de color disponibles” p.82

o "Activacion del ajuste de luminancia automatico" p.83

Modos de color disponibles

Modificacion del modo de color Puede configurar el proyector para utilizar estos modos de color en funcién
de la fuente de entrada utilizada:

Puede cambiar el Modo de color con el mando a distancia para optimizar la

imagen para el entorno de visualizacién. wlorio oo e aon
Dindmico Modo de brillo mas alto. La mejor opcion para dar
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. prioridad al brillo.
Presentacion La mejor opcidn para proyectar imagenes intensas.
Pulse e} botén [Color Mode] del mando a distancia para cambiar entre Cinema La mejor opcién para disfrutar de contenido como
las opciones de Modo de color. peliculas.
UW' \/ N Lgiguit sRGB La mejor opcién para reproducir fielmente el color de
la imagen de origen.
Color MOde E Zoom VOlume Pizarra negra La mejor opcidn para proyectar imégenes
) directamente en una pizarra verde.
As - DICOM SIM La mejor opcién para proyectar radiografias y otras
P imégenes clinicas. Este modo se utiliza inicamente
como referencia y no se debe utilizar para realizar
diagnoésticos médicos.
El nombre del Modo de color aparecera brevemente en la pantalla y, a Multi-proyeccion (EB- La mejor opci6n para proyectar desde varios
Continuacién) la apariencia de la imagen Cambiaré_ 1485F1) prOYeCtOreS (reduce la diferencia del tono del color
entre imagenes).

Para desplazarse por todos los modos de color disponibles para la senal
de entrada, pulse varias veces el boton [Color Mode].



Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)

Activacion del ajuste de luminancia automatico B Seleccione el men( Imagen y pulse [Enter].

. .7 e . . . o Imagen
Puede activar la opcion Contraste dindmico para optimizar automdticamente
. . . . . . Modao de color Presentacion
la luminancia de la imagen. Esto mejora el contraste de la imagen segtn el
. . Brill 50
brillo del contenido que proyecta. i
Instalacién Contraste 50
1 : . .- Pantalla Saturacion de color 50
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. — 5
Nitidez 50

Balance de blancos

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Contraste dinamico Off
Menu Esc = z
- Reduccion de ruidos 0
D Menu @ Esc Reduccién ruidos MPEG off
Ce2 O O :
RGBCMY
w T U Default Desentrelazado Off
ser erau
source 5 ;
Home @ Search Q Super-resolution
@ Realce detalle

U A S

Restablecer los valores predeterminados
Fuente Ordenador

Resolucidn Automatico

Seleccione Contraste dinamico y pulse [Enter].

B Seleccione una de las siguientes opciones y pulse [Enter]:
« Normal para un ajuste estandar del brillo.

+ Velocidad alta para ajustar el brillo tan pronto cambia la escena.

[ Contraste dinamico ] Volver

Velocidad alta
Normal
v Off



Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)

G Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Ajuste del color de la imagen

Puede ajustar de forma precisa varios aspectos de coémo los colores se

B Seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].
muestran en las imagenes proyectadas.

Imagen
» i
Enlaces relacionados o Modo de clor presentacion
« "Ajuste del matiz, la saturacion y el brillo" p.85 Bl o
o "Ajustar el parametro Gamma" p.86 st Contraste 50
Pantalla Saturacion de color 50
Tono 50
Nitidez 50

Ajuste del matiz, la saturacion y el brillo

Balance de blancos

Contraste dinamico off
Puede ajustar los pardmetros Matiz, Saturacién y Brillo para colores de R 2 e 5
imagen individuales. Reduccion ruidos MPEG Off

Gamma 0
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. RGBCMY

Desentrelazado off

Super-resolution

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Realce detalle

Menu Esc Restablecer los valores predeterminados
» \{
A Menu Esc Fuente Ordenador1
O @ O Resolucion Automatico

©

Default
SO0

Source Use
Home @ Search
(o)

\W/

=

Seleccione RGBCMY vy pulse [Enter].

B Seleccione el ment color que desea ajustar y pulse [Enter].

[ RGBCMY ] Volver
Matiz Saturacion Luminosidad
G B — 55 () S BN e—
B 50| mm— 50 e S —
C 50 m— 50 s— 50 m—
M 50 — 50 s— 50 m—
Y 50 — 15 0 | 50 =—



Ajuste del color de la imagen

G Haga lo siguiente segtin sea necesario para cada configuracion: B Seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].

o Para ajustar el matiz global del color (azulado, verdoso y rojizo),

ajuste la opcion Matiz. it
Mado de color Presentacion
o Para ajustar la intensidad global del color, ajuste la opcion Brillo 20
Saturacion. Instalacién Contraste S0
o Para ajustar el brillo global del color, ajuste la opciéon Luminosidad. Pantalla colaconde ol 2
; Tono 50
Nitidez 50
[ R ] Volver Balance de blancos
Contraste dinamico Off
Matiz 50 M 4 — | 'S Reduccién de ruidos 0
Saturacién 50 Reduccion ruidos MPEG Off
Gamma 0
Luminosidad 50 BCRENMY
Desentrelazado Off

Super-resolution
Realce detalle
Restablecer los valores predeterminados

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.

Fuente Ordenador1

Resolucidn Automatico

Ajustar el parametro Gamma
Seleccione Gamma y pulse [Enter].
Puede corregir las diferencias en los colores de la imagen proyectada que se

producen entre fuentes de imagen diferentes ajustando la opcion Gamma. . . iy
B Seleccione y ajuste del valor de correccion.

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.
[Gamma] Volver

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. >

Menu Esc 1

2
Menu Esc
) O/ L2NO E
User Default Personalizado
Source
riome @ Search Q ® Q Restablecer
(2) = —_—




Ajuste del color de la imagen

Cuando seleccione un valor mas pequefio, puede reducir el brillo total
de la imagen para que esta sea mas nitida. Cuando seleccione un valor
mas grande, las areas oscuras de la imagen se hacen mas brillantes, pero
la saturacion del color para areas mas brillantes puede debilitarse.

@ « Si establece la opcién Modo de color en DICOM SIM en el
ment Imagen del proyector, seleccione el valor de ajuste

conforme al tamafo de proyeccidn.

o Si el tamaifio de proyeccion es de 80 pulgadas o menos,
seleccione un valor pequefio.

« Si el tamafo de proyeccion es de 80 pulgadas o mas,
seleccione un valor grande.

« Las imagenes médicas puede que no se reproduzcan
correctamente en funcién de la configuracion y de las
especificaciones de la pantalla.

Si desea realizar ajustes mas precisos, seleccione Personalizado y pulse
[Enter].

Pulse los botones de flecha izquierda o derecha para seleccionar el tono
de color que desea ajustar en el grafico de ajuste gamma. Después, pulse

el botén de flecha arriba o abajo para ajustar el valor correspondiente y
pulse [Enter].

[ Gamma]

El area parpadeante es la parte ajustable.

B Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Ajuste del brillo

Puede ajustar el brillo de la fuente de luz del proyector. Seleccione Contr. de brillo de fuente de luz y pulse [Enter].

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. Si desea mantener el brillo en un nivel especifico, seleccione la opcién
Mantener brillo y seleccione On.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc

(A Menu Esc
) O/ LANO
o)) O
User Default

O

Home @ Qe Q ®

57 a— a— [ Contr. de brillo de fuente de luz ] Volver
A\wA
Mantener brillo Off
Maodo luz Normal
B Seleccione el ment Operacion y pulse [Enter].

Elementos utilizados fr... Operacién
Imagen Biisq. aut. de fuente On
E Contr. de brillo de fuente de I...
Instalacién Direct Power On Off
Pantalla Encendido automatico Off

Modo reposo On i

Tiempo Modo reposo 10 min.
Temp. silencio A/V On . . . . ., .
T G Si activa Mantener brillo, seleccione la configuracién Mantener nivel
Modo en espera Comunic. activ. S . . ., ., .
de brillo y compruebe la informacién de la opciéon Restante estimado.
Puerto LAN con cables

Inicio rapido Off

Indicadores on Si desactiva Mantener brillo, seleccione la opciéon Modo luz:

Botdn Inv direccion Off

« Normal permite establecer el brillo en el nivel maximo. Esto permite
que el tiempo de vida estimado de la fuente de luz sea de 20 000
horas aproximadamente.

Restablecer configuracion de...

Administracion

Boton de usuario Modo luz

« Silencioso permite establecer el brillo al 70 % y reduce el ruido del
R ventilador. Esto permite que el tiempo de vida estimado de la fuente
e de luz sea de 20 000 horas aproximadamente.

Logotipo del usuario




Ajuste del brillo

+ Extendida permite establecer el brillo al 70 % y amplia la esperanza « "Configuracion de administracion del proyector - Mentt Administracién”
de vida de la fuente de luz. Esto permite que el tiempo de vida p.223
estimado de la fuente de luz sea de 30 000 horas aproximadamente.

« Personalizado permite seleccionar un nivel de brillo personalizado
entre el 70 y el 100 %.

Horas de uso con Modo constante

[Modo luz] Volver Si activa la opcién Mantener brillo, el nimero de horas que el proyector

puede mantener el brillo constante se muestra como Restante estimado.

Silencioso
Extendido

Personalizado

Si establece la opcion Modo luz en Personalizado, seleccione Nivel Leonizdenlio defuentede 17 bt
br‘illo y use los botones de flecha izquierda y derecha para seleccionar el em——— 5
brillo. Mantener nivel de brillo 100 %
Restante estimado o4 [ITI0
[ Contr. de brillo de fuente de luz] Volver
Nivel brillo 100% 4 =——— )
g Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.
$ Para obtener los mejores resultados a la hora de mantener un brillo Nivel de visualizacién Horas restantes estimadas
constante, establezca la opcion Calib. fuente de luz en Ejecutar 10 000 -
periddicam. en el ment Administracién del proyector. 1111 0 mas horas
» Enlaces relacionados i 8000 a 9 999 horas
« "Horas de uso con Modo constante" p.89
« "Vida util de la fuente de luz" p.90

« "Especificaciones del proyector” p.294



Ajuste del brillo

Mantener brillo desactivada

Opcién Nivel brillo Tiempo antes de que el brillo de la fuente de luz se
reduzca a la mitad (aproximado)

100 % 20 000 horas

90 % 21 000 horas

80 % 24 000 horas

70 % 30 000 horas

Nivel de visualizacién Horas restantes estimadas

6 000 a 7 999 horas
innni

4 000 a 5 999 horas
innn

2 000 a 3 999 horas
innni

0a 1999 horas
1nnni

El nimero de horas mostradas como Restante estimado es

simplemente una referencia.

Vida util de la fuente de luz

La vida util estimada de la fuente de luz varia en funcion de la opciéon Nivel
brillo y si la opcién Mantener brillo esta activada o no.

$ o Lavida util estimada de la fuente de luz varia en funcion de las
condiciones medioambientales y del uso.

« Las horas enumeradas aqui son aproximadas y no se garantizan.

« Después de 20 000 horas de uso, puede que tenga que reemplazar las
piezas del proyector.

« Sila opcién Mantener brillo estd activada y ha superado las horas de
uso enumeradas aqui, no podra seleccionar un valor alto para la
opcion Mantener nivel de brillo.

Mantener brillo activada

(%)

@) Mantener nivel de brillo

h
2) (h)

@ Tiempo que el proyector puede mantener el brillo constante (aproximado)

Opcién Mantener nivel de
brillo

Tiempo que el proyector puede mantener el brillo
constante (aproximado)

85 % 6 000 horas
80 % 10 000 horas
70% 19 000 horas




Control del volumen con los botones de volumen

Los botones de volumen controlan el sistema de altavoces interno del
proyector.

También puede controlar el volumen de cualquier altavoz externo que
conecte al proyector.

Debera ajustar el volumen por separado para cada fuente de entrada
conectada.

n Encienda el proyector e inicie una presentacion.

Para bajar o subir el volumen, pulse los botones [Volume] del panel de
control tal y como se muestra.

OO

o aY s E-Zoom | Volume

Ce)||CmD
C_Je))Ce)
Aspect

Aparecerd un indicador de volumen en la pantalla.

Para establecer el volumen en un nivel especifico para una fuente de
entrada, seleccione Volumen en el menu E/S de seiial del proyector.

A Precaucién

No inicie una presentacién con una configuracién de volumen alto. Los ruidos
altos repentinos podrian causar una pérdida de la audicion.

Baje el volumen antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo
progresivamente cuando vuelva a activarlo.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de sefial de entrada - Menu E/S de senal” p.215



Invertir los canales de audio

Puede invertir los canales izquierdo y derecho del audio para que coincidan Seleccione Invertir audio y pulse [Enter].
con la posicion de instalacion del proyector.

B Seleccione On y pulse [Enter].
n Encienda el proyector e inicie una presentacion.

[ Invertir audio ] Volver
a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc v On

= NG o
Menu @ Esc
w T ()

Source User Default Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments
PN ae Y- Wlllle)soye : -
(o) =

E/S de senal
Volumen
Fuente Ordenador1

Formato de sefial

Volumen entrada micr 50
Overscan Automatico
EDID 3240x1080/60Hz

Restablecer los valores predeterminados

Salida de A/V En proyeccién
Invertir audio Off
Salida de audio Automatico

Salida de audio HDMI

Memoria Puerto Salida monitr Salida monitor
ECO USB Display 0

Enlace HDMI

Restablecer configuracion de...

Instalacion

Instalacion fija Off




Utilizacion de las funciones interactivas

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones interactivas.

» Enlaces relacionados

"Modos de funciones interactivas" p.94

o "Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas" p.96

« "Pantallas de pizarra (modo Pizarra)" p.101

« "Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo Anotacién" p.108
« "Compartir dibujos" p.112

« "Control de las funciones del ordenador desde una pantalla proyectada (modo Interactividad con PC)" p.118
« "Control de una camara de documentos” p.122

o "Seleccionar la pantalla del dispositivo de red" p.123

« "Utilizacion de las funciones interactivas en una red" p.125

« "Usar la proyeccion en pantalla dividida" p.126



Modos de funciones interactivas

Puede realizar las siguientes operaciones con las funciones interactivas.

 En el modo Pizarra, puede utilizar los lapices interactivos o el dedo para
escribir en la "pizarra” proyectada.

N\

No necesita un ordenador ni instalar ningtn software adicional para utilizar
la funcién integrada de dibujo en pizarra. Esto es muy util en las reuniones
como sustituto de una pizarra.

Puede compartir el contenido del dibujo que cree con otros proyectores,
guardarlo como archivo PDF o PNG e imprimirlo o enviarlo como correo
electrénico.

« En el modo Anotacion, puede utilizar los ldpices interactivos o el dedo para
afadir notas al contenido proyectado desde un ordenador, tableta, camara
de documentos u otra fuente.

& >
=

Esto le ayuda a resaltar la informacion proyectada o incluir notas
adicionales para que las lecciones o presentaciones sean mas efectivas.
Puede capturar las paginas con anotaciones y, a continuacion, guardarlas e
imprimirlas.

+ En el modo Interaccion con PC, puede utilizar los lapices interactivos o el
dedo al igual que si estuviese utilizando un ratén. Este modo le permite



Modos de funciones interactivas

navegar, seleccionar y desplazarse por el contenido proyectado desde el
ordenador.

% e« Puede utilizar el software Easy Interactive Tools para acceder a
funciones interactivas adicionales, como guardar las anotaciones e
imprimirlas posteriormente. Consulte la Guia de funcionamiento de
Easy Interactive Tools para obtener instrucciones.

« Cuando cree una imagen unica simplificada que se proyecta desde
multiples proyectores, solo esta disponible el modo interactivo del
ordenador (solo EB-1485Fi). Utilice el software Easy Interactive
Tools para dibujar en la pantalla.

» Enlaces relacionados

« "Pantallas de pizarra (modo Pizarra)" p.101

« "Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo Anotacién" p.108

« "Control de las funciones del ordenador desde una pantalla proyectada
(modo Interactividad con PC)" p.118

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas

En esta seccion se proporcionan instrucciones de seguridad acerca de la
configuracion y utilizacion de los lapices interactivos o sobre la realizacion de
operaciones tactiles con el dedo. Lea estas instrucciones antes de utilizar las
funciones interactivas.

Utilizacion de los lapices interactivos

Antes de usar los lapices interactivos, configure el sistema y calibrelos.
Consulte la Guia de instalacién del proyector para obtener instrucciones.

» Enlaces relacionados

« "Instrucciones de seguridad para funciones interactivas” p.96 $ Necesita calibrar el sistema si advierte alguna diferencia en el

« "Utilizacion de los lapices interactivos" p.96 posicionamiento después de realizar algunas de las siguientes acciones:
« "Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo"” p.98 « Ejecutar la funcién Correc. geométrica

o Ajustar el tamafo de la imagen

« Utilizar la funcién Cambio de imagen

o Cambiar la posicion del proyector

Instrucciones de seguridad para funciones

Interactivas El proyector incluye un lapiz azul y un lapiz naranja, identificables por el

color del extremo del lapiz. Puede utilizar cualquiera de los lapices o ambos al

La funcién interactiva funciona mediante comunicacién por infrarrojos. mismo tiempo (uno de cada color).

Tenga en cuenta los siguientes puntos importantes cuando utilice esta ’ , L. .
funcion Asegurese de que las baterias de los lapices se encuentren instaladas.

« Asegurese de que no hay una luz intensa ni que la luz del sol incida
directamente en el receptor del lapiz interactivo y en la pantalla de
proyeccion.

« Si hay polvo en el receptor del lapiz interactivo, podria interferir en la
comunicacion por infrarrojos e impedir el uso normal de las funciones.
Limpie el receptor si esta sucio.

 No aplique pintura ni adhesivos en la cubierta del receptor del lapiz
interactivo.

« No utilice un mando a distancia por infrarrojos ni un micréfono por
. . . e . . ’ al [—]
infrarrojos en la misma sala, ya que el lapiz interactivo podria tener < J
problemas de funcionamiento.

« No utilice cerca del proyector dispositivos que generen un ruido potente,
como dispositivos rotativos o transformadores. Es posible que no pueda
utilizar las funciones interactivas.

@ Punta del lapiz
@ Indicador de bateria



Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas

@ Botén
@ Punto para colocar la correa

@ Cubierta del compartimento de la bateria

Sostenga el lapiz para encenderlo.

Cuando finalice la utilizacion del lapiz, deje el lapiz lo mas alejado de la
pantalla de proyeccion.

Atencion
« No utilice lapices interactivos con las manos mojadas ni en lugares donde
puedan mojarse. Los lapices interactivos no son impermeables.

« Mantenga el proyector y la pantalla alejados de la luz solar directa, o las
funciones interactivas podrian no funcionar.

$ « Los ldpices se apagan automaticamente después de 15 segundos de
dejarlos sobre la mesa. Sostenga el lapiz para volverlo a encender.

« Para obtener el mejor rendimiento, sostenga el 1apiz perpendicular a

la pizarra, tal como se muestra a continuacién. No cubra la franja
negra cerca de la punta del lapiz.

PTG
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Puede realizar las siguientes acciones con el lapiz:

« Escriba o dibuje en la superficie de proyeccion en el modo Pizarra y modo

Anotacion.

o Para seleccionar un elemento proyectado, como un icono, pulse en la
superficie de proyeccion con la punta del lapiz.

o Para dibujar en la pantalla proyectada, pulse en la superficie de
proyeccion con el lapiz y arrastrelo segtin sea necesario.

« Para mover el puntero proyectado, coldquelo por encima de la superficie
sin tocarla.

 Para cambiar el funcionamiento del lapiz de una herramienta de dibujo a
un borrador u otras funciones seleccionadas en el menu Interactivo del
proyector, pulse el botén lateral.

@ Interactivo > Accion boton lapiz



Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas

« Utilice el lapiz como un ratén en el modo Interaccién con PC. Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas
con el dedo

Puede utilizar el dedo para interactuar con la pantalla de proyeccion, al igual
que si estuviese utilizando un lapiz interactivo. Puede utilizar un lapiz o el
dedo, o utilizar ambos al mismo tiempo.

El proyector reconoce hasta 6 puntos tactiles en el modo Interaccién con PC.
Al realizar operaciones tactiles con el dedo, puede utilizar dos dedos en los
modos Anotacién y Pizarra.

Realice las siguientes acciones antes de utilizar el dedo para las operaciones

o Para hacer clic con el boton izquierdo, pulse en la pizarra con la punta del tactiles:

lapiz.
ap1 o Instale la unidad t4ctil

o Para hacer doble clic, pulse dos veces con la punta del lapiz.  Calibre el sistema de forma manual para el l4piz

o Para hacer clic con el boton derecho, pulse el botdn ubicado en la parte « Realice el ajuste de 4ngulo para la unidad tactil

lateral « Calibre el sistema para las operaciones tactiles

o Para hacer clic y arrastrar, pulse y arrastre con el lapiz. Consulte la Guia de instalacion del proyector para obtener mas informacién

« Para mover el cursor, coléquelo por encima de la pizarra sin tocarla. sobre estas operaciones.

La unidad tactil se enciende y esta lista para las operaciones tactiles con el

%+ Sino desea utilizar la funcién Sin contacto, puede desactivarla dedo cuando enciende el proyector y el indicador se ilumina en azul.
utilizando el ajuste Lapiz sin contacto del menu Lapiz/tactil del
proyector.
o Para hacer que una pulsacién larga del lapiz actie como un clic con
el boton derecho, establezca la opcién Modo de tracking de lapiz en
Modo de ratén y la opciéon Mantener pulsado en Clic boton dcho
en el menu Lapiz/tactil del proyector.
@ Lapiz/tactil > Interactividad de PC > Modo de tracking de
lapiz
@ Lapiz/tactil > Interactividad de PC > Mantener pulsado

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas

« Compruebe lo siguiente si la Unidad téctil no se enciende. « Escriba o dibuje en la superficie de proyeccion en el modo Anotaciéon y
§ modo Pizarra.

« El proyector funciona con normalidad.

o Cuando la opcién Instalacidn vertical se establezca en Si,
asegurese de que la opcion Proyeccion estd establecida en Frontal
o Frontal/Boca abajo en el menu Instalacion.

o Cuando la opcién Instalacidn vertical se establezca en No,
asegurese de que la opcion Proyeccién estd establecida en
Frontal/Boca abajo o Posterior/Boca abajo en el menud

Instalacién. AL

 La opcién Alimentacion estd establecida en On en el menu \ 2
Unidad tactil. \/\\
@ Lapiz/tactil > Unidad tactil > Alimentacion

o La Unidad tactil esta conectada al puerto TCH del proyector con
un cable de conexién de unidad tactil.

Las diferencias de posicionamiento podrian ocurrir en funcién del

4ngulo del dedo o la direccion en la que apunte o Para seleccionar un elemento proyectado, como un icono, pulse en la

o Las operaciones tactiles con el dedo podrian no funcionar supetficie de proyeccién con el dedo.

correctamente con ufias largas o artificiales o con los dedos « Para dibujar en la pantalla proyectada por primera vez después de
VEEREES. encender el proyector, seleccione un lapiz en la barra de herramientas y
toque la superficie de proyeccion con el dedo. Si no realiza esta
operacion, el dedo funcionara como un borrador la primera vez que
utilice las operaciones tactiles.

o Las operaciones tactiles podrian no reconocerse de forma correcta si
los dedos o los ldpices estan demasiado cerca o cruzados.

Si la ropa u otra parte del cuerpo estd cerca o toca la pantalla, es
posible que las operaciones tactiles se ejecuten de forma incorrecta.

« Sitoca la pantalla con la mano suelta durante las operaciones tactiles, o Para acercar o alejar, pulse en un elemento con los dos dedos y aleje los
es posible que dichas operaciones se ejecuten de forma incorrecta. dedos uno del otro (ampliar para acercar) o acérquelos (pellizcar para
alejar).

Puede realizar las siguientes operaciones tactiles con el dedo: . . .
o Para girar la imagen, pulse en la imagen con los dos dedos y, a

continuacion, gire la mano.



Preparacion antes de utilizar las funciones interactivas

« Utilice el dedo como un raton en el modo Interaccion con PC.

o Para hacer clic con el boton izquierdo, pulse en la pizarra con el dedo.
o Para hacer doble clic, pulse dos veces con el dedo.

o Para hacer clic y arrastrar, pulse y arrastre un elemento con el dedo.

o Si el dispositivo es compatible con estas funciones, también puede

realizar las siguientes acciones:

o Para acercar o alejar, pulse en un elemento con los dos dedos y
aleje los dedos uno del otro (ampliar para acercar) o acérquelos
(pellizcar para alejar).

« Para girar la imagen, pulse en la imagen con los dos dedos y, a
continuacion, gire la mano.

o Para desplazarse hacia arriba o abajo por una pagina o moverse
hacia atrds y adelante en una ventana de navegador, utilice gestos
tactiles.

« Solo puede utilizar una herramienta con un dedo al mismo tiempo.

» Enlaces relacionados
« "Instrucciones de seguridad para las operaciones tactiles interactivas" p.100
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Instrucciones de seguridad para las operaciones tactiles
interactivas

La operacion tactil con el dedo se activa mediante la instalacion de la unidad
tactil con un laser de alta potencia integrado.

El laser irradia la luz desde los puertos de difusion del laser ubicados en la
parte inferior de la unidad tactil:

— 0

\

Tenga en cuenta los siguientes puntos importantes cuando realice operaciones
tactiles.

A\ Advertencia

« Los nifios que utilicen las operaciones tactiles con los dedos deberan estar
siempre acompafiados por un adulto.

« Nunca abra ninguna cubierta del proyector o unidad tactil. Nunca intente
desarmar o modificar el proyector o la unidad tactil. Las tensiones eléctricas en
el interior del proyector pueden causar lesiones graves.

o No permita que la luz laser emitida desde la unidad téctil atraviese o se refleje en
algtin objeto 6ptico, como una lupa o espejo. La utilizacién continua de la
Unidad tactil podria provocar incendios o accidentes y también causar lesiones.

« Desenchufe el proyector de la toma de corriente y remita todas las reparaciones
al personal de servicio técnico cualificado si ocurre algun problema con el
proyector o la unidad tactil. La utilizacién continua de la Unidad tactil podria
provocar incendios o accidentes y también dafios a sus ojos.

« No mire directamente a la luz laser con un dispositivo 6ptico (por ejemplo, una
lupa para ojos, una lupa convencional o un microscopio) en una distancia de 70
mm desde los puertos de difusion del laser de la Unidad tactil. Esto podria
provocar lesiones a los ojos.



Pantallas de pizarra (modo Pizarra)

« Los usuarios son responsables de la gestion de estos datos. Epson no asume
ninguna responsabilidad por dafios directos o indirectos derivados de la
pérdida, dano o divulgacion de los datos del usuario o de datos de un
tercero a través del uso del proyector. Asegurese de entender estos puntos
antes de utilizar el producto.

Inicio del modo Pizarra

Puede dibujar en la pantalla de la pizarra utilizando la barra de herramientas
del modo Pizarra.

n Encienda el proyector.

g Pulse el botén [Home].

Menu Esc
ya L Jjjw
o

Puede utilizar el proyector para proyectar una imagen de pizarra en una ) . @J .
superficie plana. A continuacién, puede utilizar lapices interactivos o su dedo ‘
para dibujar letras y formas en la imagen como si fuera una pizarra. Esto Source /-\/V Mute Spllt Freeze
resulta de gran utilidad en ubicaciones que no tengan una pizarra. Home Search 2

U

En el modo Pizarra también puede utilizar ambos ldpices, o ambos

lapices y un dedo, simultaneamente.

» Enlaces relacionados
« "Instrucciones de seguridad para el modo Pizarra" p.101
« "Inicio del modo Pizarra" p.101

Instrucciones de seguridad para el modo Pizarra

Tenga en cuenta los siguientes puntos importantes cuando utilice esta
funcion.

+ Todos los datos de dibujo se borran cuando el proyector se apaga.



Pantallas de pizarra (modo Pizarra)

B Seleccione Pizarra.

Apareceran la pizarra y la barra de herramientas.

o SEACQ

o Arrastrando la barra de herramientas, puede moverla hacia la

derecha, izquierda, arriba o abajo por la pantalla.
o También fuede iniciar el modo Pizarra haciendo clic en el

icono de la barra de herramientas.

o Todos los dibujos que cree en el modo Pizarra se conservaran
si cambia al modo Anotacién o a otras fuentes de imagen.

En la barra de herramientas que se muestra en la parte inferior de la
pantalla, seleccione la herramienta de dibujo que desea usar y dibuje en
la pantalla proyectada con el lapiz interactivo o con el dedo.

» Enlaces relacionados

o "Barra de herramientas del modo Pizarra" p.102

« "Importar imagenes en el modo Pizarra" p.105

« "Tipos de archivo compatibles para abrir en el modo Pizarra" p.106

Barra de herramientas del modo Pizarra

La barra de herramientas del modo Pizarra le permite dibujar y escribir en la
pantalla proyectada. La barra de herramientas del modo Pizarra se muestra en
la siguiente ilustracion.

?\t ?

_

1 )T\t 1]

% e« También puede usar la minicaja de herramientas pulsando el botén
situado en el lado del lapiz en cualquier lugar del drea de dibujo.
Puede cambiar el tipo de ldpiz o borrador en la minicaja de
herramientas.



Pantallas de pizarra (modo Pizarra)

Home Otras herramientas

Muestra la pantalla Inicio. Permite mostrar herramientas adicionales.

& E...... y
Pausa A/V . Correo: envia la pantalla proyectada por correo electrénico. Defina
pri

imero la opcién Correo en el ment Interactivo del proyector.

Permite desactivar el video y el audio. Pulse el botdn de nuevo para volver a
activar el video y el audio.

. E Guardar: guarda la pantalla mostrada. Defina primero la opcién
Guardar en el ment Interactivo del proyector.

1
. Imprimir: imprime la pantalla proyectada. Defina primero la opcién
Imprimir en el ment Interactivo del proyector.

. Temporizador: cuenta el tiempo hacia atras o delante.
)

. Volumen: ajusta el volumen del sistema de altavoces del proyector.

“w
[} ¥ 3

. Entregar pantalla: comparte la pantalla actual utilizando el software
Epson iProjection.

=

. Lista particip.: muestra la pantalla de seleccién del usuario de forma
que puede proyectar desde dispositivos conectados al proyector a través de
una red.

. Ayuda: muestra la pantalla de ayuda para las funciones de la barra de
herramientas. Seleccione Cerrar para cerrar la pantalla de ayuda.

« Borrar todo el contenido del dibujo: permite borrar todo el contenido de
dibujo y las imagenes actuales y volver al estado predeterminado del modo
Pizarra.

o |
Lapiz

Permite mostrar el tipo, el grosor o la forma del lapiz disponible.




Pantallas de pizarra (modo Pizarra)

Negro/Rojo/Azul/Verde/Amarillo/Blanco
(Amarillo/Verde/Aguamarina/Rosa/Rojo/Azul para el rotulador fluorescente)
Permite cambiar de los dibujos.

° g
Borrador

Permite cambiar a un borrador. Permite seleccionar el tamafio del borrador.

W Seleccionar

Permite seleccionar el contenido dibujado o una imagen insertada para que
pueda realizar operaciones tales como mover el elemento o ajustar su tamaiio.

« Seleccione el icono | * en la parte inferior derecha del objeto o imagen
seleccionada para realizar operaciones. Para pegar el objeto o imagen copiada,
pulse la pantalla, seleccione el icono | * vy, a continuacién, elija Pegar.

o Arrastre el borde del 4rea para aumentar o reducir el objeto o imagen.

o Arrastre G

seleccionada.

en la parte superior del area para girar el objeto o imagen

o
Deshacer

Permite deshacer la operacidn anterior.

?
!
Rehacer

Permite cancelar una operacién de deshacer y restaura el estado anterior.

“
@] Borrar pantalla

Permite borrar todo el contenido de la pagina mostrada.

m
it Desactivar funcion tactil/Activar funcion tactil

Permite deshabilitar las operaciones téctiles temporalmente para evitar
cualquier operacién accidental. También permite habilitar las operaciones
tactiles que el usuario ha deshabilitado.

‘a
T‘L Minimizar

Oculta la barra de herramientas.

@ o Puede mostrar el siguiente numero y tamaifio de imagenes en la
pantalla de la pizarra.

« Hasta 1920 x 1080 pixeles x 2 archivos para una pagina
» Hasta 20 pédginas

o Los objetos dibujados se muestran en la parte frontal de la imagen
proyectada.

« Silos objetos o imagenes se mueven fuera de la imagen proyectada,
no podrd seleccionarlos.

Botones adicionales para usar en el modo Pizarra

Los botones del modo Pizarra le permiten usar las funciones de dicho modo.

e

— 3
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E Abrir

Permite abrir un archivo y leer los datos en una nueva pagina.




Pantallas de pizarra (modo Pizarra)

Agregar imagen
Importa un archivo de imagen a la pagina actual.

0|lo=s
EE Fondo

Permite seleccionar una plantilla de fondo.

)

Seleccione para agregar plantillas de usuario.

Zoom (no esta disponible cuando divide la pantalla con la pantalla de la
pizarra y la pantalla de anotacién)

Permite aumentar o reducir la imagen proyectada.

O X
Borrar pagina
Permite eliminar la pagina actual.

@1 <

Permite mostrar la pagina anterior.

Pagina anterior

Pagina siguiente
Permite mostrar la pagina siguiente.

o113

Agrega una nueva pagina después de la pagina mostrada actualmente. Puede
agregar hasta 20 paginas.

Pagina nueva

» Enlaces relacionados

« "Pantalla Inicio" p.52

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.136

« "Enviar contenido de dibujo a través de correo electronico” p.112
« "Guardar contenido de dibujo" p.114

o "Imprimir el contenido del dibujo" p.116

Importar imagenes en el modo Pizarra

Puede importar imagenes a la pagina actual en el modo Pizarra. Puede
importar archivos desde un dispositivo de almacenamiento USB conectado o
una carpeta de red, o puede escanear una imagen desde un escaner de red e
importarla.

« Para importar imagenes desde un almacenamiento USB o una carpeta de
red, defina primero la configuraciéon Guardar en el menu Interactivo del
proyector.

o Para escanear un documento en papel, asegurese de que una impresora
compatible con funcionalidades de escaneado esté conectada al proyector y
defina primero la configuraciéon Imprimir del ment Interactivo del
proyector.

o Se admiten impresoras con comandos ESC/P-R.
« Determinados productos, como por ejemplo escaneres
independientes, no pueden utilizar esta funcién. Para obtener una

lista de productos admitidos, péngase en contacto con Epson para
obtener ayuda.

« No pueden escanear documentos cuando la impresora se encuentra
en un estado en el que no se puede imprimir, como cuando se ha
agotado la tinta.

Cuando escanee utilizando su producto, no podra utilizar las siguientes
funciones de digitalizacion aunque estén disponibles:

« Utilizar el botdn de escaneado del producto.
o Escanear partes del documento.

« Escanear originales utilizando el Alimentador automatico de documentos
(ADF, Automatic Document Feeder).

n Si escanea un documento en papel, cargue el original en el producto.

]

Seleccione el icono
pizarra.

situado en la parte inferior izquierda de la

Aparecerd la pantalla Agregar imagen.



Pantallas de pizarra (modo Pizarra)

Seleccione la siguiente configuracién de almacenamiento en la pantalla « Desde un escaner
Escanear.

+ Desde un almacenamiento USB o una carpeta de red

@ tonocromo

@ carta

Escanear

Cancelar

@ Seleccione la ubicaciéon de la imagen que desea importar.
@ Seleccione el archivo que desea importar.

@) Seleccione el tamaiio de papel.

@) Seleccione la orientacion del documento escaneado.

@ Seleccione Color o Monocromo.

Seleccione Abrir o Escanear.

Después de la importacion o el escaneado, la imagen se proyectara como una
pagina actual en el modo Pizarra.
Tipos de archivo compatibles para abrir en el modo Pizarra

Puede abrir y leer los siguientes tipos de archivo en una pagina en el modo
Pizarra. Las imagenes mas grandes que una pagina se reducen a la medida.
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Tipo

Tipo de archivo
(extension)

Notas

Imagen

Jjpg

Los siguientes formatos no pueden leerse.

« Imégenes con una resolucién superior a
2048 x 2048

o Archivos con la extension ".jpeg"
« Formatos de modo de color CMYK
» Formatos progresivos

.png

No puede leer imagenes con una
resolucion superior a 2048 x 2048.

PDF

pdf

Puede abrir archivos PDF versién 1.7 6
anterior.

Especifique el numero de pagina para
abrir un archivo PDF. Si el archivo esta
protegido con contrasefia, escriba la
contrasefia.

EWE2

ewf2

Especifique el nimero de pagina para
abrir un archivo EWF2 (Epson
Whiteboard Format, es decir, Formato de
pizarra Epson).

Si el archivo estd protegido con
contrasefia, escriba la contrasefa.




Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo Anotacidon

El modo Anotacion le permite proyectar desde una computadora, tableta,
dispositivo de video u otra fuente y afiadir notas al contenido proyectado a
través de los lapices interactivos o el dedo. Puede utilizar ambos lapices al
mismo tiempo. También puede utilizar ambos lapices y el dedo al mismo
tiempo.

» Enlaces relacionados
« "Inicio del modo Anotacion" p.108

Inicio del modo Anotacién
Para dibujar en la pantalla proyectada mediante el modo Anotacion, necesita
mostrar la barra de herramientas y la barra de herramientas de dicho modo.

Antes de comenzar, asegurese de que la opcion Funcion de dibujo esté
establecida en On en el menu Interactivo del proyector para habilitar el modo
Anotacion.

n Proyectar una imagen desde un dispositivo conectado.

Aparecerd la barra de herramientas en la imagen proyectada, por
ejemplo:

$ o Arrastrando la barra de herramientas, puede moverla hacia la
derecha, izquierda, arriba o abajo por la pantalla.

o También fuede cambiar al modo Pizarra haciendo clic en el

icono de la barra de herramientas.

En la barra de herramientas que se muestra en la parte inferior de la
pantalla, seleccione la herramienta de dibujo que desea usar y dibuje en
la pantalla proyectada con el lapiz interactivo o con el dedo.

» Enlaces relacionados
« "Barra de herramientas del modo Anotacién" p.109



Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo Anotacidon

Barra de herramientas del modo Anotacion (Esta opcidén no estd disponible cuando ha dividido la
11 pantalla en mitades o cuartos o ha activado la opcién
La barra de herramientas del modo Anotacién le permite dibujar y escribir en ) Escala)
la pantalla proyectada. La apariencia de la barra de herramientas varia en Pizarra Cambia a Modo Pizarra.
funcién de como estd proyectando y si proyecta una imagen compartida o no. — (Esta opcion solo esta disponible cuando ha dividido la
- pantalla en mitades o cuartos)
] Permite especificar la configuracién de la pantalla
Split Screen dividida.
Solamente esta disponible cuando la opcién Tipo de
%  También puede usar la minicaja de herramientas haciendo clic con el ( : - . P £
. . ; N ’ pantalla estd establecida en 16:6)
botén derecho en cualquier lugar del drea de dibujo. Puede cambiar el E fical cion horizontal de la i dentro d
tipo de lapiz o borrador en la minicaja de herramientas. i i specilica fa posicion horizontal de fa imagen dentro de
P P / Cambio de imagen la pantalla ultrapanoramica.

ﬂ Muestra la pantalla Inicio.
Home
Permite desactivar el video y el audio. Pulse el botén de
nuevo para volver a activar el video y el audio.
Pausa A/V
(Esta opcién no estd disponible cuando ha dividido la
&l pantalla en mitades o cuartos)
Permite aumentar o reducir la imagen proyectada.
Zoom
— Permite capturar la pantalla actual y copiarla en la
o pizarra.
« Pantalla completa captura toda la imagen de la
Capturar P P 8

pantalla.
« Seleccionar area le permite seleccionar una parte de
la imagen para capturar.
Si desea capturar la imagen Screen Mirroring, primero
establezca Capturar en Habilitado en el ment Red del
proyector.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red >
Screen Mirroring > Capturar




Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo Anotacidon

Permite cambiar de los dibujos.

! Permite mostrar herramientas adicionales.

Negro/Rojo/Azul/Verde/
Amarillo/Blanco

Otras herramientas . . Correo: envia la pantalla proyectada por correo
electronico. Defina primero la opcién Correo en el

ment Interactivo del proyector. (Amarillo/Verde/Aguama

rina/Rosa/Rojo/Azul para

|tﬂr] el rotulador fluorescente)
. Guardar: guarda la pantalla mostrada. Defina ; ; : :
rimero la opcion Guardar en el ment Interactivo Permite cambiar a un borrador. Permite seleccionar el
gel proyectof tamano del borrador.

Borrador

. I Imprimir: imprime la pantalla proyectada.

Defina primero la opcién Imprimir en el mend
Interactivo del proyector.

Permite seleccionar el contenido dibujado o una imagen
insertada para que pueda realizar operaciones tales
como mover el elemento o ajustar su tamaio.

Seleccionar
Gj . . . . « Seleccione el icono | “ en la parte inferior derecha
. Temporizador: cuenta el tiempo hacia atrds o del obi . leccionad li
delante el objeto 0 imagen seleccionada para realizar
’ operaciones. Para pegar el objeto o imagen copiada,
iq)) ulse la pantalla, seleccione el icono | © y, a
. J } Volumen: ajusta el volumen del sistema de P P Y

continuacion, elija Pegar.
altavoces del proyector. ) )
o Arrastre el borde del drea para aumentar o reducir el

objeto o imagen.
. Entregar pantalla: comparte la pantalla actual o

utilizando el software Epson iProjection. o Arrastre en la parte superior del drea para girar el

. objeto o imagen seleccionada.
. Lista particip.: muestra la pantalla de seleccién Permite deshacer la operacién anterior.

del usuario de forma que puede proyectar desde n

dispositivos conectados al proyector a través de una

red. Deshacer

> Permite cancelar una operacién de deshacer y restaura
. Ayuda: muestra la pantalla de ayuda para las 4 el estado anterior.

funciones de la barra de herramientas. Seleccione
Cerrar para cerrar la pantalla de ayuda.

« Reset Completo: permite borrar todo el contenido de Permite borrar todo el contenido de la pagina mostrada.

dibujo y las imagenes actuales y volver al estado
predeterminado del modo Anotacion.

Permite mostrar el tipo, el grosor o la forma del lapiz

Borrar pantalla

disponible.

Lapiz




Dibujar en la imagen proyectada mediante el modo Anotacidon

by Permite deshabilitar las operaciones tactiles
4“? temporalmente para evitar cualquier operacion
accidental. También permite habilitar las operaciones
Desactivar funciéon tactiles que el usuario ha deshabilitado.
tactil/Activar funcién
tactil

(Solo disponible cuando se proyecta una imagen

':T—;' compartida)

Permite detener el uso compartido de la pantalla.

Detener uso compartido

L esesssee ( HD

(No disponible cuando se proyecta una imagen
compartida)

Interactividad con PC Cambia al modo Interaccién con PC. Establezca la
opcion Interactividad de PC en On para controlar el
ordenador mediante el lapiz interactivo o el dedo.

Oculta la barra de herramientas.

Minimizar

$ « Los objetos dibujados se muestran en la parte frontal de la imagen
proyectada.

« Silos objetos o imagenes se mueven fuera de la imagen proyectada,
no podra seleccionarlos.

» Enlaces relacionados

« "Pantallas de pizarra (modo Pizarra)" p.101

« "Control de las funciones del ordenador desde una pantalla proyectada
(modo Interactividad con PC)" p.118

o "Pantalla Inicio" p.52

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.136

« "Acercamiento de imagenes" p.138

« "Proteger varias imagenes simultdneamente” p.128

« "Enviar contenido de dibujo a través de correo electronico” p.112

» "Guardar contenido de dibujo" p.114

o "Imprimir el contenido del dibujo" p.116



Compartir dibujos

Puede compartir el contenido de dibujos que cree guardandolos o Seleccione la siguiente configuraciéon de almacenamiento en la pantalla
imprimiéndolos, o mandando un correo electrénico que incluya el contenido. Correo.

» Enlaces relacionados o Para el modo Pizarra

« "Enviar contenido de dibujo a través de correo electrénico” p.112
« "Guardar contenido de dibujo" p.114
o "Imprimir el contenido del dibujo" p.116

Enviar contenido de dibujo a través de correo
electronico i -

Puede adjuntar una imagen de sus dibujos a un correo electrénico y enviarla. q J

Defina primero la opcién Correo en el ment Interactivo del proyector. Para

poder buscar una direccién de correo electronico mediante un servicio de ( A
directorio, defina la configuracién de Directorio en el ment Interactivo del
proyector. - J
e ~
% ¢ Ladireccidn establecida para el remitente en el ment Correo del
proyector se utiliza como la direccién del remitente. Si la direccién —
del remitente no se ha establecido, la direccion establecida para el ¢ J
destinatario se mostrara como el remitente.
 No se puede editar el texto del correo electrénico. [ ]

n Seleccione el icono ﬂ en la barra de herramientas.

Seleccione el icono E

Puede ver la pantalla Correo.



Compartir dibujos

e Para el modo Anotacién

I

@ Escriba la direccién de correo electrénico para el destinatario mediante el
teclado mostrado. La direccién de correo electrénico establecida se
guarda hasta que borre todos los dibujos o apague el proyector.

direccidon en On en el menu Interactivo del
proyector, no podra escribir la direccién de correo
electrénico directamente. En primer lugar,
establezca Desactivar entrada de direccion en Off.

Cuando establezca la opcién Desactivar entrada de

@ Interactivo > Correo > Desactivar entrada de
direccion

@ Escriba el asunto del e-mail.

@ Escriba el nombre de archivo a adjuntar.

@ Seleccione si desea enviar todas las paginas de la pizarra o solo la imagen
proyectada actual.

@) Para archivos PDF o EWF2, seleccione la casilla y escriba una contrasefa
para cifrar el archivo.

Atencién
« Cuando escriba una contrasefia, se mostrara en la pantalla.

o Al cifrar un archivo, asegtrese de no olvidarse de la
contrasefia.

@ Seleccione el formato para el archivo adjunto (JPG, PDF, PNG o EWF2).

@ Especifique la direccion de correo electronico del destinatario mediante el
cuadro de didlogo Direccion de e-mail mostrado. Puede especificar hasta
50 direcciones.

Puede establecer la libreta de direcciones mediante el servicio de
directorio del menu Interactivo del proyector.

Seleccione Enviar.

« Si hay mucho contenido en la pantalla proyectada, el envio del

correo electrénico puede tardar varios minutos.

« En funcién de la configuracién del servidor de correo de
destino, es posible que no sea capaz de enviar el correo
electrénico. Péngase en contacto con el administrador de la
red por adelantado para obtener informacion acerca de la
configuracion del servidor de correo.

» Enlaces relacionados
« "Creacién de una libreta de direcciones" p.113
« "Servicio de directorio disponible" p.114

Creacion de una libreta de direcciones

Cuando envie correos electrénicos de los dibujos, podra elegir las direcciones
de correo electrénico desde una libreta de direcciones. Puede crear la libreta



Compartir dibujos

de direcciones cargando un archivo de texto de hasta 999 direcciones a través Para eliminar la libreta de direcciones, seleccione Interactivo > Correo
de la pantalla Web Control. > Configuracion de la libreta de direcciones > Eliminar libreta de
direcciones y elija Enviar.

archivo de texto.

Las direcciones se muestran en el orden en el que aparecen en el
Servicio de directorio disponible

) ) ) o Se admiten los siguientes servidores de servicio de directorio.
Cree el archivo de texto que contiene la lista de direcciones que desea

agregar a la libreta de direcciones. El archivo debe tener las siguientes

b Tipo de servidor Servidor de servicio de directorio
caracteristicas:
o ) Sistema operativo Windows Server 2012 R2
o Delimitado por tabulaciones Windows Server 2016
« Cada hp,ea debe contener un pa‘r’de cadenas separadas por una Puerto Variable (el valor predeterminado es 389)
tabulacion: <nombre> <tabulacion>
<direccién_de_correo_electrénico> Autenticacion Anénimo (sin autenticacion)
, Simpl
« Cada linea puede contener hasta 256 caracteres. 1.mp ¢
) . Digest-MD5
« Nombre de archivo con una extension .txt SMTP
« El codigo de caracteres debe ser UTF-16 con BOM Cifrado Cifrado de capas SASL
Ejemplo de un archivo de texto: (SSL/TLS no se admite)
Joe Smith XXXXXX@XXXXX.COm ,
Mary Jones-Smith XXXXXXX@XXXX.COM Notas para busqueda
John Q. Public  XXXX@xXXxxx.com « Se enumeran hasta 200 direcciones coincidentes.

o Puede buscar direcciones usando caracteres alfabéticos.

Asegtirese de que el proyector se encuentre encendido.

Guardar contenido de dibujo
Abra el navegador web en un ordenador conectado a la red.

Puede guardar el contenido que cred en la pantalla proyectada en un archivo.

SRWEN

Seleccione Interactivo > Correo > Configuracion de la libreta de
direcciones > Archivo de libreta de direcciones y seleccione el botén A\ Precaucién

Choose File. o o i
Si utiliza un lector multi-tarjeta o un concentrador USB, puede que las operaciones

no se realicen correctamente. Para obtener los mejores resultados, realice la

Seleccione el archivo de la libreta de direcciones y elija Validar. conexién directamente con el proyector o el control pad.

El archivo de la libreta de direcciones se cargara en el proyector.
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Tal vez no pueda usar dispositivos de almacenamiento USB que tengan » Para el modo Anotacién

funciones de seguridad.

Carpeta

n Seleccione el icono ﬂ en la barra de herramientas.

a Seleccione el icono E

Puede ver la pantalla Guardar.

B Seleccione la siguiente configuracion de almacenamiento en la pantalla
Guardar.

o Para el modo Pizarra

@ Seleccione el destino en el que desea guardar el archivo.

o Seleccione USB o Red para guardar en un dispositivo de
almacenamiento USB conectado o en una carpeta de red.

o Seleccione Ordenador para guardar temporalmente el archivo en el
proyector y ponerlo a disposicion para copiar desde el ordenador. Una
vez copiado el archivo, se borrara. No puede guardar el archivo en un
ordenador cuando la fuente de entrada es USB Display o HDBaseT, o
cuando haya dividido la pantalla en mitades o cuartos.

@ Para archivos PDF o EWF2, seleccione la casilla y escriba una contrasefia
para cifrar el archivo.

Atencion
o Cuando escriba una contrasefa, se mostrara en la pantalla.

o Al cifrar un archivo, asegtirese de no olvidarse de la
contrasena.

@ Seleccione si desea guardar todas las paginas de la pizarra o solo la
imagen proyectada actual.
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Seleccione el formato para guardar (JPG, PDF, PNG o EWF2). Seleccione el icono ﬂ en la barra de herramientas.

Especifique un nombre de archivo.

i
. . [ 1
Seleccione el icono .

Puede ver la pantalla Imprimir.

Para USB o Red, seleccione la carpeta de destino utilizando el cuadro de
didlogo Abrir mostrado.

Seleccione Guardar (Siguiente para Ordenador). Seleccione la siguiente configuracién de almacenamiento en la pantalla

Imprimir.
@ Cuando Ordenador se selecciona como el destino para guardar « Para el modo Pizarra
archivos, el contenido del dibujo se guarda temporalmente en el
proyector y aparece en el cuadro de dialogo de instrucciones. Siga las Imprimir:

instrucciones de la pantalla para guardar los datos en el ordenador.

Nimerc de copias

» Enlaces relacionados
« "Formato de archivo disponible en el modo Pizarra" p.116

Formato de archivo disponible en el modo Pizarra © color

Puede guardar en los siguientes formatos de archivo: @ Monocromo

o PNG (resolucién 1920 x 1080)

e JPG (resolucion 1920 x 1080)

« PDF (establecer una contrasefia si es necesario)

« EWF2 (establecer una contrasefa si es necesario)

Cuando guarde el archivo como editable, seleccione el formato EWF2. El
formato EWF2 es compatible con los proyectores interactivos y Easy
Interactive Tools.

Imprimir el contenido del dibujo | Imprimir || cancelar |

Puede imprimir sus paginas directamente desde el proyector en una
impresora compatible (conexion USB o en red).

Defina primero la opcién Imprimir en el menu Interactivo del proyector.
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« Para el modo Anotacién » Enlaces relacionados
« "Comandos de control de impresora disponibles en el modo Pizarra" p.117

Comandos de control de impresora disponibles en el modo
Namero de = Pizarra

Se admiten los siguientes comandos de control de impresora*.

Modo de color Comandos de control Método de conexion
© color ESC/P-R USB o a través de una red
. Monocr: PCL6 A través de una red

Tamaho del papel
* No todas las impresoras admiten. Para obtener mds detalles sobre los
modelos compatibles, pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Imprimir

Establezca el numero de copias. Puede especificar hasta 20 hojas.

Seleccione si desea imprimir todas las paginas de la pizarra o solo la
imagen proyectada actual.

Establezca el tamafo de papel de impresion.
Establezca el numero de paginas por hoja.

Si la impresora admite impresion a doble cara, seleccione si desea
imprimir o no por ambas caras.

Establezca el color de impresion.

Seleccione Imprimir.



Control de las funciones del ordenador desde una pantalla proyectada (modo

Interactividad con P(C)

%  « Cuando utilice varias pantallas con Windows 7 o posterior y utilice el
modo de interaccién con PC en la pantalla secundaria, realice los

siguientes ajustes:

« Establezca la opcion Modo de tracking de lapiz en Modo Lapiz en
el ment Lapiz/tactil del proyector.
@ Lapiz/tactil > Interactividad de PC > Modo de tracking de
lapiz

« Dirijase a Panel de control > Hardware y sonido > Configuracion
de Tablet PC > Instalacion para ejecutar el programa de
configuracion y ajustar las funciones interactivas.

Si configura una tercera pantalla, no podra utilizar las funciones
interactivas con dicha pantalla.
No podra escribir o dibujar entre varias pantallas.

o Para utilizar el modo interactivo a través de una red, necesita instalar
Epson iProjection (Windows/Mac).

» Enlaces relacionados

« "Requisitos del sistema para el modo Interacciéon con PC" p.118
o "Utilizacion del modo Interaccion con PC" p.119

« "Ajuste del area de funcionamiento del lapiz" p.120

« "Instalacion de Easy Interactive Driver en Mac" p.121

Cuando el proyector se conecte a un ordenador mediante un cable USB,
podra utilizar dicho ordenador desde la pantalla proyectada mediante los
lapices interactivos o su dedo, exactamente igual que si usara un ratén. Desde
la pantalla proyectada, puede realizar las siguientes operaciones con los
programas de ordenador: navegar, seleccionar e interactuar.

Requisitos del sistema para el modo Interaccion con
PC

La computadora debera utilizar uno de los siguientes sistemas operativos para
poder usar el modo Interaccién con PC.

Windows

» Windows 7 Service Pack 1
o Ultimate (32 y 64 bits)
« Enterprise (32 y 64 bits)
o Professional (32 y 64 bits)
o Home Premium (32 y 64 bits)

o Windows 8.1



Control de las funciones del ordenador desde una pantalla proyectada (modo

Interactividad con P(C)

« Windows 8.1 (32 y 64 bits)
» Windows 8.1 Pro (32 y 64 bits)
« Windows 8.1 Enterprise (32 y 64 bits)

» Windows 10
« Windows 10 Home (32 y 64 bits)
« Windows 10 Pro (32 y 64 bits)
Mac
« OSX10.11.x
macOS
e 10.12.x

e« 10.13.x
e 10.14.x

Ubuntu
e 16.04 LTS
« 18.04 LTS
e 19.04

Utilizacion del modo Interaccion con PC

Puede controlar los programas del ordenador desde la imagen proyectada a
través del modo Interactividad con PC.

n Si utiliza Mac, instale Easy Interactive Driver en el ordenador la
primera vez que utilice las funciones interactivas.

a Conecte el proyector al ordenador mediante un cable USB.

QO®

« Si desea utilizar el modo Interacciéon con PC con USB Display,
active la opcién USB Display en el menu E/S de seiial del
proyector. Al proyectar con la funcién USB Display, el tiempo
de respuesta podria ser mas lento.

 Cuando utilice el control pad, tendra que conectar el
proyector, el control pad y el ordenador mediante cables USB.

« No necesitard un cable USB si utiliza el modo Interactividad
con PC a través de una red.

Encienda el proyector.
Proyecte la pantalla del ordenador.

Seleccione la opcion Modo de tracking de lapiz en el menu
Lapiz/tactil del proyector que coincida con el sistema operativo del
ordenador.

@ Lapiz/tactil > Interactividad de PC > Modo de tracking de lapiz
« Windows y Mac: seleccione Modo Lapiz.

o Ubuntu: seleccione Modo de ratdn.

Si utiliza dos ldpices interactivos a la vez, podrian producirse

interferencias en algunas aplicaciones. Aleje el ldpiz interactivo
que no utilice de la pantalla de proyeccion.

Asegurese de realizar la calibracion la primera vez que utilice el
proyector.

Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada o toque la
pantalla proyectada con el dedo.

Asegurese de que la opcion Interactividad de PC esta activada en la
barra de herramientas. Si no lo estd, seleccione el boton para habilitar la
funcién.

= QO |




Control de las funciones del ordenador desde una pantalla proyectada (modo

Interactividad con P(C)

Ahora puede controlar el ordenador con el lapiz interactivo o el dedo.
También puede utilizar lo siguiente:

« Panel de entrada de Tablet PC en Windows 7.

» Herramientas de tinta para anotaciones en las aplicaciones de Microsoft
Office.

Ajuste del area de funcionamiento del lapiz

Generalmente, el area de funcionamiento del lapiz se ajusta automaticamente
si conecta un ordenador diferente o ajusta la resolucion del ordenador. Si
advierte que la posicion del lapiz es incorrecta cuando utiliza la computadora
desde la pantalla proyectada (modo Interaccion con PC), puede ajustar
manualmente el area del lapiz.

$ El ajuste manual no esta disponible cuando se proyecta desde una
fuente LAN.

n Cambie al modo Interaccion con PC, si es necesario.

a Pulse el boton [Menu], seleccione el menu Lapiz/tactil y pulse [Enter].

Lapiz/tactil
Calibracién automat.
Calibracion manual
Instalacién Unidad tactil
Pantalla Instalacion de proyectores
Ldpiz sin contacto On
Interactividad de PC

Restablecer configuracion de...

Interactivo
Funcién de dibujo On
Mostrar barras de herramien... Mostrar siempre

Area de dibujo de pantalla

Confirm. borr. pant. On

Accién botén lapiz Borrador

Mostrar reloj Fecha y Hora N
Fecha YYYY-MM-DD
Hora HH:MM

Imprimir
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Interactividad con P(C)

B Seleccione la opcion Interactividad de PC y pulse [Enter].

[ Interactividad de PC ] Volver
Modo de tracking de lapiz Maodo Lapiz e
UsB-B2 Off
Ajust auto area boli On

Asegurrese de desactivar la opcion Ajust auto area boli y seleccionar
Aju manual area boli, y pulse el botén [Enter].

B Seleccione Si y pulse el botén [Enter].

[ Aju manual area boli ]

Ajuste el area del boligrafo para que la posicién del boligrafo
coincida con la del puntero del raton.

o

El puntero del raton se mueve hacia la esquina superior izquierda.

B Cuando el puntero del raton se detenga en la esquina superior
izquierda de la imagen, toque la punta del puntero con el lapiz.

El puntero del raton se mueve hacia la esquina inferior derecha.

Cuando el puntero del raton se detenga en la esquina inferior derecha
de la imagen, toque la punta del puntero con el lapiz.

Instalacion de Easy Interactive Driver en Mac

Instale Easy Interactive Driver en el ordenador para utilizar el modo
Interacciéon con PC.

Encienda el ordenador.
Descargue el software del sitio web de Epson.

Siga las instrucciones de instalacion del software que aparecen en
pantalla.

Reinicie el ordenador.

B



Control de una camara de documentos

Cuando conecte una camara de documentos, puede ajustar las imagenes
segun sea necesario y guardarlas como un archivo de imagen o pelicula, segtin
el modelo de cdmara de documentos. Consulte el manual de la camara de
documentos para obtener mas informacion.

n Conecte una camara de documentos Epson al proyector.

Aparecerd la pantalla de control de la cdmara de documentos.

Seleccione las siguientes operaciones seguin sea necesario en la pantalla
de control de la cdmara de documentos.

7 Camera

Enfoca automaticamente la imagen.
Congela la imagen temporalmente.
Permite aumentar la imagen.

Gira la imagen 180°.

Guarda la imagen y los dibujos mostrados actualmente como una imagen
fija.

Graba la imagen.

OO0 6000 6C

Cambia al Visor de tarjetas SD.

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Seleccionar la pantalla del dispositivo de red

Si posee dispositivos conectados al proyector a través de una red, puede optar Seleccione el nombre de usuario del dispositivo desde el que desea
por proyectar una imagen desde estos dispositivos. proyectar.

Puede seleccionar la fuente de imagen desde los ordenadores que estan
utilizando Epson iProjection (Windows/Mac) y teléfonos inteligentes y
tabletas que estan utilizando Epson iProjection (i0S/Android).

Puede seleccionar cualquier dispositivo de red conectado para la
proyeccion, incluso si el usuario conectado a través del software Epson

iProjection posee la funcién de moderador activada. Consulte la Guia
de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac) para obtener
detalles sobre la funcién de moderador.

Seleccione el icono ﬂ en la barra de herramientas y, a continuacion,
seleccione Lista particip.

Guardar

Muestra los nombres de usuario de los dispositivos de red conectados al
proyector.

Imprimir

Temporizador Cuando muestre miniaturas, cada pantalla de dispositivo se muestra
como una miniatura.

El icono B aparece junto al nombre de usuario del dispositivo
proyectado actualmente.

Cambia la pantalla para la pantalla de seleccion del usuario entre
miniaturas o iconos.

Actualiza la pantalla de seleccién del usuario.

Mostrar ayuda

Cuando un usuario adicional se conecta al proyector a través de una red,

Borrar todo el contenido del dibujo seleccione este botdn para actualizar la lista de usuarios.

Haga clic para pasar a la pagina anterior o a la pagina siguiente.

Cierra la pantalla de seleccién de usuario y regresa a la pantalla anterior.

Se visualiza la pantalla de seleccion del usuario.



Seleccionar la pantalla del dispositivo de red

lapices o un dedo simultdneamente.

« En la pantalla de seleccién del usuario, puede utilizar dos

Aparecera la imagen de la pantalla del usuario seleccionado.

Cuando cambie el usuario, repita estos pasos.

@ + No puede acceder a la pantalla Lista particip. al conectarse a varios
proyectores a través de Epson iProjection (Windows/Mac) y al

proyectar la misma imagen (reproduccidn en espejo).

o Silas operaciones de 1apiz o las operaciones téctiles no funcionan en
la pantalla de seleccion del usuario, puede regresar a la pantalla
anterior pulsando el boton [Esc] en el mando a distancia o panel de
control.

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Utilizacion de las funciones interactivas en una red

Puede utilizar el proyector en el modo Interaccién con PC en una red.

Si desea realizar anotaciones mientras utiliza el modo Interaccién con PC en
una red, debera utilizar Easy Interactive Tools (u otro programa de
anotaciones). Easy Interactive Tools le permite utilizar diferentes
herramientas de dibujo, concebir el area de dibujo como una pagina y
almacenar los dibujos como un archivo para su posterior utilizaciéon. También
puede descargar el software desde el sitio Web de Epson.

Utilice Epson iProjection (Windows/Mac) para ajustar el proyector en una
red de ordenadores y utilice el modo Interaccién con PC en una red:

Seleccione Usar lapiz interactivo en la pestafia Configuracion general y
Transferir ventana por capas en la pestaiia Ajustar rendimiento.

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac) para
obtener instrucciones.

« A continuacion se indica el nimero de lapices o dedos que puede
utilizar simultdneamente:
» Windows: dos lapices y seis dedos
o Mac: un lapiz o un dedo
o La respuesta podria ser mas lenta a través de la red.

o Puede conectar hasta cuatro proyectores al mismo tiempo a través de
Epson iProjection. Al realizar la conexidn con varios proyectores, el
modo Interaccién con PC se encuentra disponible para cualquier
proyector. Las operaciones realizadas en un proyector se reflejan a los
otros proyectores.

» Enlaces relacionados

« "Precauciones al realizar la conexidon con un proyector en una subred
diferente" p.125

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Precauciones al realizar la conexion con un proyector
en una subred diferente

Siga estas precauciones al conectarse con un proyector de una subred
diferente a través de Epson iProjection (Windows/Mac) y utilice las funciones
interactivas:

« Busque el proyector en la red especificando la direccion IP del proyector.
No podra realizar la busqueda especificando el nombre del proyector.

« Asegurese de recibir una respuesta al eco desde el proyector de red al enviar
una solicitud de eco a través del comando PING. Cuando la opcién
Protocolo de mensajes de control de Internet (ICMP) se encuentra
desactivada en el router, puede conectarse al proyector en ubicaciones
remotas, incluso si no recibe la respuesta al eco.

« Asegurese de que los siguientes puertos se encuentren abiertos.

Puerto Protocolo Utilizacion Comunicacién

3620 TCP/UDP Para conexién y control | Bidireccional

3621 TCP Para la transferencia de Bidireccional
imagenes

3629 TCP Para el control del Bidireccional

proyector

o Asegurese de que las opciones de filtrado de direcciones MAC y filtrado de
aplicaciones se encuentran configuradas adecuadamente en el enrutador.

 Cuando se aplica la gestion del ancho de banda para las comunicaciones
entre las ubicaciones y Epson iProjection atraviese dicho ancho de banda
controlado, es posible que no pueda conectarse al proyector en ubicaciones
remotas.

%  Epson no garantiza la conexidn al proyector en una subred diferente a
través de Epson iProjection, incluso si cumple con los requisitos que se

describen anteriormente. Al considerar la implementacion, asegurese
de probar la conexion del entorno de red.



Usar la proyeccion en pantalla dividida

Cuando proyecta imagenes en el modo Anotacién PC Free o en el modo Para intercambiar las imagenes proyectadas de izquierda a derecha,
Interactividad con PC, puede dividir la pantalla para que también pueda
mostrar la pantalla de la pizarra. Siga los pasos que se indican a continuaciéon
para controlar la proyeccion de pantalla dividida utilizando la barra de
herramientas.

seleccione ™ en la barra central.

Esta funcién no estd disponible cuando ha dividido la pantalla en

mitades o cuartos o ha activado la opcion Escala.

n Proyecte un imagen.

a Seleccione en la barra de herramientas.

Vera la pantalla de la pizarra en la mitad izquierda de la pantalla. La
fuente de entrada actualmente seleccionada se mueve hacia la parte
derecha de la pantalla.

| . am
rm
¥
| v - I

Para ampliar una imagen mientras reduce la otra, arrastre la barra del
centro hacia la izquierda o hacia la derecha.

$ Para ampliar una imagen para que se ajuste a toda la pantalla,
arrastre la barra hasta el borde de la pantalla.



Ajuste de las funciones del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones de ajuste del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Proteger varias imagenes simultdneamente” p.128

« "Proyeccién de una presentacion de PC Free" p.131

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.136

« "Detencion temporal de videos" p.137

« "Acercamiento de imagenes" p.138

« "Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario” p.139
o "Guardar un patrén de usuario” p.141

« "Almacenamiento de los ajustes en memoria y utilizacion de los ajustes guardados” p.143
« "Uso de varios proyectores" p.144

« "Funciones de seguridad del proyector” p.158



Proteger varias imagenes simultaneamente

Puede utilizar la funcién de pantalla dividida para proyectar simultdneamente n Pulse el boton [Split] del mando a distancia.

dos o cuatro imagenes de fuentes de imagenes diferentes.
L J L= |y
(el
Aspect
( JC oOC )

AN Mute  Split Freeze

Home
a Seleccione 2 pantallas o 4 pantallas.
|
2 pantallas 4 pantallas
|

Cuando divida la pantalla en mitades, la fuente de entrada actualmente
seleccionada se mueve hacia la parte izquierda de la pantalla.

+ Al utilizar la funcion de pantalla dividida, es posible que no se Cuando haya dividido la pantalla en cuartos previamente, las fuentes de
encuentren disponibles otras funciones del proyector y que se entrada de la proyeccion de pantalla dividida anterior se seleccionan y
apliquen automdticamente algunos ajustes en todas las imégenes. se proyectan en la misma posicién.

o Puede llevar a cabo una proyecciéon de pantalla dividida cuando la
opcion Conectar con ELPCBO2 se establezca en On en el menu
Instalacién del proyector.

B Pulse el botén [Menu].



Proteger varias imagenes simultaneamente

Cuando divida la pantalla en mitades, haga lo siguiente segun sea
necesario:

Dividir pantalla ] | | |

- — — N
— HDMI1 “

»— HDMI2

»— HDMI3
®=w— HDBaseT

Ordenador1

Video

UsB2

| o
A=
- USB1
[ o
o= USB Display

o LAN

sl
\__?=2 Screen Mirroring1 J

( o)) Fuente de audio )

A Interactividad de PC

_@ Tamafio pantalla =} )

Ejecutar

o] || elicHONONONHONS
Ul || Sl ICHONONONHONGI IONON )

@
O

@ Permite seleccionar la fuente de entrada.

@ Puede seleccionar sélo las fuentes de entrada que
pueden combinarse.

@ Seleccione la pantalla de la que desea escuchar el audio.

@ Seleccione la pantalla desde la que desea controlar el ordenador mediante
los lapices interactivos o el dedo.

@ Seleccione el tamaiio de la pantalla.

Cuando divida la pantalla en cuartos, haga lo siguiente segun sea
necesario:

Dividir pantalla = “ ﬂ

HDMI2

HDMI3

ONONC)

HDBaseT

[
e
Cl—
—
#®— Ordenador1 @®
T
[H - o
[H o
=

Video @)
UsB1

UsB2
USB Display
o LAN
| J)= Screen Mirroring1 O {7} ()

.

o)) Fuente de audio O () @®
4 Interactividad de PC O ® ®

@jlolilc|© O © @

Ejecutar

@ Permite seleccionar la fuente de entrada.

@ Puede seleccionar sélo las fuentes de entrada que
pueden combinarse.

@ Seleccione la pantalla de la que desea escuchar el audio.

@ Seleccione la pantalla desde la que desea controlar el ordenador mediante
los ldpices interactivos o el dedo.

G Seleccione Ejecutar y pulse [Enter].

Para salir de la funcion de pantalla dividida, pulse [Split] o [Esc].



Proteger varias imagenes simultaneamente

» Enlaces relacionados

« "Combinaciones de fuentes de entrada no compatibles para la proyeccion de
pantalla dividida" p.130

« "Restricciones de proyeccion de pantalla dividida" p.130

« "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacion” p.217

Combinaciones de fuentes de entrada no
compatibles para la proyeccion de pantalla dividida

Estas combinaciones de fuentes de entrada no pueden proyectarse
simultdneamente.

o Ordenadorl, Ordenador2 y Video
« HDMI2, HDMI3 y HDBaseT (solo EB-1485Fi)
« USBI, USB2, USB Display y LAN

Restricciones de proyeccion de pantalla dividida

Restricciones de funcionamiento

Las siguientes operaciones no se pueden realizar durante la proyeccién de la
pantalla dividida.

« Configuracion del ment del proyector
o E-Zoom

« Cambio del modo de aspecto (el modo de aspecto esta establecido en
Automatico)

» Operaciones utilizando el boton [User] del mando a distancia, que no sea
mostrar la informacion de la red en la superficie proyectada.

» Contraste dindmico

» Mostrar la informacion de la red en la superficie proyectada mediante un
método que no sea pulsar el boton [User].

» Mostrar la barra de informacién de Screen Mirroring

Restricciones de imagenes

Incluso si establece Pantalla sin sefial en Logo en el ment Pantalla sin seiial
del proyector, aparecera la pantalla azul cuando no se transmita ninguna
sefal.

» Enlaces relacionados

« "Relacion de aspecto de imagen" p.78

« "Configuracién de administracion del proyector - Ment Administracién”
p-223

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

« "Configuracion de la pantalla del proyector - Menu Pantalla” p.219

« "Acercamiento de imagenes" p.138

« "Activacion del ajuste de luminancia automatico" p.83



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Puede utilizar la funcién PC Free del proyector cuando conecte un dispositivo Contenido | Tipo de Detalles
USB que contenga archivos de presentacion compatibles. Esta funcion le del archivo | archivo
permite visualizar de forma répida y sencilla una presentacion y controlarla (extension)
con el mando a distancia del proyector. Imagen Jjpg Asegtirese de que el archivo no posea:
o Formato CMYK
jpg png « Formato progresivo
bmp avi o Alta compresion
gif I I « Resolucién mayor a 8192 x 8192
USB .bmp Asegtirese de que el archivo no posea:
 Resolucién mayor a 1280 x 800
—
.gif Asegurese de que el archivo no posea:
« Resolucién mayor a 1280 x 800
« Animaciones
. « Entrelazado
» Enlaces relacionados .
« "Tipos de archivos compatibles con PC Free" p.131 -png Asegurese de que el archivo no posea:
« "Precauciones para la proyeccién con PC Free" p.131 « Resoluciéon mayor a 1920 x 1080
« "Inicio de una presentacion en PC Free" p.132 « Entrelazado
. ::Inici.o de una I')rese.ntac.i,(')n de peliculanen PC Free" p.134 Pelicula avi JPEG | Solo compatible con AVI 1.0.
« "Opciones de visualizacion de PC Free" p.135 en Asegiirese de que el archivo no posea:
movimient , .
0) « No se haya guardado con un codéc de audio que no
sea PCM o ADPCM
Tipos de archivos compatibles con PC Free + Resolucion mayor a 1280 x 720
« Superior a 2 GB
Puede proyectar estos tipos de archivos con la funcion PC Free del proyector.
@ « Para obtener los mejores resultados, coloque los archivos en un = —
dispositivo de medios con formato FAT16/32. Precauciones para la proyeccion con PC Free
« Si posee algiin problema para realizar la proyeccién desde un o _ - )
dispositivo de medios con formato de un sistema de archivos que no Tenga en cuenta las siguientes precauciones al utilizar la funcién PC Free.
;f;;f;oxxsmdows’ intente formatear el dispositivo de medios para « No puede utilizar una llave USB para funciones PC Free.

« No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB mientras se esta
accediendo a este; de lo contrario, PC Free podria no funcionar de forma
correcta.



Proyeccion de una presentacion de PC Free

« Es posible que no pueda utilizar las funciones de seguridad de determinados Pulse el boton [USB] del mando a distancia hasta que aparezca la
dispositivos de almacenamiento USB con la funcién PC Free. pantalla de lista de archivos PC Free.

o Al conectar un dispositivo USB que incluye un adaptador de CA, conecte el
adaptador de CA a una toma de corriente cuando utilice el dispositivo con
el proyector.

o Algunos de los lectores de tarjetas USB disponibles en tiendas pueden no ser
compatibles con el proyector.

« El proyector puede reconocer hasta 5 tarjetas insertadas en el lector de
tarjetas conectado al mismo tiempo.

« Puede corregir la distorsion keystone al proyectar en PC Free, por lo tanto,
corrija la forma de la imagen antes de iniciar la presentacion.

« Puede utilizar las siguientes funciones al proyectar en PC Free.

« Congelar
e A/V Mute
« E-Zoom

» Enlaces relacionados

« "Detencion temporal de videos" p.137

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.136
o "Acercamiento de imagenes" p.138

@ « Si aparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de
flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter].
o Para mostrar imagenes de la otra unidad USB, seleccione
Seleccionar unidad, en la parte superior de la pantalla de lista
de archivos y pulse [Enter].

Inicio de una Prese“taCién en PC Free a Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos:

Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la * Sl, necesita visualizar los archivos dentro de una subcar peta del
fuente de entrada USB e iniciar la presentacién dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y
' pulse [Enter].
@ o Puede cambiar las opciones de funcionamiento de PC Free o afiadir » Para regresara un niv_el de carpeta anterior en el dispositivo,
efectos especiales seleccionando Opcidn en la parte inferior de la seleccione Volver arriba y pulse [Enter].

pantalla y pulsando [Enter]. o Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag.

siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page]
de Re Pag/Av Pag del mando a distancia.

 En el modo Interacciéon con PC, puede operar la presentacion
utilizando el lapiz interactivo o el dedo en lugar del mando a
distancia.



Proyeccion de una presentacion de PC Free

B Realice alguna de las siguientes acciones:

o Para visualizar una imagen individual, pulse los botones de flechas
para seleccionar la imagen y pulse [Enter]. (Pulse el boton [Esc] para
regresar a la pantalla de lista de archivos.)

o Para visualizar una presentacion de todas las imagenes de una
carpeta, pulse los botones de flechas para seleccionar la opcién Ver
presen. en la parte inferior de la pantalla y pulse [Enter].

@ o Puede cambiar el tiempo de cambio de imagen seleccionando
Opcion en la parte inferior de la pantalla y pulsando [Enter].

« Si el nombre de algtn archivo excede el area de visualizacion o
incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte el
nombre del archivo o se cambie sélo en la visualizacién en
pantalla.

Al realizar la proyeccion, utilice los siguientes comandos para controlar
la visualizacion:

o Para girar una imagen visualizada, pulse el boton de flecha hacia
arriba o abajo.

También puede girar la imagen desplazandola con el lapiz interactivo
o el dedo.

o Para desplazarse a la imagen siguiente o anterior, pulse el botén de
flecha hacia la izquierda o derecha.

También puede mover hacia adelante y hacia atras desplazando la
imagen con el lapiz interactivo o el dedo.

B Para detener la visualizacion, siga las instrucciones en pantalla o pulse
el boton [Esc].

Regresara a la pantalla de lista de archivos.

a Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacidn,
desconecte el dispositivo del proyector.

» Enlaces relacionados
o "Opciones de visualizacién de PC Free" p.135
« "Conexidn a un dispositivo USB" p.39



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Inicio de una presentacion de pelicula en PC Free

Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la
fuente de entrada USB e iniciar la reproduccion de la pelicula.

$ o Puede cambiar las opciones de funcionamiento de PC Free
seleccionando Opcidn en la parte inferior de la pantalla y pulsando
[Enter].

Pulse el boton [USB] del mando a distancia hasta que aparezca la
pantalla de lista de archivos PC Free.

@ o Si aparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de
flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter].
o Para mostrar imagenes de la otra unidad USB, seleccione
Seleccionar unidad, en la parte superior de la pantalla de lista
de archivos y pulse [Enter].

Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos:

« Si necesita visualizar los archivos dentro de una subcarpeta del
dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y
pulse [Enter].

o Para regresar a un nivel de carpeta anterior en el dispositivo,
seleccione Volver arriba y pulse [Enter].

o Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag.
siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page]
de Re Pag/Av Pag del mando a distancia.

Para reproducir una pelicula, pulse los botones de flechas para
seleccionar el archivo y pulse [Enter].

% ¢ Siel nombre de algin archivo excede el area de visualizacién o
incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte el
nombre del archivo o se cambie s6lo en la visualizacién en
pantalla.
« Si desea reproducir todas las peliculas en una carpeta en
secuencia, seleccione la opcidén Ver presen. en la parte inferior
de la pantalla.

Para detener la reproduccion de peliculas, pulse el botén [Esc],
seleccione Salir y pulse [Enter].

Regresara a la pantalla de lista de archivos.

Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacion,
desconecte el dispositivo del proyector.

» Enlaces relacionados
o "Opciones de visualizacién de PC Free" p.135
+ "Conexidn a un dispositivo USB" p.39



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Opciones de visualizacion de PC Free

Puede seleccionar estas opciones de visualizacion a través de PC Free. Para
acceder a esta pantalla, seleccione Opcidn en la parte inferior de la lista de
archivos de PC Free y pulse [Enter].

# Opcion

Mostrar ajuste
Orden de presentacién 8 oOrdpornom @ IRRPEEeCE LI
Orden T Retenaente ' FITDEsTenaEnTe

Configuracién de Visualizacién continua

Rep. Cont i of ) (¥ on
T. cambio pantalla JSequnaes ge—

Efecto T 0] 1 ¥ BRIRa0
i Disoiver 1 8 azar

" HeepTar 1 1 CaNCerar 3

Configuracion

Opciones

Descripcién

T. cambio pantalla

No

No muestra el archivo siguiente de
forma automatica

1 Segundo a 60

Muestra archivos durante el tiempo

Segundos seleccionado y cambia al archivo
siguiente de forma automatica; las
imdagenes en alta resolucién podrian
cambiarse a una velocidad
ligeramente mas lenta

Efecto No Sin efecto

Barrido Transiciones entre las imagenes con
un efecto de barrido

Disolver Transiciones entre las imagenes con
un efecto de disolucién

Al azar Transiciones entre las imagenes con

una variedad aleatoria de efectos

Configuracion Opciones Descripcion
Orden de Ord por nom Muestra los archivos en orden por
presentacion nombre
Ord por dia Muestra los archivos en orden por
fecha
Orden Ascendente Ordena los archivos en orden del
primero al ultimo
Descendente Ordena los archivos en orden del
ultimo al primero
Rep. Cont On Muestra una presentacion de forma
continua
Off Muestra una presentacién una sola
vez




Desactivacion temporal de la imagen y sonido

Puede desactivar temporalmente la imagen proyectada y el sonido si desea o "Barra de herramientas del modo Anotacion" p.109
redirigir la atencion de la audiencia durante una presentacion. Cualquier

sonido o video continuara ejecutandose. Sin embargo, no podra reanudar la

proyeccion en el punto en el que la detuvo.

Illll-IE “

Pulse el boton [A/V Mute] del mando a distancia para detener
temporalmente la proyeccion y silenciar cualquier sonido.

L ey
C_Jejle)
C JC

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Para volver a activar la imagen y el sonido, pulse nuevamente [A/V
Mute].

« También puede detener la proyeccién mediante la barra de

herramientas interactiva.

« La alimentacién del proyector se apagara automaticamente 30
minutos después de que se active la funcién Pausa A/V. Puede
deshabilitar esta funcién.

@ Operacion > Temp. silencio A/V

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de funciones del proyector - Ment Operaciéon” p.221
« "Barra de herramientas del modo Pizarra" p.102



Detencion temporal de videos

Puede detener temporalmente un video o presentacion de ordenador y
mantener la imagen actual en la pantalla. Cualquier sonido o video continuara
ejecutandose. Sin embargo, no podra reanudar la proyeccion en el punto en el
que la detuvo.

n Pulse el boton [Freeze] del mando a distancia para detener el video.

L ey
C_Je)jle)
C J)C

Aspect

C_J

A/VMute  Split Freeze

Home

a Para reiniciar el video en progreso, vuelva a pulsar [Freeze].



Acercamiento de imagenes

Puede atraer la atencidon a partes de una presentacion acercando en un area de o Para desplazarse por el area de imagen acercada, utilice los botones
la imagen y amplidndola en la pantalla. de flechas.

o Para alejar la imagen, pulse el botén [E-Zoom] -.

% = -:// \/\-\ o Para regresar al tamafo de imagen original, pulse [Esc].
ﬁ *f*\\j - La imagen ampliada se proyectara y la relacién de ampliacion también
: | S

I aparecera en la pantalla.
B |

Puede ampliar el area seleccionada entre 1 y 4 veces en 25 pasos
incrementales.

Al proyectar imagenes desde una camara de documentos Epson a través
de una conexién USB, puede ampliar el drea seleccionada hasta de una

@ Esta funci6n no estd disponible si la opcion Escala del menu E/S de a ocho veces su tamafio en 57 pasos escalonados.
sefial del proyector esta habilitada (solo EB-1485Fi).

» Enlaces relacionados

« "Confi i fial - Menua E fial" p.21
n Pulse el botén [E-Zoom] + del mando a distancia. Configuracién de senial de entrada - Menu E/S de sefal” p.215

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Aparecera un objetivo en la pantalla que indica el centro del area de
zoom.

a Utilice los siguientes botones del mando a distancia para ajustar la
imagen acercada:

« Utilice los botones de flechas para colocar el objetivo en el area de
imagen en la que desea acercar. Para mover el objetivo
diagonalmente, pulse cualquier par de botones de flecha adyacentes
al mismo tiempo.

o Pulse el botén [E-Zoom] + varias veces para acercar en el drea de la
imagen. Mantenga pulsado el botén [E-Zoom] + para acercar mas
rapidamente.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

Puede almacenar una imagen en el proyector y visualizarla siempre que se Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse
encienda el proyector. También puede mostrar la imagen cuando el proyector [Enter].
no reciba una sefal de entrada. Esta imagen se denomina pantalla de logotipo

de usuario.

Administracion

Puede seleccionar una fotografia, grafico o logotipo de empresa como el Relongelisiare Moo N

logotipo de usuario, que resulta util para la identificacion del propietario del
proyector para ayudar a prevenir robos. Puede evitar que se realicen cambios
en el logotipo del usuario a través de una proteccion por contrasefa.

Logotipo del usuario

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

@ o Siactivé la opcién Proteccion del menu para Logotipo del usuario,
establézcalo en Off antes de llevar a cabo los pasos aqui para guardar

. 9 Fechay Hora
el logotipo del usuario.

Ajustes planificacion

« Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro a través de
la funcién de configuracion simultanea de varios dispositivos,
también se copiara el logotipo del usuario. No registre la informacién
que no desea compartir entre varios proyectores como el logotipo de
usuario.

Alim LAN inaldmbrica

Diag. de LAN inalam. 1

Memoria Dest. guardar regis. USB y memoria interna
ECO Rango ajustes lote

. , . . Idioma Espafiol

« No puede guardar el contenido que estd protegido mediante HDCP. s
Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

n Visualice la imagen que desea proyectar como el logotipo de usuario.

B Seleccione Logotipo del usuario > Iniciar ajustes y pulse [Enter].

Aparecerd un aviso que le pregunta si desea utilizar la imagen
visualizada como el logotipo de usuario.

@ Los ajustes como Correc. geométrica, E-Zoom, Aspecto, Escala
(solo EB-1485Fi), o Tipo de pantalla se cancelaran
temporalmente cuando seleccione Logotipo del usuario.

Seleccione Si y pulse [Enter].

@ En funcién de la senal de imagen actual, el tamano de la pantalla
puede cambiar para coincidir con la resolucion de la sefal de
imagen.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

B Compruebe la imagen visualizada y, a continuacion, haga clic en Si Para evitar cambios en la opcion Logotipo del usuario, active la opcion
para guardarla como el logotipo del usuario. Proteccion del menu para Logotipo del usuario y establezca la contrasena.

El logotipo del usuario se sobrescribira y se mostrard un mensaje de

ot » Enlaces relacionados
finalizacion.

« "Seleccidn de los tipos de seguridad por contrasefia” p.159

Pulse [Esc] para salir de la pantalla de mensajes.

Seleccione el menu Pantalla y pulse [Enter].

~Jo

Elementos utilizados fr... [E=ETEIE

Presentacion patrén

Tipo de patrén

Pantalla sin sefial Azul
Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. On
Mensajes On
Rotacién del mend Off

Configuracién de Dividir pant...

Restablecer configuracion de...

Operacion
Busq. aut. de fuente On

Contr. de brillo de fuente de ...

Direct Power On Off

Encendido automatico Off

Modo reposo on ~
Tiempo Modo reposo 10 min.

Temp. silencio AV On

Seleccione en qué momento desea visualizar la pantalla Logotipo del
usuario:

« Para visualizarlo siempre que no exista ninguna sefial de entrada,
seleccione Pantalla sin sefial y establezca esta opcion en Logo.

« Para visualizarlo siempre que encienda el proyector, seleccione
Pantalla de inicio y establezca esta opcion en On.



Guardar un patron de usuario

H ro ti rones previamente registr n el pr r, com < . .

T ay cuatro zlp,os lde %at (c)l es previamente regist adosene p OYTC‘[O » cOmo Los ajustes como Keystone, E-Zoom, Aspecto, Ajustar zoom o
1neas o cuadriculas. tuede pr Oyecta.u: estos patron_ers como comp emento en Cambio de imagen se cancelan temporalmente al seleccionar
las presentaciones utilizando la opcién Presentacion patrén. o ——.

También puede guardar la imagen que se esta proyectando como Patrén de

usuario. ] .
Seleccione Si y pulse [Enter].
@ Una vez guarde un Patrén de usuario, el patrén no podra recuperar los Aparecera un aviso que le pregunta si desea almacenar la imagen como
valores predeterminados de fibrica. el Patrén de usuario.

B Seleccione Si y pulse [Enter].

Proyecte la imagen que desea guardar como Patrén de usuario. , .
n Yy gen g ) Verd un mensaje completo.
Pulse el boton [Menu], seleccione el mentt Administracion y pulse

(Enter]. B Seleccione el ment Pantalla y pulse [Enter].

Pantalla
Administracion
Presentacion patrén

Botdn de usuario Modo luz ) )
Tipo de patrén
/S de senal Logotipo del usuario =
Pantalla sin sefial Azul
stalacio Patrén de usuario -
Instalacién Pantalla de inicio On
el Blogueo funcionam. Off
Pantalla i Ver pant. Inicio aut. on
Uniformidad de color :
) Mensajes On
Mado Actualizar Adminis e :
Rotacién del mend Off

Calib. fuente de luz Red . i R

Configuracién de Dividir pant...

Fecha y Hora =
Restablecer configuracion de...

Ajustes planificacion

Operacidn

Alim LAN inalambrica
Diag. de LAN inaldm. 1 Busq. aut. de fuente On
Dest. guardar regis. USB y memoria interna Contr. de brillo de fuente de ...

j Direct Power On Off
Rango ajustes lote
Idioma Espafiol Encendido automatico Off

i6 Modo reposo On ~
Informacién
Mostrar registros Tiempo Modo reposo 10 min.
Temp. silencio AV On

Restablecer configuracion de...

Dard

Seleccione Tipo de patrdn y establézcalo en Patron de usuario.
B Seleccione Patron de usuario y pulse [Enter]. P P Y

Aparecera un aviso que le pregunta si desea utilizar la imagen 8 Seleccione Presentacién patrén y pulse [Enter].
visualizada como Patrén de usuario.



Guardar un patron de usuario

Se proyecta la imagen guardada.



Almacenamiento de los ajustes en memoria y utilizacion de los ajustes guardados

Puede guardar los ajustes personalizados y, a continuacion, seleccionar los

. ; e % e+ Puede guardar los siguientes ajustes:
ajustes guardados siempre que desee utilizarlos. L ,
« Configuracién del ment Imagen para cada modo de color

. L . « Rango video y Overscan en el ment E/S de seiial
n Encienda el proyector y visualice una imagen. . . »
« Modo luz y Nivel brillo en el ment Operacion

a Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Memoria y pulse [Enter]. o UhEtereh CHLTD e Chimeni i T [ oyEes b (-

1485Fi)
Elementos utilizados fr.. [RETORR « Coincidencia colores en el menti Administracion (EB-
Imagen Uniformidad de color 1480Fl)
£ Modo luz Normal o Un nombre de memoria que ya se ha utilizado se indica
SRR mediante una marca azul. El almacenamiento sobre una

Instalacién

memoria guardada anteriormente sobrescribe los ajustes con
los ajustes actuales.

; RGBCMY
Pantalla

Restablecer configuracion de...

Memoria

+ Recuperar memoria le permite sobreescribir los ajustes actuales con

Almacenar memoria :
los ajustes guardados.

Recuperar memoria
Renombrar memoria + Renombrar memoria le permite cambiar el nombre de una memoria
Borrar memoria guardada.
i on Restabl i . . . .
| = : « Borrar memoria le permite borrar los ajustes de memoria
emoria .

B seleccionados.
Maodo luz Normal
Mod O . ’

COTER0s0 g Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.

Modo en espera Comunic. activ.

Configuracion inicial/Todas las configuraciones
Reset Completo

@ « El ajuste Modo de color guardado se muestra a la derecha del
nombre de la memoria.
o Para eliminar todas las memorias guardadas, seleccione Restablecer
B Seleccione una de las siguientes opciones: memoria.

+ Almacenar memoria le permite guardar los ajustes actuales en

memoria (hay disponibles 10 memorias con diferentes nombres). » Enlaces relacionados

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

« "Configuracién de sefial de entrada - Menu E/S de sefial” p.215

« "Configuracion de funciones del proyector - Ment Operaciéon” p.221

« "Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu Multi-
proyeccion” p.243



Uso de varios proyectores

Puede combinar las imagenes proyectadas de dos o mas proyectores para
crear un area de imagen unificada.

%  Asegurese de hacer lo siguiente antes de ajustar imagenes de multiples
proyectores (solo EB-1485Fi):
« Conecte multiples proyectores utilizando los cables necesarios y
seleccionando los ajustes necesarios.

« Seleccione al configuracién Modo de color a Multi-proyeccion en el
menu del proyector Imagen para todos los proyectores.

Para obtener los mejores resultados, seleccione la configuracion y los ajustes
para varias imagenes de proyector en este orden:

« Configuracién de la ID del proyector
« Ajustar la uniformidad de color

» Mezcla de los bordes de la imagen

« Coincidencia de los colores de imagen
« Ajustar el nivel de negro

« Como ajustar RGBCMY

o Aplicar escala a una imagen

@ Recomendamos ajustar la imagen 30 minutos por lo menos después de
haber iniciado la proyeccién, porque las imagenes no son estables
justamente después de activar el proyector.

» Enlaces relacionados

« "Sistema de identificacion del proyector para control de varios proyectores”
p.144

« "Ajustar la uniformidad de color" p.146

 "Mezcla de los bordes de la imagen" p.148

« "Coincidencia de los colores de imagen" p.150

« "Ajustar el nivel de negro" p.151

« "Como ajustar RGBCMY" p.154

« "Aplicar escala a una imagen" p.155

« "Configuraciéon de menus para conexiones de varios proyectores" p.45

« "Conexion de varios proyectores del mismo modelo" p.43

Sistema de identificacion del proyector para control
de varios proyectores

Cuando alinee varios proyectores para proyectar imagenes, puede corregir el
brillo y el tono de color de las imagenes de cada proyector para que las
imagenes sean lo mas parecidas posible.

Puede establecer una tnica ID del proyector para cada proyector para
controlarlos de forma individual con un mando a distancia y, a continuacion,
corrija el brillo y color para cada proyector.

« En algunos casos, es posible que el brillo y el tono de color no sean

totalmente iguales, incluso después de la correccion.

« Si las diferencias del tono de color y el brillo se hacen mas visibles
con el paso del tiempo, repita los ajustes.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de la ID del proyector” p.144
« "Seleccion del proyector que desea controlar” p.145

Configuracion de la ID del proyector

Para controlar varios proyectores desde un mando a distancia, establezca un
identificador tnico para cada proyector.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse Utilice los botones de flechas para seleccionar el nimero de
[Enter]. identificacion que desea utilizar para el proyector. A continuacion,
pulse [Enter].

Elementos utilizados fr... IRt ]
1D del ct Off
Bl [ 1D del proyector ] Volver
Configuracion de salida HDMI Off e
Correc. geométrica Correccién punto v Off

Mezcla de bordes

—_

Escala

Uniformidad de color

Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGECMY

Restablecer configuracion de...

Memoria

Almacenar memoria

f =5 &L 7 Z o
£ 2 1
o
a
o
b=
=
m
=
e
=

O o N | W»BW|N

ECO Recuperar memoria
Ce Renombrar memoria
Borrar memoria
Restablecer memoria I
ECO I

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.

a Seleccione ID del proyector y pulse [Enter].
Repita estos pasos para todos los otros proyectores que desea controlar

desde un mando a distancia.

Seleccion del proyector que desea controlar

Después de configurar la ID del proyector, seleccione la ID del proyector que
desea controlar con el mando a distancia.



Uso de varios proyectores

n Apunte el mando a distancia al proyector deseado y pulse el botén [ID]. G o i sdlesiome AL en dl s e e, predk
controlar todos los proyectores independientemente de la
configuracién de ID del proyector.

e =2 e y

Lz A8t ) (o) « Cuando establezca ID del proyector en Off, puede controlar el
(Num) ( O/UAﬁ YC) proyector con el mando a distancia independientemente de la
ID seleccionada con el mando a distancia.

Menu Esc
O /@\O « La configuracion de ID del proyector se almacena en el mando
m 7\ (\ a distancia. Incluso si se extraen las pilas del mando a distancia
para reemplazarlas, se conservard la configuracion de ID
guardada. Sin embargo, si las pilas permanecen fuera del

mando a distancia durante un periodo extenso, la ID regresa a
la configuracién predeterminada (0/All).

La ID del proyector actual aparecera en la pantalla de proyeccion.

Desaparecera después de aproximadamente 3 segundos. ) ] i ] ]
« Cuando use varios mandos a distancia al mismo tiempo, es

posible que no pueda controlar los proyectores como se espera
=S debido a la interferencia de infrarrojos.

ID del proyector: 1

Ma.int‘eniendo pulsado el botén [ID], pulse el boton de niimero que %  Esposible que el tono del color quede desigual después de ajustar la
coincida con la ID del proyector que desea controlar. @ uniformidad de color.

Ajustar la uniformidad de color

Si el tono del color de la imagen estd desigual, puede ajustar el balance de la
tonalidad cromatica. Ajuste la configuraciéon Uniformidad de color para cada
proyector.

G C2) 3D
e ) Ce)
7z Cs) o)

Auto
(~um) |CoraD) |[CD )

Menu _—/—/—- Esc

Se ha seleccionado el proyector que desea utilizar.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse a Seleccione Uniformidad de color y pulse [Enter].
[Enter].
Elementos utilizados fr... IRt ]
1D del proyector Off
Configuracion de salida HDMI Off e
Correc. geométrica Correccién punto

Mezcla de bordes

Escala

ih/festoigd do solok [ Uniformidad de color ] Volver
Modo luz Normal

Coincidencia colores Uniformidad de color off v

RGECMY Restablecer

Restablecer configuracion de...

Memoria

Almacenar memoria

ECO Recuperar memoria
Ce 0. Renombrar memoria
Borrar memoria
Restablecer memoria I
ECO I

B Seleccione Uniformidad de color de nuevo y pulse [Enter].
Seleccione On y pulse [Enter]. A continuacion, pulse [Esc].
B Seleccione Nivel de Ajuste y pulse [Enter].

G Seleccione el nivel del primer ajuste que desea ajustar y pulse [Esc].

[ Uniformidad de color ] Volver

Nivel de Ajuste 8/8 4 = >




Uso de varios proyectores

Hay ocho niveles de ajuste: del blanco al gris, pasando por el

negro. Puede ajustar los niveles de uno en uno.

Seleccione Iniciar ajustes y pulse [Enter].
8 Seleccione el area de la imagen que desea ajustar y pulse [Enter].

[ Uniformidad de color ] Volver

Arriba izquierda

Arriba
Arriba derecha
Derecha
Abajo derecha
Abajo
Abajo izquierda
lzquierda
Todo

@ Ajuste cada area individualmente y, a continuacion, seleccione
Todo y ajuste toda la pantalla.

g Seleccione Rojo, Verde o Azul y ajuste el tono del color si es necesario.

[ Uniformidad de color ] Arriba izquierda Volver
Nivel de Ajuste 8/8
Verde —_—

Azul

La pantalla de ajuste cambia cada vez que se pulsa [Enter].

@ Pulse [Esc] para volver a la pantalla de seleccion de érea.
m Repita los ajustes de color en cada area.
@ Vuelva al paso 5 y repita todos los pasos para ajustar otros niveles.

@ Cuando haya terminado, pulse [Menu] para salir.

Mezcla de los bordes de la imagen

Puede utilizar la funcién Mezcla de bordes del proyector para crear una
imagen perfecta de varios proyectores (solo EB-1485Fi).

-

ke - =




Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse Vera una pantalla como esta:
[Enter].
- - [ Borde superior ] Volver
Elementos utilizados fr... IRt ]
1D del proyector Off
- = - Mezcla Off

Configuracion de salida HDMI Off e

Correc. geométrica Correccién punto Pos. inicial fusién

Mezcla de bordes Intervalo de mezcla

Escala
Curva de mezcla
Uniformidad de color
Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGBCMY

Seleccione la opcién Mezcla y seleccione On.

Restablecer configuracion de...

Multi-proyeccion Meno

Memoria

R —— Seleccione la opcion Pos. inicial fusion y ajuste la posicion de inicio de

ECO Recuperar memoria fusion.
Ce U2 Renombrar memoria
Borrar memoria %  Sicred un drea de imagen unificada con la funcién de mezcla de
Restablecer memoria I bordes, establezca la opcién Pos. inicial fusion del borde
£Co | combinado en 0.

Seleccione la opcion Intervalo de mezcla y utilice los botones de
flechas para seleccionar el ancho del area mezclada de tal forma que las
guias visualizadas se encuentren en los bordes del area superpuesta

Active la configuracion Mezcla de bordes, Guia de linea y Guia de entre las dos imagenes.

patrones. : 1 : 1

$ Seleccione la configuracion distinta Color de la guia para cada
proyector para que pueda observar la zona de mezcla con / \ / \
claridad.

Seleccione Mezcla de bordes y pulse [Enter].

a Seleccione el borde que desea mezclar en cada proyector y pulse
[Enter].




Uso de varios proyectores

%  Sicred un drea de imagen unificada con la funcién de mezcla de %  Ensulugar, en el proyector EB-1480Fi, seleccione el ment
bordes, establezca la opcion Intervalo de mezcla del borde Administracion.
combinado en 600.
Dependiendo de su entorno de instalaciéon también puede
establecer la configuracion de Intervalo de mezcla en 600 o Elementos utiizados fr... EEUEEEYEEEEN
menos pero pueden aparecer bandas negras en el lateral de la ID del proyector off
pantalla ProyeCtada' Configuracion de salida HDMI Off e
Instalacién Correc. geometrica Correccién punto

Pantalla Mezcla de bordes

Pulse [Esc] para volver a la pantalla anterior. Escala

Uniformidad de color

Seleccione la configuracién Curva de mezcla y seleccione un gradiente Modo luz Normal

para el area sombreada en los proyectores. Coincidendia colores

RGBCMY

Restablecer configuracion de...

Cuando se mezclan los bordes, desactive la opcién Guia de linea y
’ ./ Multi- i6 :
Guia de patrones en cada proyector para comprobar la configuracion MEonS

ﬁnal. Almacenar memoria

Recuperar memoria

Renombrar memoria

Cuando haya finalizado, pulse [Menul].

8 B8 B0

Borrar memoria

Restablecer memoria I

ECO I

Si la zona de mezcla no se solapa con exactitud, corrija la forma de la

zona de mezcla utilizando Correccién punto.

a Seleccione Coincidencia colores y pulse [Enter].

Coincidencia de los colores de imagen [ Coincidencia colores] Volver
Puede lograr una correspondf:ncia dfe la calidad de visualizacion de varios Nivel de Ajuste T >
proyectores que se proyectaran uno junto a otro. =

ojo
Antes de empezar, encienda todos los proyectores para que pueda seleccionar
. . . S . Verde
la configuracion de calidad de imagen que coincida en la pantalla unificada.
Azul
Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse Brillo =l EE

[Enter].

B Establezca la opcidon Nivel de Ajuste en 8.



Uso de varios proyectores

Seleccione Brillo y ajuste el valor. Ajustar el nivel de negro

Seleccione Rojo, Verde o Azul y ajuste el tono del color si es necesario. Puede ajustar el brillo y el tono de color de las dreas donde las imagenes no se

superponen para crear una imagen homogénea (solo EB-1485Fi).
Vuelva al menu de nivel superior, seleccione el ment Operacion y
presione [Enter].

Seleccione Contr. de brillo de fuente de luz y pulse [Enter].
Establezca la opcién Modo luz en Personalizado.
Ajuste la opcion Nivel brillo.

Repita los pasos 1 a 5 varias veces con cada seleccion para ajustar los
niveles 7 a 2 de la misma manera.

Cuando haya finalizado, pulse [Menu].

B 8000 O®

@ » No puede ajustar la opcién Nivel negro cuando se muestra un
patrén de prueba.
o Si el valor de Correc. geométrica es muy grande, es posible que no
pueda ajustar la opcion Nivel negro correctamente.

« El brillo y el tono pueden diferir en areas donde las imagenes se
superponen, asi como en otras dreas, incluso después de realizar el
ajuste Nivel negro.

« Si cambia la opcién Mezcla de bordes, la opcién Nivel negro
recupera su valor predeterminado.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse El area seleccionada se mostrara en color naranja.
[Enter].

Elementos utilizados fr... Multi-proyeccion

1D del proyector Off
E/S de sefal Configuracion de salida HDMI Off e
Instalacién Correc. geométrica Correccién punto

Mezcla de bordes

Pantalla

- i Escala

Operacion

Uniformidad de color

Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGBCMY

Restablecer configuracion de...

Multi-proyeccion e

Memoria

Almacenar memoria
ECO Recuperar memoria
W VEWLOLHEIRES  Renombrar memoria
Borrar memoria

Restablecer memoria

| @ Cuando se superponen varias pantallas, realice el ajuste segtn el
- area con la mayor superposicion (el area mds brillante). En la

ECO ! siguiente ilustracion, primero alinee (2) con (1) y luego realice el
ajuste de manera que (3) se alinee con (2).

a Seleccione Nivel negro y pulse [Enter].
B Seleccione Ajuste de Color y pulse [Enter].

Las areas de ajuste se muestran segun la configuracion de Mezcla de
bordes.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el area que desee ajustar
y pulse [Enter].




Uso de varios proyectores

B Ajustar el tono de negro.

[ Ajuste de Color ] Volver
Rojo 0 4 »
Verde 0 . :
Azul 0
Brillo = +

Puede utilizar los botones de Brillo para ajustar los valores RGB al
mismo tiempo.

B Repita los pasos 4 y 5 segtin sea necesario para ajustar el resto de areas
de la pantalla.

Cuando haya finalizado, pulse [Menu].

» Enlaces relacionados
 "Modificacion del area de ajuste del nivel de negro” p.153

Modificacion del area de ajuste del nivel de negro

Si hay areas en las que el color no coincide después de ajustar la configuracion
de Nivel negro, puede ajustarlas individualmente.

=D

Seleccione Correccion de area en la opcion Nivel negro y pulse
[Enter].

Seleccione Iniciar ajustes y pulse [Enter].

Se muestran las lineas de limite que indican donde se superponen las
imagenes. Las lineas se muestran segun la configuracion de Mezcla de
bordes.

Utilice los botones de flechas para seleccionar la linea de limite que
desea ajustar. A continuacion, pulse [Enter].

La linea seleccionada se mostrara en color naranja.

Utilice los botones de flechas para ajustar la posicién de la linea. A
continuacion, pulse [Enter].

Utilice los botones de flechas para seleccionar el punto que desea
mover. A continuacion, pulse [Enter].

El punto seleccionado se mostrara en color naranja.




Uso de varios proyectores

n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].

Puede cambiar el nimero de los puntos mostrados usando la
opcién Puntos.

Imagen

Imagen

Mado de color Presentacion

G Utilice los botones de flechas para mover el punto. Brillo 50
Instalacién Contraste 50
s Saturacion de color 50

i i : Pantalla
Para continuar moviendo otro punto, pulse [Esc] y luego repita los i i
pasos 5 Y 6 Nitidez 50

Balance de blancos
Para ajustar otra linea de limite, pulse [Esc] hasta que aparezca la

Contraste dindmico Off
pantalla que se muestra en el paso 3. Pt e o
Reduccién ruidos MPEG Off
g Cuando haya finalizado, pulse [Menu]. Gamma 0
RGBCMY
Desentrelazado Off
- = Super-resolution
comO ajustar RGBCMY Realce detalle
Restablecer los valores predeterminados
Puede ajustar las opciones Matiz, Saturacion y Brillo de los componentes de Fuente Ordenadori
color R (rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M (magenta) e Y (amarillo). Resolucién Automético

Antes de empezar, encienda todos los proyectores para que pueda seleccionar

la configuracion de tono de color que coincida en la pantalla unificada. a Seleccione RGBCMY y pulse [Enter].

B Seleccione el ment color que desea ajustar y pulse [Enter].

[ RGBCMY ] Volver
Matiz Saturacion Luminosidad
G B — 55 () S BN e—
B 50| mm— 50 e S —
C 50 m— 50 s— 50 m—
M 50 — 50 s— 50 m—
Y 50 — 15 0 | 50 =—



Uso de varios proyectores

a Haga lo siguiente segtin sea necesario para cada configuracion: Apll car escala a una ima gen
o Para ajustar el matiz global del color (azulado, verdoso y rojizo),

ajuste la opcion Matiz. Puede proyectar la misma imagen desde varios proyectores y utilizar la

« Para ajustar la intensidad global del color, ajuste la opcion funcion Escala para recortarlas y combinarlas en un dreas de imagen
Saturacion. unificada (solo EB-1485Fi).
o Para ajustar el brillo global del color, ajuste la opciéon Luminosidad. E E
[R] Volver / \ / \
Matiz 50 M < > Y w
{3 $
Saturacién 50 ——
Luminosidad 50 — &
o —
B Cuando haya finalizado, pulse [Menu]. &

n Introduzca la sefal de la imagen para mostrar la imagen.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse « Manual para ajustar los rangos de recorte y la posicion
[Enter]. manualmente.

Elementos utilizados fr.. JNVINREEEERS Seleccione el ajuste Modo Escala y seleccione una de las siguientes
Imagen 1D del proyector Off opciones:

E Configuracion de salida HDMI Off e . ., .
« Vista con zoom para mantener la relacion de aspecto de la imagen a

Instalacién Correc. geométrica Correccién punto ) K X .
medida que aplica una escala a dicha imagen.

Pantalla Mezcla de bordes
Escala

Uniformidad de color

Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGECMY

Restablecer configuracion de...

Almacenar memoria
Recuperar memoria

Renombrar memoria
Borrar memoria

Restablecer memoria I

ECO I

‘ « Vista completa para ajustar la imagen al tamafo de pantalla del
B Seleccione Escala y pulse [Enter]. proyector a medida que aplica escala a dicha imagen.

Aparecerd esta pantalla:

[ Escala] Volver

Escala Off v

Rango de recorte

Seleccione una de las siguientes opciones y pulse [Enter]:

+ Automatico para establecer la posicion del recorte automaticamente
dependiendo de las opciones Configuracion de salida HDMI y
Mezcla de bordes.




Uso de varios proyectores

Si selecciona Manual, seleccione una o varias de las siguientes opciones
de escala y ajustelas cuando sea necesario:

-0+ para aplicar escala a la imagen horizontal y verticalmente
simultdneamente.

« Escala vertical para aplicar escala a la imagen solo verticalmente.

« Escala horizontal para aplicar escala a la imagen solo
horizontalmente.

Seleccione el ajuste Ajuste de recorte y utilice los botones de flecha
para ajustar las coordenadas y el tamafo de cada imagen cuando vea la
pantalla.

Seleccione Rango de recorte para obtener una vista previa del area
recortada seleccionada.

Cuando haya finalizado, pulse [Menu].



Funciones de seguridad del proyector

Puede proteger el proyector contra robos o evitar la utilizacién no
intencionada configurando las siguientes funciones de seguridad:

« Seguridad por contrasefa para evitar que personas que no conozcan la
contrasena utilicen el proyector y evitar que se realicen cambios en la
pantalla de inicio y otros ajustes.

Esto actiia como una funcién antirrobo, ya que el proyector no puede
utilizarse aunque lo roben, y puede limitar las personas que utilizan el
proyector.

« Seguridad de bloqueo de botones para bloquear el funcionamiento del
proyector con los botones del panel de control.
Esto resulta util en acontecimientos o actuaciones en las que desea
desactivar todos los botones durante la proyeccion, o en escuelas si desea
limitar el funcionamiento de los botones.

« Cableado de seguridad para asegurar fisicamente el proyector en su
posicion.

» Enlaces relacionados

« "Tipos de seguridad por contrasena" p.158

« "Bloqueo de los botones del proyector” p.160
« "Instalacion de un cable de seguridad” p.161

Tipos de seguridad por contraseina

Puede configurar los siguientes tipos de seguridad por contrasefa utilizando
una contrasefla compartida:

« La contrasefia de Protec. aliment. evita que una persona utilice el proyector
sin introducir primero una contrasefa. Al conectar el cable de alimentacion
y encender el proyector por primera vez, debera introducir la contrasefia
correcta. La contrasefia también se aplica a Direct Power On y Encendido
automatico.

o La opcion Proteccion del menu de Logotipo del usuario evita que una
persona cambie la visualizacion de la pantalla personalizada cuando el
proyector se enciende o recibe una sefial de entrada. La pantalla
personalizada disuade el robo al permitir la identificacién del propietario
del proyector.

« La opcion Proteccion del menu de Planificacion evita que una persona
modifique la configuracién de planificacion del proyector.

+ La opcion Proteccion del menu de Red evita que una persona modifique la
configuracion de Red del proyector.

o+ La opcién Proteccion del ment de Interactivo evita que una persona
modifique la configuracion de Interactivo del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Configuracion de una contrasefia” p.158

« "Seleccion de los tipos de seguridad por contraseia” p.159

« "Introduccion de una contrasefa para la utilizacion del proyector” p.160

Configuracion de una contraseia

Para utilizar la seguridad por contrasefia, debera establecer una contrasena.

@ El ajuste por defecto para la contrasefia es "0000". Cambielo a la
contrasefia deseada.

Mantenga pulsado el botén [Freeze] del mando a distancia durante
aproximadamente 5 segundos.

) | L
L_J\LQJ“LQJI
C J)CD

(
Aspect
C )

AV Mute  Split Freeze

Home

Aparecera el menu de configuracién de Contrasefia protegida.

Si Contrasena protegida ya esta activado, deberd introducir la

contrasefia correcta para acceder al ment de configuracion de
Contrasefia protegida.



Funciones de seguridad del proyector

a Seleccione Contrasefa y pulse [Enter].
[ Contrasena protegida ]

Protec. aliment. Off

Proteccion del menu

Contrasena

Aparecera el mensaje ";Cambiar la contrasena?".

B Seleccione Si y pulse [Enter].

@ Si selecciona No, volvera a aparecer el menu de configuracion de
Contrasena protegida.

a Mantenga pulsado el botén [Num] del mando a distancia y utilice los
botones numéricos para establecer una contrasena de cuatro digitos.

G C2) 3D
(a4 (s e
7z Cs) o)

Auto

um) |coaD |C2)

Menu _—- Esc

La contrasefia se mostrara como **** a medida que se la ingrese.
Aparecera un mensaje de confirmacion cuando ingrese el cuarto digito.

B Vuelva a introducir la contrasefia.

Aparecera el mensaje "Contrasefa aceptada”. Si introduce la contrasefia
de forma incorrecta, se visualizara un mensaje pidiéndole que vuelva a
introducirla.

B Pulse [Esc] para regresar al mend.

Anote la contrasena y almacénela en un lugar seguro.

Seleccion de los tipos de seguridad por contraseia

Después de establecer una contrasefia, aparecera este menu, que le permite
seleccionar los tipos de seguridad por contrasefia que desea utilizar.

[ Contrasena protegida ]

Protec. aliment. Off

Proteccion del menu

Contrasena

Si no puede visualizar este mend, mantenga pulsado el botén [Freeze] del
mando a distancia durante 5 segundos hasta que aparezca el ment.

« Para evitar la utilizacion no autorizada del proyector, establezca la opciéon
Protec. aliment. en On.

« Para evitar cambios en la configuracion del proyector, seleccione la
configuracion de Proteccion del mend, pulse [Enter] y seleccione las
opciones seglin sea necesario.

o Para evitar que se realicen cambios en la pantalla Logotipo del usuario o
configuraciones de pantalla relacionadas, establezca la opcion Logotipo
del usuario en On.

« Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de planificacion
del proyector, establezca Planificacion en On.

o Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de red del
proyector, establezca Red en On.

o Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de Interactivo,
establezca la opcion Interactivo en On.



Funciones de seguridad del proyector

Puede colocar un adhesivo que indique la proteccion por contrasefia en el
proyector como una caracteristica antirrobo adicional.

pierde, no podra introducir la contrasena.

Asegurese de almacenar el mando a distancia en un lugar seguro. Si lo

Introduccion de una contraseia para la utilizacion del proyector

Cuando aparezca la pantalla de contrasefia, introduzca la contrasefa correcta.

[ Contrasena ]

Escriba la contrasena.

Si desea mas informacién consulte la documentacion.

Mantenga pulsado el botén [Num] del mando a distancia mientras
introduce la contrasefia con los botones numéricos.

G C2) )
(a5 e
7z Cs) o)

Auto
mum) |coan) |CD )

Menu _—. Esc

Se cerrara la pantalla de contrasena.

Si la contrasefia es incorrecta, aparecera un mensaje y un aviso para
volver a intentar. Introduzca la contrasena correcta para continuar.

Atencién

« Siintroduce una contrasefia incorrecta tres veces seguidas, se visualizara
el mensaje "El proyector estard bloqueado." durante 5 minutos
aproximadamente y, a continuacion, el proyector pasara al modo en
espera. En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma de
corriente y, a continuacion, conéctelo de nuevo y vuelva a activar el
proyector. El proyector visualiza de nuevo la pantalla para introducir la
contrasefa, donde podra introducir la contrasefa correcta.

« Si olvidé la contrasena, anote el nimero "Cddigo solicitado: xxxxx" que
aparece en pantalla y pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

« Si sigue repitiendo los pasos anteriores e introduce una contrasefia
incorrecta 30 veces seguidas, aparecera el mensaje "El proyector estara
bloqueado. Dirijase a Epson siguiendo las indicaciones de su
documentacién." y el proyector no aceptara ningtin ingreso mas de la
contrasefia. Pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Bloqueo de los botones del proyector

Puede bloquear los botones del panel de control para evitar que una persona
utilice el proyector. El proyector puede seguir utilizandose con el mando a
distancia.



Funciones de seguridad del proyector

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse
[Enter].

Administracion
Botdn de usuario Modo luz
Logotipo del usuario
Patrén de usuario
Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color
Modo Actualizar
Calib. fuente de luz
Fechay Hora
Ajustes planificacion
Alim LAN inalambrica
Muiti-proyeccion Diag. de LAN inalam. 1
Memoria Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote
Idioma Espafiol
Informacién
Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

a Seleccione Bloqueo funcionam. y pulse [Enter].

Seleccione uno de estos tipos de bloqueo y pulse [Enter]:

« Para bloquear todos los botones del proyector, seleccione Bloqueo
total.

« Para bloquear todos los botones excepto el boton de
encendido/apagado, seleccione Excepto la alimentacion.

[ Blogueo funcionam. ] Volver

Bloqueo Total

Excepto la alimentacién

Aparecerda un mensaje de confirmacion.

Seleccione Si y pulse [Enter].
La opcién Bloqueo funcionam. entra en vigor.

» Enlaces relacionados
« "Desbloqueo de los botones del proyector” p.161

Desbloqueo de los botones del proyector

Si se han bloqueado los botones del proyector, realice una de las siguientes

acciones para desbloquearlos.

« Mantenga pulsado el boton [Enter] del panel de control durante 7 segundos.
Aparecera un mensaje y el bloqueo se liberara.

« Establezca la opcion Bloqueo funcionam. en Off en el menu
Administraciéon del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Configuracién de administracion del proyector - Ment Administracién”
p-223

Instalacion de un cable de seguridad

Puede instalar el cable de seguridad en el proyector como efecto disuasorio
antirrobo.

« Utilice la ranura de seguridad del proyector para instalar un sistema de
seguridad Microsaver de Kensington.

$ Para obtener mds detalles sobre Microsaver Security System, visite el
sitio web de Kensington.

http://www.kensington.com/


http://www.kensington.com/

Funciones de seguridad del proyector

« Utilice el punto de instalacion del cable de seguridad del proyector para
instalar un cable de alambre y asegurarlo a un equipamiento o mueble
pesado de la sala.

%  Sielaccesorio de cable antirrobo de seguridad viene con la placa de
fijacion, puede usarlo para proteger el proyector. También puede
utilizar un cable de seguridad de prevencion de robos disponible en
tiendas. Consulte la documentacidn incluida con el cable de
seguridad para obtener instrucciones sobre el bloqueo.



Utilizacién del proyector en una red

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector para su utilizacién en una red.

» Enlaces relacionados

« "Proyeccidon en red con cables" p.164

« "Proyeccion en red inaldmbrica" p.168

« "Proyeccién en red inalambrica desde un dispositivo moévil (Screen Mirroring)" p.178
o "HTTP seguro" p.183

« "Pantalla compartida” p.185



Proyeccion en red con cables

Puede enviar imagenes al proyector a través de una red con cables. Para ello, a Conecte el otro extremo del cable al puerto LAN del proyector.
conecte el proyector a la red y, a continuacién, configure el proyector y el
ordenador para la proyeccién en red.

Después de conectar y configurar el proyector tal y como se describe aqui,
descargue e instale Epson iProjection (Windows/Mac) desde el siguiente sitio
web.

epson.sn/

El software Epson iProjection permite configurar el proyector para la
proyeccion en red. También le permite realizar reuniones interactivas
proyectando pantallas de ordenadores del usuario a través de una red.
Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac) para
obtener instrucciones.

» Enlaces relacionados

« "Conexion a una red cableada” p.164 Seleccion de los ajustes de red cableada
« "Seleccion de los ajustes de red cableada” p.164
« "Obtener la tltima versién de los documentos" p.10 Antes de poder proyectar desde ordenadores de la red, debera seleccionar la

configuracion de la red en el proyector.

Asegtirese de que ya ha conectado el proyector a la red cableada a

Conexion a una red cableada través del puerto LAN.

Para conectar el proyector a una red de area local (LAN) cableada, utilice un
cable de red 100Base-TX o 10Base-T. Para garantizar la trasmision adecuada
de los datos, utilice un cable apantallado de Categoria 5 o superior.

Conecte un extremo del cable de red al concentrador, conmutador o
enrutador de red.


http://epson.sn

Proyeccion en red con cables

n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter]. B Seleccione el ment LAN cables y pulse [Enter].

Elementos utilizados fr... =Sl

[ LAN con cables ] Volver
Informacién de LAN inalamb...

Informacién de LAN inalamb... 5
- Ajustes IP
Instalacién Punto de acceso sencillo

pantalla Informacién de LAN con cables Servidor DNS 1 0.0.0.0
Informacion de LAN con cabl... Servidor DNS 2 0.0.0.0
Configuracion de red
Restablecer configuracion de... 1Eve off .
Lapiz/tactil Mostrar direccion IP Oon
Calibracion automat.
Calibracion manual
Unidad tactil
Memoria Th=talacion deproyectores B Asigne la configuracion IP para la red segtin sea necesario.
ECO Lépiz sin contacto On

« Silared asigna las direcciones de forma automatica, seleccione
¢ . "irEaiinaddenc Ajustes IP para establecer DHCP en On.

Restablecer configuracion de...

« Sies necesario configurar las direcciones de forma manual,
seleccione Ajustes IP para establecer la configuracion DHCP en Off

Interactivo

Funcidn de dibujo On . s 1 . . o7 r
e 2 y, a continuacion, introduzca la Direccion IP, Mascara de subred y
Dir. pta enlace del proyector segun sea necesario.
Seleccione Configuracién de red y pulse [Enter]. Para evitar que la direccion IP se muestre en la pantalla de informaciéon

de red, establezca el ajuste Mostrar direcciéon IP en Off.

Para identificar el proyector a través de la red, seleccione Nombre
proyector e introduzca un nombre de hasta 16 caracteres
alfanuméricos.

a Establezca la opcién Interfaz de control de prioridad en LAN con
cables.



Proyeccion en red con cables

g Seleccione el menu Proyeccion de red y pulse [Enter]. + Contraseilia moderador: permite especificar una contrasefa
numérica de cuatro digitos para acceder al proyector como
moderador utilizando Epson iProjection. (De forma predeterminada,

=] ion de red Volver X N X
[Eroyeccion dered] no hay ninguna contrasefa establecida.)
Epson iProjection On A~ « Clave proyector le permite activar una contrasefa de seguridad para
T evitar el acceso al proyector por parte de alguna persona que no se

Visualizacion SSID On : ; :
encuentre dentro de la misma sala que el proyector. Debe introducir

Mostrar info. de LAN Cédigo QR y texto una palabra clave aleatoria mostrada desde un ordenador mediante

Gontraceharoderdor Epson iProjection para acceder al proyector y compartir la pantalla
actual.

Palabra clave del proyector off

Vislalzaclon e interiipcan i off . Vlsua'hzacm'n de interrupcion de palabra clave le permite
seleccionar si desea mostrar una palabra clave del proyector en la

Screen Mirroring On 2 imagen proyectada cuando se accede al proyector mediante Epson

Ajustar rendimiento 1 (Fino) iProjection.

Capturar Inhabilitado . L, .,

o Mior = Cuando finalice la seleccién de la configuracion, vuelva a Red,

g Sl L 4 seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la

Message Broadcasting Off configuracion y salir de los mends.

Pantalla compartida On A

VT I e S R e s Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

La configuracién de la red con cables se habra completado cuando vea
la direccion IP correcta en la pantalla de informacién de red.

g Establezca la opcion Epson iProjection en On.

[ LAN ]
[ Epson iProjection ] Volver Nombre proyector : MYNAME
SSID
v On
oF Direccion 1P _L_ . WIRED.DHCP.ID
Direccion IP (1) : WIRELESS.DHCP.ID

Palabra clave Do

m Seleccione las opciones segun sea necesario.

» Mostrar info. de LAN: permite establecer el formato de visualizacién
para la informacién de red del proyector. Event ID - 0434



Proyeccion en red con cables

» Enlaces relacionados
« "Utilizacion del teclado mostrado” p.211



Proyeccion en red inalambrica

Puede enviar imagenes al proyector a través de una red inalambrica.

Para ello, debe configurar el proyector y el ordenador para proyeccién
inalambrica.

Puede conectar el proyector a la red inaldmbrica configurando la conexién
manualmente mediante los menus Red del proyector.

Después de configurar el proyector, descargue e instale el software de red
desde el siguiente sitio web.

"Configurar la seguridad de la red inalambrica para el modo de
infraestructura” p.174

"Utilizar un cédigo QR para conectar un dispositivo mévil" p.176
"Usar una llave USB para conectar a un equipo de Windows" p.177
"Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Instrucciones de seguridad para el médulo de LAN

epson.sn/ . p . .
P inalambrica integrado

Utilice el siguiente software y documentacién para configurar y controlar la
proyeccién inaldmbrica: Este proyector contiene un médulo de LAN inalambrica integrado. Asegurese
« El software Epson iProjection (Windows/Mac) permite realizar reuniones de seguir estas importantes pautas cuando use una conexion LAN

interactivas proyectando pantallas de ordenadores de usuarios a través de inaldmbrica.

una red. Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection
(Windows/Mac) para obtener instrucciones.

« La aplicacion Epson iProjection (i0OS/Android) le permite proyectar desde
dispositivos iOS o Android.
Puede descargar Epson iProjection desde App Store o Google Play.
Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store o Google
Play sera responsabilidad del cliente.

o La aplicacion Epson iProjection (Chromebook) le permite proyectar desde
dispositivos Chromebook.
Puede descargar Epson iProjection desde Chrome Web Store. Cualquier
gasto derivado de la comunicaciéon con Chrome Web Store sera
responsabilidad del cliente.

» Enlaces relacionados

« "Instrucciones de seguridad para el médulo de LAN inalambrica integrado”
p.168

 "Métodos de conexién para la proyeccion de red inalambrica” p.168

A\ Advertencia

« No utilice el dispositivo cerca de aparatos médicos, como marcapasos. Ademds,
al utilizar el dispositivo, asegtrese de que no exista ningtn aparato médico,
como marcapasos, en el area circundante. Las interferencias electromagnéticas
pueden afectar al funcionamiento de los aparatos médicos.

« La interferencia electromagnética puede causar un funcionamiento incorrecto
del equipo controlado, lo que podria causar un accidente. No utilice el
dispositivo cerca de equipos controlados automaticamente, como puertas
automaticas o alarmas contra incendios.

A Precaucién

Asegtirese de mantener una distancia de al menos 20 cm entre el dispositivo y su
cuerpo. De lo contrario, podria hacer que se sienta mal.

Métodos de conexion para la proyeccion de red
inalambrica

« "Instalacion del mdédulo de LAN inaldmbrica" p.169

« "Seleccién manual de la configuracion de red inalambrica" p.170

« "Seleccion de la configuracion de red inalambrica en Windows" p.173

« "Seleccion de la configuracion de red inaldmbrica en Mac" p.173

« "Configurar la seguridad de la red inalambrica para el modo de punto de
acceso sencillo” p.173

Elija un método de conexidn para conectar el ordenador y el proyector a
través de una red en funcién del entorno de red.


http://epson.sn

Proyeccion en red inalambrica

« El modo Punto de acceso sencillo le permite conectarse directamente a El proyector contiene médulos de LAN inalambrica integrados. Si instala un
teléfonos inteligentes, tabletas u ordenadores utilizando su proyector como modulo de LAN inaldmbrica opcional adicional, puede utilizar ambos
un punto de acceso. Cuando utilice este método, conecte el proyector métodos de conexion de red al mismo tiempo. Cuando instale el modulo de

mediante la funcién Conexién rapida del software Epson iProjection o use LAN inaldmbrica, establezca la opcion Punto de acceso sencillo en On.

Screen Mirroring. @ Red > Configuracion de red > Punto de acceso sencillo

Instalacion del modulo de LAN inalambrica

Para utilizar las conexiones inaldmbricas adicionales, instale el modulo de
LAN inalambrica de Epson. No instale ningun otro tipo de médulo de LAN
inaldmbrica.

Atencion

Nunca extraiga el médulo cuando el indicador esta encendido de color azul o
parpadeando o mientras estd realizando la proyeccién inaldmbrica. Esto podria
provocar dafios al médulo o pérdida de datos.

« El modo de infraestructura le permite conectarse a teléfonos inteligentes,
tabletas u ordenadores a través de un punto de acceso de red inalambrica.
Cuando utilice este método, conecte el proyector mediante la funcién
Conexion avanzada del software Epson iProjection.
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Quite los dos tornillos de la cubierta del cable para abrir la cubierta del

ble Seleccion manual de la configuracion de red

inalambrica

= / =
—— Antes de poder proyectar desde la red inalambrica, debera seleccionar la

€/
© S configuracion de la red para el proyector.

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse
[Enter].

os utilizados fr... EENETNETETata
Botén de usuario Modo luz

Logotipo del usuario

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

Fechay Hora

Ajustes planificacion

Alim LAN inaldambrica
Diag. de LAN inalam. 1

Dest. guardar regis. USB y memoria interna

Rango ajustes lote

Idioma Espafiol
Informacion

Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

[ g
=
° =0 e ()eo

g Establezca la opcion Alim LAN inalambrica en On.

[ Alim LAN inalambrica ] Volver

v On
Off
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B Seleccione el ment Red y pulse [Enter]. + Siinstal6 el médulo de LAN inalambrica opcional y desea utilizar
ambos métodos de conexion al mismo tiempo, establezca la opcion
Elementos utilizados fr... JEEE Punto de acceso sencillo en On y vaya al paso siguiente.
Informacion de LAN inaldamb...
Informacién de LAN inalamb... [ Punto de acceso sencillo] Volver
Instalacién Punto de acceso sencillo
arEall: Informacion de LAN con cables
Pantalla : v On
Informacién de LAN con cabl...
Configuracion de red Off
Restablecer configuracion de...
Lapiz/tactil
Calibracién automat.
Calibracién manual 8 Seleccione el ment LAN inalambrica y pulse [Enter].
Unidad tactil
Narora .
_ _E_”””“ Instalacién de proyectores [ LAN inalambrica ] Volver
ECO Lépiz sin contacto Oon
C . Interactividad de PC
- Buscar punto de acceso
Restablecer configuracion de...
Interactivo SSID
Funcién de dibujo on Seguridad Abrir
Ajustes IP
Servidor DNS 1 0.0.0.0
Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter]. Servidor DNS 2 0.0.0.0
. . . . IPv6 Off v
Para identificar el proyector a través de la red, seleccione Nombre
Mostrar direccion IP On

proyector e introduzca un nombre de hasta 16 caracteres
alfanuméricos.

Establezca la opcion Interfaz de control de prioridad en LAN

inalambrica El proyector inicia la bisqueda para puntos de acceso.
Seleccione el método de conexién. $ También puede buscar puntos de acceso mediante la opcién
Buscar punto de acceso manualmente.

o Para el modo Punto de acceso sencillo, establezca la opcion Punto de
acceso sencillo en On y vaya al paso 12.

o Para el modo de infraestructura, establezca la opciéon Punto de g Seleccione el punto de acceso al que desee conectarse.
acceso sencillo en Off y vaya al paso siguiente.
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' Si necesita asignar el SSID manualmente, seleccione SSID para @ Establezca la opcion Epson iProjection en On.

introducir el SSID.
[ Epson iProjection ] Volver
m Asigne la configuracion IP para la red segtin sea necesario. v On
« Silared asigna las direcciones de forma automatica, seleccione Off

Ajustes IP para establecer DHCP en On.

« Si es necesario configurar las direcciones de forma manual,
seleccione Ajustes IP para establecer la configuracion DHCP en Off
Yy, a continuacion, introduzca la Direccion IP, Mascara de subred y Seleccione las opciones seglin sea necesario.

Dir. pta enlace del proyector segun sea necesario. « Visualizacion SSID le permite seleccionar si desea mostrar el SSID

del proyector en la pantalla de informacion de la red y en la pantalla
m Para evitar que la direccion IP se muestre en la pantalla de informacién Inicio.

de red, establezca el ajuste Mostrar direccién IP en Off. » Mostrar info. de LAN: permite establecer el formato de visualizacién

) ) » para la informacién de red del proyector.
@ Seleccione el ment Proyeccion de red y pulse [Enter]. B ] ) 3
+ Contraseiia moderador: permite especificar una contrasena

numérica de cuatro digitos para acceder al proyector como
[ Proyeccién dered ] paiven moderador utilizando Epson iProjection. (De forma predeterminada,
no hay ninguna contrasefa establecida.)

E -P - t- o . . ~ -

B8R SEISEE 2 « Clave proyector le permite activar una contrasefa de seguridad para
Visualizacién SSID On evitar el acceso al proyector por parte de alguna persona que no se
Mostrarinfo. de LAN C6digo QRy texto encuentre dentro de la misma sala que el proyector. Debe introducir

una palabra clave aleatoria mostrada desde un ordenador mediante

Contrasefia moderador Epson iProjection para acceder al proyector y compartir la pantalla

Palabra clave del proyector Off actual.

Visualizacién de interrupcion ... Off « Visualizacion de interrupcion de palabra clave le permite

Screen Mirroring On A seleccionar si desea mostrar una palabra clave del proyector en la

e ente 1 (Fino) imagen _proyectada cuando se accede al proyector mediante Epson

iProjection.

Capturar Inhabilitado

Inf. Screen Mirroring On @ Cuando finalice la seleccion de la configuracidn, vuelva a Red,

Message Broadcasting Off seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
; configuracion y salir de los mends.

Pantalla compartida On A

Modode conexion Palabraiclave activada @ Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.
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La configuracion de la red inaldmbrica se habra completado cuando vea Al realizar la conexion con dispositivos a través de un punto de acceso
la direccién IP correcta en la pantalla de informacién de red. de red inaldmbrico, seleccione el nombre de red (SSID) delared ala
que se esta conectando el proyector.

Lo B Haga clic en Conectar.

Nombre proyector : MYNAME

SSID 3

Direcci6n 1P . . WIRED.DHCPID Seleccion de la configuracion de red inalambrica en

Direccion IP (1) : WIRELESS.DHCP.ID Mac

Palabra clave Do Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inalambrica correcta en

Mac.

n Haga clic en el icono de Wi-Fi en la barra de menus ubicada en la parte
Event ID - 0434 superior de la pantalla.

a Al realizar la conexion con dispositivos a través de un punto de acceso
de red inalambrico, asegtrese de que la funcionalidad Wi-Fi esté
activada y seleccione el nombre de red (SSID) de la red a la que se estd

Cuando haya finalizado el ajuste de la configuracion inalambrica del
conectando el proyector.

proyector, deberd seleccionar la red inalambrica en el ordenador. A
continuacion, inicie el software de la red para enviar imagenes a su proyector
a través de una red inalambrica.

Configurar la seguridad de la red inalambrica para el

» i .
Enlaces relacionados modo de punto de acceso sencillo

« "Utilizacién del teclado mostrado” p.211

Puede configurar la seguridad del proyector para la utilizaciéon en una red
inaldmbrica dentro del modo de punto de acceso sencillo. Puede usar
Seleccion de la configuracion de red inalambrica en seguridad WPA2-PSK.

Windows

Péngase en contacto con el administrador de la red para obtener

Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inalambrica correcta en el fnitpamEein pa ol fn i de lo fltmeditn guiresi,

ordenador.

Para acceder al software de utilidad de conexién inalambrica, haga clic n Pulse el botdn [Menul, seleccione el menii Red y pulse [Enter].

en el icono de red de la barra de tareas de Windows.
a Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].
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Seleccione Contraseia, pulse [Enter] e introduzca la contrasefa (entre
8 y 63 caracteres).

[ Contrasefia ]
123 (|4S5jefj7[|8(f2]O0 L") #|¢
u blcidife]fillgi(hi|il96d] % | & | '
k|l Iminfofplgi(flri|]s]|?t el RS (IR )
ujlvijwlix|ylz|®@e Space I | ESME
Ala = =2 &
OK Cancel

Cuando termine de especificar una contrasena, vuelva a Red, seleccione
Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
configuracion y salir de los ments.

Configurar la seguridad de la red inalambrica para el
modo de infraestructura

Puede configurar la seguridad del proyector para la utilizacién en una red
inalambrica dentro del modo de infraestructura. Configure uno de los
siguientes tipos de seguridad para que coincida con la configuracion utilizada
en la red:

o Seguridad WPA3-PSK
o Seguridad WPA2/WPA3-PSK
o Seguridad WPA3-EAP
o Seguridad WPA2/WPA3-EAP

Péngase en contacto con el administrador de la red para obtener

informacién para el ingreso de la informacién correcta.

Si desea configurar la seguridad WPA3-EAP o WPA2/WPA3-EAP,
asegurese de que su archivo de certificado digital es compatible con el
tipo de registro del proyector y se ha guardado directamente en un
dispositivo de almacenamiento USB.

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

O

Seleccione el ment LAN inalambrica y pulse [Enter].

[ LAN inaldmbrica ] Volver

SSID

Seguridad Abrir

Ajustes IP

Servidor DNS 1 0.0.0.0

Servidor DNS 2 0.0.0.0

IPv6 off v
Mostrar direccién IP On

B Seleccione la opcion Seguridad y pulse [Enter].
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Seleccione la configuracion de seguridad para que coincida con la
configuracion de la red.

[ Seguridad ] Volver

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

Realice una de las siguientes acciones segun el modo de seguridad que
haya seleccionado.

o WPA3-PSK 0 WPA2/WPA3-PSK: seleccione Contraseiia, pulse
[Enter] e introduzca la contrasefia (entre 8 y 63 caracteres). A
continuacion, siga con el paso 16.

o WPA3-EAP o WPA2/WPA3-EAP: seleccione Tipo EAP y pulse
[Enter].

B Seleccione el protocolo para autenticaciéon como la opcién Tipo EAP.

[ Tipo EAP ] Volver
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Para importar el certificado, seleccione el tipo de certificado y pulse
[Enter].

« Certificado de cliente para el tipo PEAP-TLS o EAP-TLS

68 88

B 8

+ Certificado CA para todos los tipos de EAP

%  También puede registrar los certificados digitales utilizando el
explorador web. Sin embargo, asegurese de realizar el registro
solamente una vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede
que no se instale correctamente.

Seleccione Guardar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefa para el
certificado.

Escriba una contrasefa y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

Seleccione los ajustes EAP segtin sea necesario.

« Nombre de usuario le permite escribir un nombre de usuario
utilizando hasta 64 caracteres alfanuméricos. Cuando se importa un
certificado de cliente, el nombre del certificado con el que fue
emitido se ajusta automaticamente.

+ Contraseiia: le permite escribir una contrasena utilizando hasta 64
caracteres alfanumeéricos para autentificacion cuando utilice el tipo
PEAP o EAP-FAST.

« Verificar certificado servidor permite seleccionar si se va a
comprobar o no el certificado de servidor cuando se ha establecido
un certificado de CA.

« Nombre servidor Radius permite escribir el nombre de servidor que
se va a comprobar.
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Cuando termine de realizar la configuracidon, vuelva a Red, seleccione A 24 . T
Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la Utilizar un COdIgO QR para conectar un dISpOSItIVO

configuracion y salir de los mens. movil

Después de seleccionar la configuracién de la red inalambrica del proyector,

» Enlaces relacionados podra mostrar un codigo QR en la pantalla y utilizarlo para conectar un

« "Certificado de cliente compatible y CA" p.176 dispositivo mdvil mediante la aplicacion Epson iProjection (10S/Android).
Certificado de cliente compatible y CA @ « Asegurese de que tiene instalada la tltima versién de Epson
iProjection en su dispositivo.

Puede registrar estos tipos de certificados digitales. o Puede descargar Epson iProjection gratis desde App Store o Google

Play. Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store

Certificado de cliente (PEAP-TLS/EAP-TLS) o Google Play seré responsabilidad del cliente.

- =~ — o Cuando utilice Epson iProjection en el modo de conexién Rapido, le
Especificacién Descripcién recomendamos que realice ajustes de seguridad.
Formato PKCS#12
Extension PEX, P12 n Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.
Cifrado RSA Aparecera el codigo QR en la superficie proyectada.
Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits @ « Sino ve el cédigo QR, establezca la opcion Mostrar info. de
C — I ” T ricos obl - LAN en Codigo QR y texto en el ment Red del proyector.
ontrasefia asta 64 caracteres alfanuméricos; obligatorio @ Red > Configuracién de red > Proyeccién de red > Epson
iProjection > Mostrar info. de LAN
Certificado CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST) + Para ocultar el cédigo QR, pulse [Esc].
o Cuando el c6digo QR esté oculto, pulse [Enter] para visualizar
Especificacién Descripcion el codigo.
Formato X509v3
Extension DER/CER/PEM a Inicie Epson iProjection en el dispositivo mdvil.
Cifrado RSA
Lea el cddigo QR proyectado utilizando Epson iProjection para
Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 conectarlo al proyector.
Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits
Codificacion BASE64/Binary
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Para leer correctamente el codigo QR, asegurese de que lo coloca

directamente frente a la pantalla y lo suficientemente cerca para
que el codigo proyectado coincida con la guia del lector de
cddigos QR del dispositivo movil. Si estd demasiado alejado de la
pantalla, el cddigo podria no leerse de forma correcta.

Cuando se establece una conexion, seleccione el menu Contents desde
—., y a continuacion seleccione el archivo que desea proyectar.

» Enlaces relacionados
» "Ment Red - Menu Proyeccion de red" p.234

Usar una llave USB para conectar a un equipo de

Windows

Puede configurar su unidad flash USB como una llave USB para conectar el
proyector rapidamente a un equipo de Windows compatible con LAN
inalambrica. Después de crear la llave USB, puede proyectar imagenes
rapidamente desde el proyector de red.

Configure la llave USB mediante Herramienta de configuracion de
llaves USB del software Epson iProjection (Windows/Mac).

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection

(Windows/Mac) para obtener instrucciones.

a Aseguirese de que el modulo de LAN inalambrica esta instalado o
integrado en su proyector.

Encienda el proyector.

0®

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

Aparecera la pantalla de informacion de red. Asegtirese de que aparece

un SSID y una direccién IP.

RO ®

Conecte la llave USB al puerto USB-A1 del proyector.

Vera un mensaje proyectado indicandole que la actualizacién de datos
de la red ha terminado.

Extraiga la llave USB.
Conecte la llave USB al puerto USB del ordenador.

Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar la
aplicacion necesaria.

$ « Siaparece el mensaje del Firewall de Windows, haga clic en Si
para desactivar el firewall.

o Para poder instalar el software necesita tener privilegios de
administrador.

« Sino se instala automaticamente, haga doble clic sobre
MPPLaunch.exe en la llave USB.

Después de unos minutos, el proyector mostrara la imagen del
ordenador.

Cuando haya finalizado la proyeccién inaldmbrica, seleccione la opcion
Quitar hardware de forma segura en la barra de tareas de Windows y,
a continuacion, extraiga la llave USB del ordenador.

Es posible que necesite reiniciar el ordenador para volver a

activar la conexién con la LAN inaldmbrica.

» Enlaces relacionados
o "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Puede enviar la imagen a su proyector desde dispositivos méviles como
ordenadores portatiles, teléfonos inteligentes y tabletas utilizando la
tecnologia Miracast.

Si el dispositivo es compatible con Miracast, no debera instalar ningtin
software adicional. Al utilizar un ordenador Windows, asegurese de que tenga
el adaptador necesario para la conexiéon Miracast.

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al utilizar las funciones de Screen
Mirroring.

« No puede reproducir una imagen entrelazada.

o No puede reproducir audio de multiples canales a través de 3ch (canal 3).

 No puede proyectar imagenes con una resolucion superior a 1920 x 1080 y
una tasa de fotogramas superior a 30 fotogramas por segundo.

o Las imagenes con una resolucion de 1920 x 1200 se reducen a 1920 x 1080
antes de proyectarse.

« No puede reproducir video en 3D.

« Es posible que no pueda visualizar contenidos con proteccion de derechos
de autor a través de la conexion Miracast.

 No cambie los Screen Mirroring durante la proyeccién Screen Mirroring.
Al hacerlo puede provocar que el proyector se desconecte y puede tardar un
rato en volver a conectarse.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Screen Mirroring

« No apague el proyector directamente con el interruptor durante la
proyeccion Screen Mirroring.

@ Los dispositivos méviles con Android o Windows 8.1 generalmente son
compatibles con Miracast.

La compatibilidad con Miracast varia en funcién del dispositivo mévil.
Consulte el manual del dispositivo mévil para obtener mas
informacion.

» Enlaces relacionados

« "Seleccion de la configuracién de Screen Mirroring" p.178

« "Conexion con Screen Mirroring mediante la funcién Miracast" p.180
« "Conexidn con Screen Mirroring en Windows 10" p.181

« "Conexidn con Screen Mirroring en Windows 8.1" p.181

« "Ment Red - Menu Proyeccion de red" p.234

Seleccion de la configuracion de Screen Mirroring

Debera seleccionar la configuraciéon de Screen Mirroring para que el
proyector proyecte imagenes desde el dispositivo movil.

conexiones:
« Difundir imagenes desde su dispositivo al proyector directamente

Si usa Windows 10, puede difundir imagenes mediante las siguientes

o Difundir imagenes a través de la red de drea local.

Cuando difunda iméagenes a través de la red de drea local, la conexion

es mas estable y segura. Lleve a cabo una de las acciones siguientes para

conectar el proyector a una red de area local:

 Conecte un cable LAN.

o Seleccione la opcion LAN inalambrica para conectarse al punto de
acceso inalambrico.

Para conectarse a un punto de acceso inalambrico, debe instalar el
modulo de LAN inaldmbrica opcional.
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Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse

[Enter].

Elementos utilizados fr... [ (a8

Botdn de usuario
Logotipo del usuario
Patrén de usuario
Bloqueo funcionam.
Uniformidad de color
Modo Actualizar
Calib. fuente de luz
Fechay Hora

Ajustes planificacion
Alim LAN inalambrica
Diag. de LAN inalam.
Memoria Dest. guardar regis.
ECO Rango ajustes lote
Idioma

Informacién

Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Modo luz

Off

1

USB y memoria interna

Espafiol

Dard

a Establezca la opcion Alim LAN inalambrica en On.

[ Alim LAN inalambrica ]

v On
Off

Volver

B Seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Instalacion

Pantalla

Memoria

ECO

C

Red
Informacién de LAN inalamb...
Informacién de LAN inalamb...
Punto de acceso sencillo
Informacion de LAN con cables
Informacion de LAN con cabl...
Configuracion de red

Restablecer configuracion de...

Lapiz/tactil
Calibracion automat.
Calibracion manual
Unidad tactil
Instalacion de proyectores
Lapiz sin contacto On
Interactividad de PC

Restablecer configuracién de...

Interactivo

Funcién de dibujo On

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

B Seleccione Interfaz de control de prioridad y pulse [Enter].

Elija una de las siguientes opciones:

« Sidifunde los datos a través de la red de 4rea local utilizando la LAN
cableada, seleccione LAN con cables.

« Sidifunde los datos directamente o a través de un punto de acceso
inalambrico, seleccione LAN inalambrica.

« Si el dispositivo solo admite la difusién de datos directamente,
seleccione LAN inalambrica.
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Establezca la opcién Punto de acceso sencillo en On. Conexion con Screen Mirroring mediante la funcién

Miracast
[ Punto de acceso sencillo ] Volver
Si el dispositivo mdvil como un teléfono inteligente es compatible con
v On Miracast, puede conectarlo al proyector de forma inalambrica y proyectar
Off imagenes. Puede reproducir audio a través del sistema de altavoces del

proyector con la conexiéon mediante Screen Mirroring.

n Seleccione la opcion Screen Mirroring en el proyector, segin sea
Vuelva a la pantalla Configuracién de la red y seleccione Proyeccion necesario.

de red.

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de

g Establezca la opcién Screen Mirroring en On. Screen Mirroring.

Aparecerd la pantalla de informacién de red.

[ Screen Mirroring ] Volver
En el dispositivo movil, utilice la funcién Miracast para buscar el
v On proyector.
Off Aparecerd una lista de los dispositivos disponibles.

Seleccione un valor para Nombre proyector en la lista.

@ Seleccione las opciones segin sea necesario. Si aparece la pantalla de ingreso de PIN en el dispositivo mévil,

G0 B8 O

« Ajustar rendimiento le permite ajustar la velocidad/calidad de la introduzca el c6digo PIN \'/isua_llizado en 1? pantalla de informacién de
funcién Screen Mirroring. Seleccione un niimero pequefio para red o en la parte superior izquierda de la imagen proyectada.
mejorar la calidad y un nimero grande para aumentar la velocidad. El proyector mostraré la imagen desde el dispositivo mévil.
« Capturar le permite capturar la imagen proyectada y pegarla en una
pagina en el modo Pizarra. Si selecciona Habilitado, la funciéon %  Es posible que la conexién se demore unos instantes en
HDCP se deshabilita y es posible que no pueda proyectar contenido @ efectuarse. Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de

con la funciéon HDCP. alimentacién del proyector. De lo contrario, esto podria causar

. . . Ly . un bloqueo del dispositivo o averias.
« Inf. Screen Mirroring muestra la informacién de conexion al L o

proyectar la fuente de Screen Mirroring, En funcion del dispositivo mévil, es posible que deba eliminar un

dispositivo al realizar la conexion. Siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla del dispositivo.
m Cuando finalice la selecciéon de la configuracion, vuelva a Red,

seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la

configuracién y salir de los ments.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Conexion con Screen Mirroring en Windows 10 Seleccione un valor para Nombre proyector en la lista.

Puede configurar el PC para la proyeccion inalambrica y reproducir audio a
través del sistema de altavoces del proyector conectando mediante Screen
Mirroring (Duplicacién de la pantalla).

Add devices
R a e

+

Other devices

u 0 158 Ol Mesme

n Seleccione la opcion Screen Mirroring en el proyector, segtin sea okd A i e
necesario. e ey

a Pulse el boton [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de
Screen Mirroring.

Aparecerd la pantalla de informacion de red.

B Visualice Centro de accién y, a continuacion, seleccione Conectar.

B Si aparece la pantalla de introducciéon de PIN en el ordenador,
introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de informacién de
red o en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

Add devices
A 4 e

+

e & douch = Other devices

Trping u Ol L il M

El proyector mostrara la imagen desde el ordenador.

%  Esposible que la conexién se demore unos instantes en
efectuarse. Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de
alimentacién del proyector. De lo contrario, esto podria causar
un bloqueo del dispositivo o averias.

Related settings

Conexion con Screen Mirroring en Windows 8.1
Aparecerd una lista de los dispositivos disponibles. Puede configurar el ordenador para la proyeccién inalambrica desde Accesos
en Windows 8.1. Puede reproducir audio a través del sistema de altavoces del
proyector con la conexién mediante Screen Mirroring.

Seleccione la opcion Screen Mirroring en el proyector, segin sea
necesario.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

a Pulse el boton [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de B Seleccione un valor para Nombre proyector en la lista.
Screen Mirroring.

Aparecerad la pantalla de informacién de red.

B En el ordenador, seleccione Dispositivos desde Accesos y seleccione
Proyectar.

a Si aparece la pantalla de introduccion de PIN en el ordenador,
introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de informacion de
red o en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

El proyector mostrard la imagen desde el ordenador.

%  Es posible que la conexién se demore unos instantes en
efectuarse. Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de
alimentacion del proyector. De lo contrario, esto podria causar
un bloqueo del dispositivo o averias.

Aparecerd una lista de los dispositivos disponibles.



HTTP seguro

Puede utilizar el protocolo HTTPS para incrementar la seguridad entre el
proyector y un navegador Web que comunica con él. Para hacer esto, debe
crear un certificado de servidor, instalarlo en el proyector y activar el ajuste
HTTP seguro en los menus del proyector para comprobar la fiabilidad del
navegador Web.

Incluso si no instala un certificado de servidor, el proyector crea un
certificado de autofirma automaticamente y permite la comunicaciéon. Como
dicho certificado de autofirma no puede verificar la fiabilidad desde un
navegador Web, se generara un mensaje de advertencia al respecto cuando se
acceda al proyector desde un navegador Web. Esta advertencia no impide la
comunicacion.

» Enlaces relacionados
« "Importacion de un certificado de servidor Web utilizando los ments" p.183

Importacion de un certificado de servidor Web

utilizando los menus

Puede crear su certificado de servidor Web, e importarlo utilizando los ments
del proyector y una unidad flash USB.

También puede registrar los certificados digitales desde el explorador
web. Sin embargo, asegtirese de realizar el registro solamente una vez,
ya que, de lo contrario, el certificado puede que no se instale
correctamente.

%

Aseguirese de que el archivo de certificado digital es compatible con el
registro del proyector y se coloca directamente en el dispositivo de
almacenamiento USB.

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

B QO0O®

Seleccione el ment Control del proyector y pulse [Enter].

[ Control del proyector ] Volver
PJLink Off N
SNMP Off Ave
AMX Device Discovery Off
Crestron Connected Off
Control4 SDDP Off
HTTP seguro On N
Certificado servidor ...

Establezca la opcion HTTP seguro en On.
Seleccione Certificado servidor web y pulse [Enter].
Seleccione Guardar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefa para el
certificado.

Escriba una contrasefia y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

» Enlaces relacionados
« "Certificados de servidor web admitidos" p.184



HTTP seguro

Certificados de servidor web admitidos

Puede registrar estos tipos de certificados digitales.

Certificado de servidor web (HTTP seguro)

Especificacion Descripcion

Formato PKCS#12

Extension PFX, P12

Cifrado RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de clave

512/1024/2048/4096 bits

Nombre comun Nombre del host de red
Organizacién Opcional
Contrasefia Hasta 64 caracteres alfanuméricos; obligatorio




Pantalla compartida

Puede distribuir la imagen de pantalla proyectada actualmente a cuatro o La opcion Tipo de pantalla del menu Instalacion se debe establecer en
proyectores como maximo que estén conectados a la misma red. Esto permite 16:9, 16:10 o 4:3.

ver la imagen al mismo tiempo desde otros proyectores.

» Enlaces relacionados

« "Prepararse para compartir la pantalla” p.185

« "Uso compartido de la pantalla” p.186

También puede dibujar en las imagenes recibidas utilizando la funcién
interactiva. (Algunas caracteristicas de dibujo no estan disponibles. Vea la
barra de herramientas interactiva para saber cudles son las funciones

disponibles). « "Recibir imagenes de pantalla compartida” p.187
o Prepararse para compartir la pantalla
<> .— _ Debe seleccionar la configuracion en los proyectores de distribucion y
/% T recepcion antes de usar la funcién Pantalla compartida.

« En el proyector de distribucion:

‘ « Conecte el proyector a la red.

o Asegurese de que la opcion Pantalla compartida esta establecida en On.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Pantalla
compartida

« Si desea omitir la autenticacion de palabras clave para otros proyectores
para poder conectarse rapidamente a ellos, establezca la opcion Modo de
conexion en Palabra clave desactivada.

@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Pantalla
compartida > Modo de conexion

« En los proyectores de recepcion:

o Conecte los proyectores a la misma red que el proyector de distribucion.

o Asegurese de que no haya ningtin ordenador conectado al proyector con
el software Epson iProjection.

o Asegurese de que la opcion Tipo de pantalla del ment Instalacion sea la
misma que la del proyector de distribucion.

o Asegurese de que la opcion Pantalla compartida esta establecida en On.

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones a la hora de utilizar la funcién
Pantalla compartida.

« Esta funcion solo esta disponible para modelos compatibles. @ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Pantalla
« No puede distribuir imagenes protegidas con HDCP. compartida
 No puede cambiar la opcion Red del proyector durante la funcién Pantalla » Enlaces relacionados

compartida. « "Ment Red - Menu Proyeccion de red" p.234



Pantalla compartida

: P/l Escriba la direccion IP del proyector al que desea distribuir las
Uso compartldo dela panta"a imagenes y seleccione Conectar.

En el proyector que distribuye las pantallas compartidas, debe conectarse a los
proyectores receptores a través de la red antes de poder compartir las
pantallas con ellos.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Home].

Menu Esc

=
w T
S

L J L= sy
) -] =) (D)
Aspect
COHOC OO
ource AN Mute  Split Freeze
Home @ ()

Search

ho)
= Para conectarse a un proyector al que se haya conectado

anteriormente, seleccione la direccién IP de la lista mostrada.
B Seleccione Pantalla compartida. El proyector comenzara a conectarse.

B Escriba la Palabra clave del proyector segtin sea necesario.

Cuando la conexiodn estd establecida, la barra que indica el estado
compartido aparece en la mitad superior de la pantalla.

a Repita los pasos 3 y 4 segtin sea necesario para conectarse a mas
proyectores.

Seleccione la fuente de entrada para proyectar las imagenes que desea
compartir.

La imagen se distribuye al proyector receptor.



Pantalla compartida

Para finalizar el uso compartido, seleccione el icono .

@ « No puede distribuir la imagen de pantallas tales como la pantalla de
inicio.
o Para desconectar un proyector, vaya a la pantalla de seleccién del
mismo y seleccione Desconectar.

o Para desconectar todos los proyectores, vaya a la pantalla de
seleccion de los mismos y seleccione Desconectar todo.

o Puede seleccionar si desea permitir o no el dibujo en la pantalla
distribuida.

» Enlaces relacionados
» "Ment Red - Menu Proyeccion de red" p.234

Recibir imagenes de pantalla compartida
Antes de recibir la pantalla, asegtrese de que la opcién Pantalla compartida
esta establecida en On.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Pantalla compartida

En cada proyector receptor, pulse el boton [LAN] para mostrar la imagen de
pantalla compartida.

Para quitar la imagen recibida durante la proyeccién, pulse el botén [Esc].

@ « No puede utilizar el software Epson iProjection y compartir la
pantalla simultdneamente.

o No puede dibujar en imagenes recibidas cuando proyecte una
imagen adicional al mismo tiempo.

» Enlaces relacionados
+ "Ment Red - Menu Proyeccion de red" p.234



Supervision y control del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para supervisar y controlar el proyector a través de una red.

» Enlaces relacionados

« "Epson Projector Management" p.189

« "Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web" p.190

o "Registrar certificados digitales desde un navegador Web" p.195

« "Configuracion de las alertas de correo electronico a través de la red del proyector” p.196
« "Configuracién del monitor con SNMP" p.198

« "Utilizacién de comandos ESC/VP21" p.199

« "Compatibilidad con PJLink" p.200

o "Compatibilidad con Crestron Connected" p.201

« "Configuracion de planes de eventos del proyector" p.206



Epson Projector Management

El software Epson Projector Management (solo Windows) le permite
supervisar y controlar el proyector a través de la red. Consulte la Guia de
funcionamiento de Epson Projector Management para obtener instrucciones.

Puede descargar Epson Projector Management en el siguiente sitio web.

epson.sn/

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10


http://epson.sn

Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la Aparecerad la pantalla Epson Web Control.
configuracion del proyector y controlar la proyeccion con un navegador web
compatible. Esto le permite utilizar el proyector de forma remota. Epson Web Conlrol
@ o Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la ] T
red. Si se conecta de forma inaldmbrica, conéctese a los dispositivos a @7
través de un punto de acceso de red inalambrico.
« Se pueden emplear los siguientes navegadores web. Basic Contol 05D Corirol Pag
« Internet Explorer 11 o posterior (Windows) — —
o Microsoft Edge (Windows) E B
« Safari (Mac, iOS)
e Chrome (Android) Tost Pattern Crestron Connected
» Mientras utilice el navegador web browser, no se conecte mediante T & Advanced 5

un servidor proxy. No podra seleccionar todos los ajustes del menu
del proyector ni controlar todas las funciones del proyector con un
navegador web.

« Si establece la opcion Modo en espera en Comunic. activ. en el
menu Operacién del proyector, puede utilizar un navegador web
para seleccionar la configuracion y controlar la proyeccién incluso si
el proyector se encuentra en el modo de espera.

Asegurese de que el proyector se encuentre encendido.

@ Controla el proyector a distancia.
Asegurrese de que el ordenador o dispositivo esta conectado a la misma

red que el proyector @ Muestra un patrén de prueba.

Establece la configuracién detallada del proyector.

cuando establece el sistema Crestron Connected.

©
Inicie el navegador web en el ordenador o el dispositivo. () Abre la ventana de operaciones Crestron Connected. Solo disponible
(5]

Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccién IP del Permite hacer uso de los ajustes de ment del proyector con los dedos o el
proyector en el cuadro de direcciones del navegador. Al introducir una raton.
direccién IPv6, encapsule la direccién con [y].

Seleccione la opcion correspondiente a la funcion del proyector que
desea controlar.



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

« Puede que tenga que iniciar sesidn para acceder a alguna de las

opciones de la pantalla Epson Web Control. Si es necesario
iniciar sesion segun se indique en una ventana, introduzca el
nombre de usuario y la contrasea.

 Cuando acceda a la opcién Control basico, el nombre del
usuario sera EPSONREMOTE vy la contraseiia
predeterminada serd guest.

 Cuando acceda a otras opciones, el nombre del usuario sera
EPSONWEB vy la contraseiia predeterminada serd admin.

o Puede cambiar la contrasefa en Contrasefia Acc. Web en el
mend Red del proyector.

@ Red > Configuracion de red > Contraseiia Acc. Web

» Enlaces relacionados

« "Opciones de control web" p.191

o "Compatibilidad con Crestron Connected" p.201
+ "Ment Red - Menu Configuracion de red" p.228

Opciones de control web

Control basico

« Si es necesario iniciar sesion segtin se indique en una ventana,
introduzca el nombre de usuario y la contrasefa. (El nombre de
usuario es EPSONREMOTE y la contrasefa predeterminada es
guest).

o Puede cambiar la contrasefia en Contraseiia Remote en el ment Red
del proyector.

@ Red > Configuracion de red > Contraseiia Remote
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@ Permite volver a la pantalla Epson Web Control.



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

@ Permite encender o apagar el proyector. @) Restablece la configuracion seleccionada a su valor predeterminado.
@ Permite seleccionar la fuente de entrada. @ Permite volver al menu anterior.
@ Activa o desactiva el video y el audio temporalmente. @ Permite mostrar los temas de la ayuda.

@ Permite pausar o reanudar la visualizacién de imagenes.
( Permite visualizar el c6digo QR. Patron de prueba
@ Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

@ Busqueda de fuentes.

Test Pattemn Clear G'

’

Panel de control OSD @

Gu—
=2 Home 0SD Control Pad @

0_
T =

LY

Permite volver a la pantalla Epson Web Control.

=

®Q

Permite mostrar los patrones de prueba disponibles; seleccione este elemento
para proyectar un patrén de prueba. (Los patrones de prueba disponibles varian
en funcién del modelo de proyector).

@ Permite desactivar la presentacidon de patrén.
@) Permite volver a la pantalla Epson Web Control.

@ Muestra los ments de configuracion del proyector.

@ Utilice el dedo o el ratén para navegar a los mends.



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

Avanzada $ No se pueden cambiar los siguientes ajustes mediante Epson Web
Control.
« EDID

B » USB Display
M e Coior Dinamico - o Enlace HDMI

O
f

Ptk

w « Instalacion fija

— « Guia de instalacion de la placa de fijacion
« Ajuste automatico de la pantalla
o Cambio de imagen

= o Conectar con ELPCB02

« Unidad tactil

# o Presentacion patron

A
(N BN B E

A% N LY h¥e h¥d
z

O o el it () R o + Configuracion de Dividir pantalla

- : = > + Botén de usuario
Risin ks i « Logotipo del usuario

R Hormall -

v 5 - o Patron de usuario

RGOCKMY = L4 Idioma

Super-resolution ~

o Mostrar registros

Feale s dotabe *

Eecain ] » Buscar punto de acceso

Hestabieces

Sanasraa | e ) o Crestron Connected

o Ment Lapiz/tactil
o Prueba de impresion
Abre el ment. » Revisar conexion
 Enviar un mensaje de prueba
« Nivel sefial HDBaseT (solo EB-1485Fi)
» Event ID
« Nivel de antena
Actualiza la configuracién del proyector. « Menu ECO

Muestra el nombre del mend que seleccioné.
Especifica la configuracion del proyector.

Bloquea y desbloquea la configuracion del proyector.

0060

« Restablecer configuracion de Red



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

$ La siguiente configuracion solo se puede seleccionar con Epson Web
Control.

o Contrasena monitor (hasta 16 caracteres alfanuméricos)
o Ajustes IPv6 (manual)

o Puerto HTTP (numero de puerto utilizado para Web Control,
excepto 80 [predeterminado], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,
4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

» Enlaces relacionados
» "Menu Red - Ment Configuracion de red" p.228



Registrar certificados digitales desde un navegador Web

Puede registrar los certificados digitales en el proyector para proporcionar
seguridad para sus archivos de presentacion.

O 00 &

También puede registrar los certificados digitales en el ment Red del
proyector. Sin embargo, asegurese de realizar el registro solamente una
vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede que no se instale
correctamente.

@ Red > Configuracion de red > LAN inalambrica > Certificado de
cliente

@ Red > Configuracion de red > LAN inalambrica > Certificado
CA

@ Red > Configuracion de red > Control del proyector > HTTP
seguro > Certificado servidor web

Asegurese de que el archivo de certificado digital es compatible con el
registro del proyector.

Aseguirese de que el proyector se encuentre encendido.

Abra el navegador web en un ordenador o dispositivo conectado a la
red.

Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccion IP del
proyector en el cuadro de direcciones del navegador.

Seleccione Avanzado.

« Es posible que deba iniciar sesion antes de que pueda visualizar
la pantalla de Avanzado. Si aparece una pantalla de inicio de
sesion, introduzca el nombre de usuario y la contrasefia. (El
nombre de usuario es EPSONWEB vy la contraseiia
predeterminada es admin).

o Puede cambiar la contrasefa en Contrasefia Acc. Web en el
ment Red del proyector.

@ Red > Configuracion de red > Contraseiia Acc. Web

Seleccione = para abrir los ments, seleccione Red y elija
Certificado.

Cenificado ~

Centficado de cherde

Archiv - | | Ermar |

Archive — [ Ermvear |
Contrasefia
Emitido a EBO0000
Emitica por EB000000
Fecha de expracidn | 2100-01-01 00-00:00
i | botin Apkcar desputs de ! Agicar |

Seleccione el archivo de certificado que desee registrar.

Escriba la contrasefia en el cuadro Contraseiia y, a continuacion, haga
clic en Enviar.

Cuando acaba el registro del certificado, haga clic en Aplicar para
finalizar sus cambios y completar el registro.

» Enlaces relacionados

» "Menu Red - Ment LAN inalam." p.229
 "Menu Red - Menu Control del proyector” p.233
+ "Menu Red - Menu Configuracion de red" p.228



Configuracion de las alertas de correo electronico a través de la red del proyector

Puede configurar el proyector para enviar una alerta por correo electrénico a
través de la red si ocurre un problema con el proyector.

Si establece la configuracién Modo en espera en Comunic. activ. en el menu
Operacion del proyector, puede recibir las alertas por correo electrénico
incluso si el proyector se encuentra en el modo de espera (cuando la
alimentacion se encuentra desactivada).

n Pulse el boton [Menu], seleccione el menu Red y pulse [Enter].
a Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].
B Seleccione el menu Notificacion Mail y pulse [Enter].

[ Notificacion Mail ] Volver

Notificacion Mail Off v

Establezca la configuracion Notificacion Mail en On.

Introduzca la direccion IP para la opcién Servidor SMTP.

& No utilice "127.x.x.x" (donde "x" es un nimero de 0 a 255) para la
opcién Servidor SMTP.

B Seleccione un nimero para el Nimero de puerto del servidor SMTP,
de 0 a 65535 (el valor predeterminado es 25).

En Autenticacion, seleccione un tipo de autenticacion para el servidor
SMTP.

N/

B En Nombre de usuario, introduzca un nombre de usuario para el
servidor SMTP.

g En Contraseiia, introduzca una contrasefa para la autenticacion del
servidor SMTP.

m Escriba la direccion de correo electronico que se va a indicar como el
remitente en el campo De.

m Seleccione un campo de direccidn, introduzca la direcciéon de correo
electrénico y seleccione las alertas que desea recibir. Repita esta accion
para un maximo de 3 direcciones.

Las direcciones de correo electrénico pueden tener una longitud

de hasta 64 caracteres alfanuméricos.

m Cuando finalice la selecciéon de la configuracion, vuelva a Red,
seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
configuracion y salir de los ments.

@ Si un problema grave provoca el apagado del proyector, es posible que
no pueda recibir una alerta por correo electrénico.

» Enlaces relacionados
« "Mensajes de alerta por correo electrénico del proyector de red" p.196
« "Configuracion de funciones del proyector - Ment Operaciéon” p.221

Mensajes de alerta por correo electrénico del
proyector de red

Cuando ocurra un problema con un proyector de la red y selecciond recibir
alertas por correo electrénico, recibira un correo electrénico que contiene la
siguiente informacion:

e La direccion de correo electrénico establecida en De como el remitente del
correo

« Epson Projector en la linea del asunto



Configuracion de las alertas de correo electronico a través de la red del proyector

« El nombre del proyector que tiene un problema
o La direccion IP del proyector afectado
o Informacion detallada sobre el problema



Configuracion del monitor con SNMP

Los administradores de red pueden instalar el software de SNMP (protocolo FAl Cuando finalice la seleccion de la configuracion, vuelva a Red,
simple de gestion de redes) en los ordenadores de la red a fin de que puedan seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
supervisar los proyectores. Si la red utiliza este software, puede configurar el configuracion y salir de los menus.

proyector para la supervision a través de SNMP.
n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].
a Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

B Seleccione el ment Control del proyector y pulse [Enter].

[ Control del proyector ] Volver
PJLink Off N
SNMP Off N
AMX Device Discovery off
Crestron Connected Off
Control4 SDDP Off
HTTP seguro On N
Certificado servidor ...

Establezca la configuracién SNMP en On.

Introduzca hasta dos direcciones IP para recibir notificaciones SNMP,
utilizando de 0 a 255 para cada campo de direccion.

@ No utilice estas direcciones: 224.0.0.0 hasta 255.255.255.255
(donde x es un numero de 0 a 255). Este proyector admite la
version 1 del agente SNMP (SNMPv1).

a Introduzca un nombre SNMP en Nombre comunidad (hasta 32
caracteres alfanuméricos).



Utilizacion de comandos ESC/VP21

El proyector se puede controlar desde un dispositivo externo usando En la siguiente ilustracion, el lado del proyector se muestra a la izquierda y el
ESC/VP21. lado del ordenador a la derecha:
» Enlaces relacionados RS-232C

o "Lista de comandos ESC/VP21" p.199
« "Distribuciones de cable" p.199

@OeO®
° lemeonl| ©

Lista de comandos ESC/VP21

Cuando el comando de activacion se transmite al proyector, el equipo se
activa y entra en modo de calentamiento. Una vez se ha encendido el

" GND 5 5 GND
proyector, devuelve dos puntos ":" (3Ah).

™D 3 3 TD
Cuando se recibe el comando, el proyector lo ejecuta y devuelve ":", y a ><
. iy .. RD 2 2 RD
continuacion acepta el siguiente comando.

Si el comando que se procesa finaliza de forma anormal, se envia un mensaje
"o

de error y se devuelve ":".

Nombre de sefal Funcién
Puede consultar los comandos disponibles en las especificaciones del GND Toma de tierra de senal
proyector.
TD Datos de transmisién
» i
Enlaces relacionados ) Datos de recepcién

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

Protocolo de comunicacion

Distribuciones de cable o Valor de baudios por defecto: 9600 bps
« Longitud de datos: 8 bits
Conexion en serie « Paridad: Ninguna
« Forma del conector: D-Sub de 9 patillas (macho) + Bit de detencion: 1 bit
« Nombre del puerto de entrada del proyector: RS-232C « Control de flujo: Ninguno

« Tipo de cable: cable cruzado (médem nulo)



Compatibilidad con PJLink

El protocolo estandar PJLink fue establecido por la JBMIA (Japan Business « Nombre del fabricante mostrado para "Busqueda de informacion del
Machine and Information System Industries Association) para controlar los nombre del fabricante”
proyectores compatibles con la red como parte de sus esfuerzos para EPSON

estandarizar los protocolos de control de los proyectores.
P el « Nombre del modelo mostrado para "Bisqueda de informacion del nombre

El proyector cumple con el estaindar PJLink Class2 establecido por la JBMIA. del producto"
El nimero de puerto utilizado para la funcion de busqueda PJLink es 4352 « EPSON 1485Fi/1485FT
(UDP). « EPSON 1480Fi

Se ha de realizar la configuracion de la red antes de poder utilizar PJLink. .
» Enlaces relacionados

Es compatible con todos los comandos definidos por PJLink Class2, excepto « "Obtener la tltima versién de los documentos" p.10
los siguientes, y el acuerdo fue confirmado por la verificacion de

adaptabilidad del estandar PJLink.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

« Comandos no compatibles
Puede consultar los comandos no compatibles en las especificaciones del
proyector.

« Puertos de entrada y nimero de fuente de entrada correspondiente

Nombre del puerto de entrada Numero de la fuente de entrada
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB1 41
USB2 42
LAN 52
USB Display 53
HDBaseT (solo EB-1485Fi) 56
Screen Mirroringl 57



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Compatibilidad con Crestron Connected

Si utiliza el sistema de control y supervision de red de Crestron Connected, n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].
puede configurar el proyector para utilizarlo en el sistema. Crestron
Connected le permite controlar y supervisar el proyector mediante un g Seleccione Configuracién de red y pulse [Enter].

navegador web.

B Seleccione el ment Control del proyector y pulse [Enter].
« No se puede utilizar la funcién Message Broadcasting de Epson

Projector Management cuando usa Crestron Connected.

Volver
« Si establece la opcién Modo en espera en Comunic. activ. en el [ Contreldelproycctor]

ment Operacion del proyector, puede controlar el proyector incluso

si este se encuentra en el modo de espera (cuando la alimentacion se PJLink Off v

encuentra desactivada). SNMP Off 5

. Ny . . - AMX Device Discover Off
Para obtener informacién adicional acerca de Crestron Connected, visite el .
sitio web de Crestron. Crestron Connected off
https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected controld SDRE st

HTTP seguro On A

Para supervisar dispositivos del sistema, puede utilizar Crestron RoomView
Express o Crestron Fusion proporcionados por Crestron. Puede comunicarse Certificado servidor ...
con el centro de asistencia y enviar mensajes de emergencia. En el siguiente

sitio web de encontrard mas informacion.

hitp://www.crestron.com/getroomview Establezca el ajuste Crestron Connected en On para permitir que el
En este manual se explica cdmo realizar operaciones en su ordenador usando proyector se pueda detectar.

un navegador web.

» Enlaces relacionados B Cuando finalice la seleccién de la configuracion, vuelva a Red,
seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la

« "Configuracion de la compatibilidad con Crestron Connected" p.201 . ; .
configuracion y salir de los mens.

« "Control de un proyector conectado a la red a través de Crestron

Connected" p.201 G

Apague el proyector y, a continuacion, enciéndalo de nuevo para
habilitar el ajuste.

Configuracion de la compatibilidad con Crestron

Connected Control de un proyector conectado a la red a través
de Crestron Connected

Para configurar un proyector para supervision y control mediante el sistema
Crestron Connected, asegurese de que el ordenador y el proyector estdn
conectados a la red. Si se conecta de forma inaldmbrica, conéctese a los
dispositivos a través de un punto de acceso de red inalambrico.

Una vez configurado el proyector para utilizar Crestron Connected, puede
controlar y supervisar la proyeccién mediante un navegador web compatible.


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Compatibilidad con Crestron Connected

n Abra el navegador web en un ordenador conectado a la red. Aparecerd esta pantalla:

a Introduzca la direccion IP del proyector en la barra de direcciones del
navegador y pulse la tecla Enter del ordenador.

Aparecera la pantalla Epson Web Control.

Epson Web Conirol

@J HDMI1

Basic Control OSD Control Pad

[EH))

o e

Test Pattern Cresiron Connected

& Advanced >

Seleccione la fuente de entrada que desee controlar en el cuadro
Sources List. Puede desplazarse por las fuentes disponibles utilizando
las flechas arriba y abajo del cuadro.

B Para controlar la proyeccién remotamente, haga clic en los botones que
aparecen en la pantalla correspondientes a los botones del mando a
distancia del proyector. Puede desplazarse a través de las opciones de
boton en la parte inferior de la pantalla.

B Seleccione Crestron Connected.
Estos botones que aparecen en pantalla no se corresponden

directamente con los botones del mando a distancia del
proyector:
o OK se comporta como el botén [Enter]

o Menu muestra el menu del proyector

a Para ver informacion acerca del proyector, haga clic en la pestana Info.



Compatibilidad con Crestron Connected

Para cambiar la configuracion del proyector, de Crestron Control y de
la contrasena, haga clic en la pestaiia Tools, seleccione la configuracion

en la pantalla mostrada y, a continuacion, haga clic en Send.

B Cuando termine de seleccionar la configuracion, haga clic en Exit para

salir del programa.

» Enlaces relacionados
« "Ventana de operaciones de Crestron Connected” p.203
o "Ventana de herramientas de Crestron Connected" p.204

Ventana de operaciones de Crestron Connected

La configuracion de la ventana de operaciones le permite controlar el
proyector y ajustar la imagen de proyeccion.

Permite cambiar a la imagen de la fuente de entrada seleccionada. Para mostrar
las fuentes de entrada que no se muestran en Sources List, haga clic en (a) o
(b) para desplazarse hacia arriba o hacia abajo. La fuente de entrada de la sefial
de video actual aparece en azul.

Es posible cambiar el nombre de la fuente si fuera necesario.

Freeze Las imédgenes se pausan o reanudan.

Contrast Ajusta la diferencia entre la luz y la sombra de las
imégenes.

Brightness Ajusta el brillo de la imagen.

Color Ajusta la saturacion del color de las imagenes.

Sharpness Ajusta la nitidez de la imagen.

Zoom Amplia o reduce la imagen sin cambiar el tamafo de la

proyeccion. Haga clic en los botones de flecha para
cambiar la posicién de una imagen ampliada.

EPSON

Botones de flechas Realiza las mismas operaciones que los botones de
flecha del mando a distancia.

OK Realiza la misma operacion que [Enter] del mando a
distancia.

Menu Abre y cierra el ment del proyector.

Auto Optimiza Tracking, Sync. y Posicién en el ment E/S

de sefial del proyector al proyectar una seiial RGB
analogica desde el puerto Computerl o Computer2.

Search Cambia a la siguiente fuente de entrada que esta
enviando una imagen.

Esc Realiza la misma funcién que el botén [Esc] del mando
a distancia.

Tools Permite cambiar los ajustes del proyector que esta
conectado en ese momento.

Info Muestra informacién sobre el proyector que esta
conectado en ese momento.

@ | Power Permite encender o apagar el proyector.

Vol-/Vol+ Sirve para ajustar el volumen.

Help Muestra la ventana del centro de asistencia. Se usa para
enviar y recibir mensajes del administrador usando
Crestron RoomView Express.

A/V Mute Activa o desactiva el video y el audio.




Compatibilidad con Crestron Connected

Ventana de herramientas de Crestron Connected

Los ajustes de la ventana Tools le permiten personalizar diferentes funciones
de configuracion del proyector.

Crestron Control Projector User Password
1P Address | 000000000000 Progecior Hame | \0000000( | Enabled
IPD 0 Location MNew Password
Pert | 0 Assgned Ta Confrm
L sfwd._J B __j O |
DHCP |_|Enabled
P Addness | X000 X000 X000 X000 Admin Password
Subnet Mask | X000 X000 X000 X0 |_iEnabied
Defait Gatevay | 000000000000 K Passwrd
Corfem
Send
L Sed |
L=
@;m“&x}

Projector Name

Introduzca un nombre para diferenciar al proyector
que esta conectado actualmente de otros proyectores de
la red (hasta 16 caracteres alfanuméricos).

Location Introduzca un nombre para la ubicacién del proyector
que esta conectado en ese momento a la red (hasta 32
caracteres alfanuméricos y simbolos).

Assigned To Introduzca un nombre de usuario para el proyector
(hasta 32 caracteres alfanuméricos y simbolos).

DHCP Realice la seleccion para usar DHCP. Si esta activado
DHCP, no podra introducir una direccién de IP.

IP Address Introduzca la direcciéon IP para asignar al proyector
que esté conectado.

Subnet Mask Introduzca una mascara de subred para el proyector

que esté conectado.

Default Gateway

Introduzca una direccién de puerta de enlace para el
proyector que esté conectado.

Send Haga clic para confirmar los cambios hechos en el
proyector.

Enabled (Admin Realice la seleccion para requerir una contraseiia para

Password) abrir la ventana Tools.

@ | Realice ajustes para los controladores centrales de Crestron.

New Password

Introduzca la nueva contrasefia cuando cambie la
contrasefa para abrir la ventana Tools (hasta 26
caracteres alfanuméricos).

Confirm Introduzca la misma contrasefia que introdujo en New
Password. Si la contrasefia no es la misma, aparece un
mensaje de error.

Send Haga clic para confirmar los cambios hechos en el

Admin Password.




Compatibilidad con Crestron Connected

@ |Enabled (User
Password)

Seleccione para que sea necesaria una contrasefia para
abrir la ventana de operaciones en el ordenador.

New Password

Introduzca la nueva contrasefia cuando cambie la
contrasefa para abrir la ventana de operaciones (hasta
26 caracteres alfanuméricos).

Confirm Introduzca la misma contrasefia que introdujo en New
Password. Si la contrasefia no es la misma, aparece un
mensaje de error.

Send Haga clic para confirmar los cambios hechos en el User

Password.




Configuracion de planes de eventos del proyector

Puede programar hasta 30 eventos para que ocurran automaticamente en el B Seleccione Afadir nuevo y pulse [Enter].
proyector, como el encendido o apagado del proyector o el cambio de la
fuente de imagen. El proyector ejecutara los eventos seleccionados en la fecha
y hora especificas del plan establecido.

Ajustes planificacién Volver
. in
A\ Advertencia

No coloque objetos inflamables delante de la lente. Si programa el proyector para
que se encienda de forma automdtica, los objetos inflamables ubicados delante de
la lente podrian provocar un incendio.

@ « Si establece Proteccion del menu de Planificacion en On, s
desactivelo primero. :

« Calib. fuente de luz no se inicia automaticamente cuando el 08200

proyector no se utiliza de forma continua durante mas de 20
minutos, o se desactiven regularmente apagando la corriente
eléctrica. Establezca eventos Calib. fuente de luz para que se
produzcan solo después de 100 horas de uso.

12:00

16:00

20:00

Establezca la fecha y hora en el ment Fecha y Hora en el menu
Administracion del proyector.

Pulse el boton [Menu], seleccione el mentt Administracion y pulse
[Enter].

Seleccione Ajustes planificacidn y pulse [Enter].

N oo B I

Seleccione Planificacion y pulse [Enter].



Configuracion de planes de eventos del proyector

G Seleccione los detalles del evento que desea ejecutar. 8 Seleccione Guardar y pulse [Enter].
Los eventos planificados apareceran en la pantalla con iconos que
Contlourar Syscc indican los estados de los eventos.

{ =\

Fuente No modificado Ajustes planificacién Valver

Modo luz Ho modificado

Fausa AV No medificado

Volumen | HNo modificado Encender

Calib. fuente de luxz Ho modificado

Modo Actualizar No modificado

\, J

Configurar Fecha / Hora

1ipe [ Fecha Dia do la semana
- '|‘-2 7-3 7-4 T=5 7-6 7-7 4
Facha 2019-07-01

Hora 00:00 St =
12:00
Guardar Cancelar
16:00
20:00
7

Seleccione la fecha y hora a la que desea que se ejecute el evento.

Canfigurar avents

ST— °H
Fuente No modificado : planificacion valida

Modo luz Ho modificado

Pausa A/V | Ho modificado o : planificacion regular
Volumen | Ho modificado

l: planificacién no valida

Calib. fuente de luxz Ho modificado

@ La fecha actualmente seleccionada (resaltada en amarillo)

Modo Actualizar No modificado

@ B planificacién ejecutada una sola vez

Configurar Fecha / Hora

B : planificacion regular

1ipe [ Fecha Dia do la semana

Focha  2019-07-01 E=: planificacion en espera (activacion o desactivacion de la

nia ae 12 semana [N comunicacién durante la espera)
S o, T

BN : planificacion no valida
Hora 00:00

Guardar  Cancelar g Para editar un evento planificado, seleccione el plan y pulse [Enter].



Configuracion de planes de eventos del proyector

@ Seleccione una opcidn desde el ment visualizado.
« On o Off le permite activar o desactivar el evento seleccionado.
« Editar le permite cambiar los detalles o la fecha y hora del evento.

+ Borrar le permite eliminar el evento planificado de una lista.

m Seleccione Ha finalizado la instalacion y, a continuacion, seleccione Si.

Para eliminar todos los eventos planificados, seleccione Reiniciar
planificacién.

» Enlaces relacionados
« "Seleccion de los tipos de seguridad por contrasefia” p.159



Ajuste de la configuracion de menus

Siga las instrucciones de estas secciones para acceder al sistema de menus del proyector y cambiar la configuracion del proyector.

» Enlaces relacionados

"Utilizacion de los ments del proyector” p.210

« "Utilizacién del teclado mostrado” p.211

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

« "Configuracion de seial de entrada - Menu E/S de senal" p.215

« "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacién” p.217

« "Configuracion de la pantalla del proyector - Ment Pantalla” p.219

« "Configuracién de funciones del proyector - Ment Operacién” p.221

« "Configuraciéon de administracion del proyector - Ment Administracién” p.223

« "Configuracion de la red del proyector - Menu Red" p.227

« "Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Menu Lapiz/tactil" p.236

« "Configuracién activa del proyector - Menu Interactivo" p.238

« "Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu Multi-proyeccion” p.243
« "Configuracion de memoria de la calidad de imagen - Menti Memoria" p.245

« "Ajuste de la configuracién del proyector - Mentt ECO" p.246

« "Configuracion inicial del proyector y opciones de restablecimiento - Menu Configuracién inicial/Todas las configuraciones” p.247
« "Copia de los ajustes del ment entre proyectores (configuraciéon simultanea)" p.248



Utilizacion de los menus del proyector

Puede utilizar los menus del proyector para ajustar la configuracion que
controla el funcionamiento del proyector. El proyector muestra los menus en
la pantalla.

n Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc

B SD) 58

" ; (*)
User Default
Source
Home @ Search ® Q
(o)

B Imagen
Mado de color Presentacion
Brillo 50
Instalacién Contraste 50
Pantalla Saturacion de color 50
Tono 50
Nitidez 50

Balance de blancos

Contraste dinamico Off
Reduccion de ruidos 0
Reduccién ruidos MPEG Off
Gamma 0
RGBCMY

Desentrelazado Off

Super-resolution
Realce detalle
Restablecer los valores predeterminados

Fuente Ordenador1

Resolucidn Automatico

U~ W)

%9@

2

Pulse los botones de flechas hacia arriba o abajo para desplazarse por
los ments que aparecen a la izquierda. La configuracion de cada menu
aparece a la derecha.

actual.

La configuracion disponible dependera de la fuente de entrada

Para cambiar la configuracion en el menu visualizado, pulse [Enter].

Pulse el boton de flecha hacia arriba o abajo para desplazarse por la
configuracion.

Para regresar todos los ajustes de menus a los valores predeterminados,
seleccione Configuracién inicial/Todas las configuraciones.

Cuando finalice el cambio de la configuracion en un menu, pulse [Esc].
Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.

La flecha ™ indica que el menu contiene elementos secundarios.
Cuando activa una configuracién de ment o selecciona un valor

especifico para ella, el sistema de menus muestra los elementos
secundarios.

Si el proyector cuenta con operaciones de lapiz interactivo o tactiles de
dedo, puede seleccionar los ments y la configuracién con el lapiz
interactivo o la operacién tactil de dedo. Cuando salga de los mends,

seleccione 4 !



Utilizacion del teclado mostrado

Puede utilizar el teclado mostrado para especificar nimeros u caracteres. » Enlaces relacionados
« "Texto disponible al utilizar el teclado mostrado" p.211

Utilice los botones de flechas del panel de control o mando a distancia
para seleccionar el numero o caracter que desea introducir y pulse el
botén [Enter].

Texto disponible al utilizar el teclado mostrado

Puede escribir el siguiente texto cuando utilice el teclado mostrado.

Tipo de texto Detalles
112)3]4 Numeros 0123456789
B Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
k|1l |m|n Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
“jviwgx Simbolos 1"#$% &' ()*+,-./3<=>?2@[\]
Ala A | b~

OK Cancel

%  Cada vez que seleccione la tecla A/a, los caracteres cambiaran
entre mayusculas y mindsculas. Cada vez que seleccione la tecla
SYM1/2, cambiaran los simbolos que aparecen dentro del
recuadro.

Después de introducir texto, seleccione OK en el teclado para
confirmar las entradas. Seleccione Cancel para cancelar la introduccién
de texto.

Puede seleccionar la configuracién del proyector y controlar la

proyeccién a través de una red con un navegador web desde el
ordenador.

Algunos simbolos no pueden introducirse con el teclado mostrado.
Utilice el navegador web para introducir el texto.



Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen

La configuracién del ment Imagen le permite ajustar la calidad de la imagen.
La configuracion disponible dependera del modo de color y de la fuente de
entrada actualmente seleccionados.

Memoria

ECO

Co

Imagen

Brillo

Contraste

Tono

Nitidez

Desentrelazado
Super-resolution

Realce detalle

Presentacion
50
50

Saturacion de color 50

50
50

Balance de blancos

Contraste dinamico Off
Reduccion de ruidos 0
Reduccién ruidos MPEG Off
Gamma 0
RGBCMY

Off

Restablecer los valores predeterminados

Configuracién Opciones Descripcién

Nitidez Diferentes niveles | Ajusta la nitidez o suavidad de los
disponibles detalles de la imagen.

Balance de blancos | Temp. Color Establece la temperatura de color

conforme al modo de color seleccionado.
Los valores mds altos proporcionaran un
tono azul a la imagen, mientras que los
valores mas bajos proporcionaran un
tono rojo a la imagen.

Correccién V-M

Realiza ajustes precisos en el tono de
color. Los valores mds altos
proporcionardn un tono verde a la
imagen, mientras que los valores mas
bajos proporcionaran un tono rojo a la
imagen.

disponibles

Fuente Ordenador1
Resolucién Automatico
Configuracién Opciones Descripcion
Modo de color Consulte la lista de | Ajusta la intensidad de los colores de la
modos de color imagen para diferentes tipos de imagenes
disponibles y entornos.
Brillo Diferentes niveles | Aclara u oscurece la imagen general.
disponibles
Contraste Diferentes niveles | Ajusta la diferencia entre las areas claras

y oscuras de la imagen.

Saturacion de color

Diferentes niveles
disponibles

Ajusta la intensidad de los colores de la
imagen.

Tono

Diferentes niveles

disponibles

Ajusta el balance de tonos verde a
magenta en la imagen.

Personalizado Ajusta el offset y la ganancia de los
componentes individuales R (rojo), G
(verde) y B (azul).
Contraste dindmico | Velocidad alta Ajusta la luminancia proyectada en
Normal funcidén del brillo de la imagen.
Off
Reduccion de Diferentes niveles | Reduce el parpadeo de las imagenes.
ruidos disponibles
Reduccion ruidos | Fuerte Reduce el ruido o los artefactos vistos en
MPEG Estandar el video MPEG.
Débil
Off
Gamma De-2a2 Ajusta la coloracién seleccionando uno
Personalizado de los valores de correcciéon de gamma o
refiriéndose a un grafico de gamma.
RGBCMY Diferentes niveles | Ajusta individualmente el matiz, la

disponibles

saturacién y el brillo de cada color R
(rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M
(magenta) e Y (amarillo)
individualmente.




Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen

Configuracién Opciones Descripcién
Desentrelazado Off Establece si se convierten o no sefiales
Video entrelazadas a sefiales progresivas para
. determinados tipos de imdgenes de
Film/Auto P 8

video.

« Off: para imagenes de video de
movimiento réapido.

« Video: para imagenes de video en
general.

« Film/Auto: para peliculas, graficos de
ordenadores y animaciones.
La configuracion solo se muestra cuando

la sefal actual es una sefal entrelazada
(480, 576i o 1080i).

Configuracién Opciones Descripcién
Aspecto Consulte la lista de | Establece la relacion de aspecto (relacion
relaciones de de altura y anchura) para la fuente de
aspecto disponibles | entrada seleccionada.
(Desactive la opcion Escala o establezca
primero la opciéon Modo Escala en Vista
completa [solo EB-1485Fi]).
La configuracién solo se muestra cuando
la fuente actual es Computer, Video,
HDMI o HDBaseT.
Escala Distintas opciones | Si utiliza varios proyectores para

(Solo EB-1485Fi)

de escala

proyectar una imagen, permite ajustar la
escala de la imagen que mostrara cada
proyector.

Super-resolution

Ajustar linea fina
Detalle enf. suave

Reduce la borrosidad al proyectar
imagenes de baja resolucion.

Realce detalle Intensidad Crea una textura mas enfatica y
Intervalo sensacién material de la imagen.
Restablecer los — Restablece toda la configuracion para el
valores modo de color actual.
predeterminados
Fuente — Muestra la configuraciéon guardada para
cada fuente de entrada.
Para cambiar la configuracién para una
fuente de entrada, asegurese de que la
fuente esté conectada y seleccione dicha
fuente.
Resolucion Automatico Establece la resolucion de la sefial de
Ancho entre.lc.la si no se ﬂetecta automaticamente
al utilizar la opcién Auto.
Normal

La configuracién solo se muestra cuando
la fuente actual es Computer.

Frecuencia de senal
analdgica

Ajuste automatico

Establezca esta opcién en On para
optimizar automaticamente la calidad de
imagen del ordenador.

La configuracién solo se muestra cuando
la fuente actual es Computer.

Tracking

Ajusta la sefial para eliminar bandas
verticales en las imdgenes del ordenador.

La configuracién solo se muestra cuando
la fuente actual es Computer.

Sync.

Ajusta la sefial para eliminar parpadeos o
borrosidad en las imdagenes del
ordenador.

La configuracién solo se muestra cuando
la fuente actual es Computer.

Posicion

Ajusta la ubicacién de la imagen en la
pantalla.

La configuracion solo se muestra cuando
la fuente actual es Computer o Video.

Restablecer los
valores
predeterminados

Restablece toda la configuracion para la
fuente de entrada actual.




Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen

Configuracién Opciones Descripcion

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste del
configuracion de ment Imagen a su configuracion
Imagen predeterminada.

@ « La configuracion Brillo no afecta al brillo de la fuente de luz. Para
cambiar la luminosidad de la fuente de luz, seleccione Contr. de
brillo de fuente de luz en el menti Operacion del proyector.

o Puede restaurar la configuracion predeterminada de la configuracion
de Tracking, Sync. y Posicién pulsando el botén [Auto] del mando a
distancia.

» Enlaces relacionados

 "Modos de color disponibles" p.82

« "Relaciones de aspecto de imagen disponibles” p.78
o "Aplicar escala a una imagen" p.155

« "Ajuste del color de la imagen" p.85



Configuracion de senal de entrada - Menu E/S de senal

Generalmente, el proyector detecta y optimiza automaticamente la
configuracion de sefial de entrada. Si es necesario personalizar la
configuracion, puede utilizar el menu E/S de seiial. La configuracion
disponible dependera de la fuente de entrada actualmente seleccionada.

Elementos utilizados fr...

Ima

E/S de sefal

Instalacién

Pantalla

Memoria

ECO

C

Salida de AV
Invertir audio

Salida de audio
Salida de audio HDMI
Puerto Salida monitr
USE Display

Enlace HDMI

E/S de senal
Volumen
Fuente Ordenador1
Formato de sefial
Volumen entrada micr 50
Overscan Automatico
EDID 3240x1080/60Hz

Restablecer los valores predeterminados

En proyeccién
Off

Automatico

Salida monitor

0

Restablecer configuracion de...

Instalacion

Configuracion

Opciones

Descripcién

Formato de sefial

Senial de Video

Establece el tipo de sefal de varias
fuentes de entrada. Si se produce una
interferencia o no aparece ninguna
imagen al establecer en Auto, seleccione
la sefial apropiada segiin el equipo
conectado.

La configuracion solo se muestra cuando
la fuente actual es Video.

Rango video

Establece el intervalo de video para que
coincida con la configuracién de la
fuente de entrada.

La configuracion solo se muestra cuando
la fuente actual es HDMI o HDBaseT.

Volumen entrada
micr

Diferentes niveles
disponibles

Permite ajustar el nivel de entrada de un
micréfono.

Cuando la opcién Volumen entrada
micr se sube, el volumen del otro
dispositivo conectado se baja; cuando
dicha opcidn se baja, el volumen del otro
dispositivo conectado se sube.

La configuracion solo se muestra cuando
el audio no se envia al sistema AV.

Overscan

Automatico
Off

4%

8%

Cambia la relacion de la imagen
proyectada para mostrar los bordes a
través de un porcentaje seleccionado o
automaticamente.

La configuracion solo se muestra cuando
la sefial de entrada es de componentes.

Instalacion fija Off
Configuracién Opciones Descripcion
Volumen Varios niveles Ajusta el volumen del sistema de
disponibles para altavoces del proyector.
cada fuente También puede ajustar el volumen de los
altavoces externos.
La configuracion solo se muestra cuando
el audio no se envia al sistema AV.
Fuente — Muestra la configuraciéon guardada para

cada fuente de entrada.

Para cambiar la configuracién para una
fuente de entrada, asegurese de que la
fuente esté conectada y seleccione dicha
fuente.

EDID

Diferentes valores
disponibles

Describe las capacidades de visualizacion
del proyector. Cambie este ajuste segin
sea necesario conforme a la resolucion de
la fuente de entrada actual.

La configuracion solo se muestra cuando
la fuente actual es HDMI o HDBaseT.

Restablecer los
valores
predeterminados

Restablece toda la configuracion para la
fuente de entrada actual.




Configuracion de senal de entrada - Menu E/S de senal

Configuracion Opciones

Descripcién

Configuracién Opciones Descripcién
Salida de A/V En proyeccion Establezca esta opcién en Siempre para
Siempre enviar el audio y las imagenes a los
dispositivos externos cuando el proyector
se encuentre en el modo de espera.
La configuracion solo se muestra cuando
la opcién Inicio rapido esta establecida
en Off.
Invertir audio On Establezca esta opcién en On para
Off invertir los canales izquierdo y derecho
del audio para que coincidan con la
posicion de instalacion del proyector.
Salida de audio Automatico Establece el puerto de entrada de audio
Audiol cuando se proyecta desde cualquier
Audio2 fuente que no sea HDMI, HDBaseT (solo
. ?o EB-1485Fi), LAN y Screen Mirroring.
Audio3 Cuando introduzca audio desde el puerto
Audio, seleccione Audio3
Salida de audio HDMI1 Establece el puerto de entrada de audio
HDMI HDMI2 cuando se proyecta desde puertos HDMI.
HDMI3 Cuando introduzca audio desde el puerto

Audio, seleccione Audio3

Disp. audio
apagado

Permite seleccionar si se va a enviar el
audio desde los altavoces internos o un
sistema de audio y video conectado.

Activar Enlace

Controla lo que ocurre cuando se
enciende el proyector o el dispositivo
conectado.

« Bidireccional: enciende
automaticamente el dispositivo
conectado cuando enciende el
proyector y viceversa.

 Dispos->PJ: enciende
automaticamente el proyector cuando
enciende el dispositivo conectado.

» PJ->Dispos: enciende
automaticamente el proyector cuando
enciende el dispositivo conectado.

Desact. Enlace

Controla si los dispositivos conectados se
apagan cuando el proyector se apaga.

Puerto Salida
monitr

Monitor Out
Computer2

Permite cambiar la entrada y salida para
los puertos Computer2/Monitor Out. Al
enviar imagenes a un monitor
seleccionar, seleccione Salida monitor.
Cuando introduzca senales de imagen
desde un ordenador, seleccione
Computer2.

Restablecer —
configuracion de
E/S de sefal

Restablece todos los valores de ajuste del
menu E/S de sefal a su configuracion
predeterminada.

USB Display

Off

Establezca esta opcién en On para
habilitar la funcién USB Display para un
ordenador conectado al puerto USB-B1.

Enlace HDMI

Conex. dispositivos

Enumera los dispositivos conectados al
puerto HDMI.

La configuracion solo se muestra cuando
la opcién Enlace HDMI estd establecida
en On.

Enlace HDMI

Establezca la opcién en On para activar
las funciones Enlace HDMI.

» Enlaces relacionados
« "Invertir los canales de audio" p.92




Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion

La configuracién del menu Instalacion lo ayuda a configurar el proyector en

el entorno de instalacion.

Instalacién
Instalacion fija

Patrén de prueba

Guia de instalacion de la plac...

Instalacion vertical

Proyeccién

Ajuste automadtico de la pant...

Correc. geométrica

No

Frontal/Boca abajo

Correccién punto

Configuracién Opciones Descripcién
Proyeccion Frontal Establece la forma en la que el proyector
Frontal/Boca abajo | 2Punta a la pantalla a fin de que la
. imagen se oriente de forma correcta.
Posterior
Posterior/Boca
abajo

Ajuste automatico
de la pantalla

Corrige automaticamente la forma de la
imagen cuando ha colocado marcadores
de esquina en la superficie de proyeccion.

Zoom digital ~
Conectar con ELPCBO02 Off
Unidad tactil
Receptor Remoto Off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Modo alta altitud off
Restablecer configuracion de...
Pantalla
Presentacion patron
Tipo de patrén
Configuracién Opciones Descripcion
Instalacion fija On Establezca la opcién en On si instal6 el
Off proyector en una ubicacién fija.
Patrén de prueba | — Muestra un patrén de prueba para
ayudarlo en el enfoque y
acercamiento/alejamiento de la imagen y
corregir la forma de la imagen (pulse el
boton [Esc] para cancelar la visualizacién
del patrén).
Guia de instalacion | — Muestra una pantalla de guia cuando se
de la placa de instala el proyector.
fijacién
Instalacién vertical | Si Establezca la opcion en Si si instalé el

proyector en una posicion vertical.

Correc. geométrica

H/V-Keystone

Corrige manualmente los lados
horizontales y verticales.

Quick Corner

Corrige la forma y alineacién de la
imagen a través de una visualizacién en
pantalla.

Correccion arco

Corrige las esquinas y los lados de una
imagen proyectada en una superficie
curva.

Correccion punto

Divide la imagen proyectada en una
cuadricula y corrige la distorsién
moviendo el punto de interseccion
seleccionado de lado a lado y hacia arriba
y hacia abajo.

Memoria

Guarda conjuntos personalizados de
configuracién en memoria.

» Almacenar memoria: permite guardar
la forma actual de una imagen que ha
ajustado.

» Recuperar memoria: permite cargar
los ajustes realizados y guardados.

+ Renombrar memoria: cambia el
nombre de la configuracién de
memoria.

« Borrar memoria: elimina una
memoria guardada.

 Restablecer memoria: restablece todas
las memorias guardadas.




Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion

Configuracién Opciones Descripcién

Modo alta altitud | On Controlar la temperatura de
Off funcionamiento del proyector para
altitudes superiores a 1500 metros.

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste del
configuracion de menu Instalacidn a su configuracion
instalacion predeterminada, excepto para las

siguientes opciones:
o Zoom digital
o Cambio de imagen

Configuracién Opciones Descripcién

Zoom digital Diferentes niveles | Ajusta el tamafio de la imagen

disponibles proyectada.

Cambio de imagen | Diferentes Desplaza la posicion de la imagen de

posiciones forma horizontal y vertical.

disponibles Esta funcién no esta disponible si la
opcién Zoom digital estd establecida en
el valor con mayor capacidad angular.

Conectar con On Cuando se establece en On para cambiar

ELPCB02 Off la fuente de entrada entre HDMI2 y
HDMI3 cada vez que pulsa el botén
[HDMI2] de la caja de interfaz opcional
(ELPCBO02).

Unidad tactil — Consulte la tabla del ment Lapiz/tactil
para obtener detalles sobre la opcion de
configuracion Unidad tactil.

Receptor Remoto | Frontal/Posterior | Limita la recepcion de las seiales del

Frontal mando a distancia a través del receptor
. seleccionado; Off desactiva todos los
Posterior
receptores.
Off
ID del proyector — Consulte la tabla del mend Multi-
(solo EB-1480F4i) proyeccion para obtener detalles sobre la
opcidn de configuracion ID del
proyector.
Tipo de pantalla 4:3 Establece la relacion de aspecto de la
16:6 pantalla para ajustar la imagen al area de
16:9 proyeccion.
] 6: 10 16:6 solo esta disponible con EB-1485Fi.
21:9

Posicion pantalla | Diferentes Desplaza la posicion de la imagen de
posiciones forma horizontal y vertical.
disponibles Esta funcién no esta disponible si

establece la opcién Tipo de pantalla en
la misma relacién de aspecto que la
resolucion del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Modos de proyeccion” p.58

« "Forma de la imagen" p.64

« "Opciones de configuracion e instalacion del proyector” p.30

« "Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu Multi-
proyeccion” p.243

« "Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Ment Lapiz/tactil" p.236

« "Cambio del tamafio de la imagen con los botones" p.74




Configuracion de la pantalla del proyector - Menu Pantalla

La configuracion del menu Pantalla le permite personalizar diferentes
funciones de configuracién del proyector.

Pantalla

Tipo de patrén

Presentacion patrén

Configuracion

Opciones

Descripcién

Tipo de patrén

Patron 1 aPatrén 4
Patron de usuario

Establece un tipo de patrén de pantalla.
Los patrones 1 a 4 son patrones de linea
o cuadricula que suministra el proyector.

Para crear un patrén de visualizacion
personalizado, seleccione Patron de
usuario en el ment Administracion y
luego regrese a este menu y seleccione
Patrén de usuario.

Pantalla sin sefial Azul

Pantalla de inicio On

Ver pant. Inicio aut. On

Mensajes On

Rotacion del menu Off

Configuracion de Dividir pant...

Restablecer configuracion de...

Operacidn

Busq. aut. de fuente on

Contr. de brillo de fuente de |...

Direct Power On Off

Encendido automatico Off

Modo reposo on ~

Tiempo Modo reposo 10 min.

Temp. silencio AV On
Configuracién Opciones Descripcion
Presentacion — Muestra el tipo de patrén seleccionado
patrén en la pantalla para ayudar en la

presentacion.

Atencion

Si se visualiza un patrén durante
mucho tiempo, podria verse una
imagen residual en las imdgenes
que se proyectan.

Pantalla sin sefial | Negro Define el color o logotipo de pantalla
Azul para la visualizacién cuando no se recibe
ninguna sefial.
Logo
Pantalla de inicio | On Establezca esta opcién en On para
Off mostrar un logotipo cuando se inicia el
proyector.
Ver pant. Inicio On Establezca esta opcién en On para
aut. off mostrar la pantalla Inicio
automaticamente cuando no hay sefial de
entrada al encender el proyector.
Mensajes On Establezca esta opcion en On para
Off visualizar mensajes como el nombre de la

fuente de entrada, nombre del modo de
color, relacién de aspecto, mensaje "Sin
seiial" o advertencia de temperatura
elevada en la imagen proyectada.

Rotacion del menu

90 grados derecha

90 grados izquierda
Off

Permite rotar la visualizacién del mena
90°.

Configuracién de
Dividir pantalla

Mostrar fuente de
salida de audio

Establezca esta opciéon en On para
mostrar un icono con la fuente que
proporciona salida de audio durante la
proyeccién en pantalla dividida.

Alinear

Si ha dividido las imdgenes en dos
pantallas, seleccione la posicidn de las
imagenes que desea alinear en las
opciones Arriba o Centro de la imagen.




Configuracion de la pantalla del proyector - Menu Pantalla

Configuracién Opciones Descripcion

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste del
configuracion de ment Pantalla a su configuracién
Pantalla predeterminada.

Si activa la opcion Proteccion del ment para Logotipo del usuario, no
podrd cambiar la siguiente configuracion de visualizacion del logotipo
del usuario; debe desactivar primero la opcién Proteccion del menu en
Logotipo del usuario.
« Pantalla sin seiial

« Pantalla de inicio

» Enlaces relacionados
« "Proteger varias imagenes simultineamente” p.128



Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacion

La configuracion del menu Operacion le permite personalizar diferentes Configuracién Opciones Descripcién
funciones del proyector.

Mantener nivel de | Seleccione el nivel de brillo que desea

brillo mantener constantemente.
Operacion . .,
La configuracion solo se muestra cuando
Bisq. aut. de fuente On 7 . .
la opcién Mantener brillo estd
de sefial Contr. de brillo de fuente de ... establecida en On
Instalacién Direct Power On Off
bantalla Encendde Sitomanca off Restante estimado | Muestra cudnto tlempo Puede mantener
Mol rmiees o = el proyector la luminancia constante.
MG Mo e o La configuracién solo se muestra cuando
Temp. silencio AV o la opcién Mantener brillo estd
Modo en espera Comunic. activ. e establecida en On.
Puerto LAN con cables Modo luz Permite seleccionar la luminosidad para
Inicio rapido off la fuente de luz.
ficlcacores on o Normal: luminancia maxima.
Botdn Inv direccién Off

« Silencioso: luminosidad al 70 % con

Restablecer configuracion de... . . .
Ll ruido de ventilador reducido.

Administracion

« Extendida: luminosidad al 70 % y
EEIARERINIERE plodoudz alarga la esperanza de vida de la fuente
Logotipo del usuario de luz.

Patrdn de usuario « Personalizado: permite seleccionar un

nivel de luminosidad personalizado.

La configuracién solo se muestra cuando

— X — la opciéon Mantener brillo esta
Configuracién Opciones Descripcion establecida en Off.

Busq. aut. de fuente | On Establezca esta opcién en On para Nivel brillo
Off detectar la sefial de entrada
automdticamente y proyectar imdagenes
cuando no haya ninguna sefial de

Permite seleccionar el nivel de
luminosidad Personalizado que desea.

La configuracion solo se muestra cuando
la opcién Mantener brillo estd

entrada. tablecid Off
establecida en Off.
Esta funcion se deshabilitara cuando
activa el proyecto modo Inicio rapido. Direct Power On | On Establezca esta opcién en On para
encender el proyector enchufandolo sin
Contr. de brillo de | Mantener brillo Establezca esta opcién en On para Off pulsar el b otlc)’)n 2 e encendido/apagado.
fuente de luz mantener un brillo constante para la
fuente de luz. Encendido HDMI1 Establece la fuente de imagen desde la

automatico Ordenadorl cual desea iniciar la proyeccion

. automaticamente. Cuando el proyector
USB Display detecta la sefial de entrada desde la
oft fuente de imagen seleccionada, proyecta
automaticamente en modo en espera.




Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacion

Configuracién Opciones Descripcién
Modo reposo On Establezca esta opcion en On para apagar
Off automaticamente el proyector después de

un intervalo de inactividad.

Configuracion

Opciones

Descripcién

Tiempo Modo
reposo

1 a 30 minutos

Establece el intervalo para Modo reposo.

Temp. silencio A/V

On
Off

Permite apagar el proyector
automaticamente si la opciéon Pausa A/V
esta habilitada y han transcurrido 30
minutos de inactividad.

Modo en espera

Comunic. activ.
Comunic. desact.

Establezca esta opcién en On para
permitir la supervision y el control del
proyector a través de una red cuando el
proyector estd en modo de espera.

La configuracién solo se muestra cuando
la opcién Salida de A/V esta establecida
en En proyeccion.

Puerto

LAN con cables
LAN inaldmbrica

Permite establecer el puerto que se desea
utilizar mientras la opcién Modo en
espera esta establecida en Comunic.
activ.

Inicio rapido

Off

20min.
60min.
90min.

Establece el periodo de tiempo para el
modo Inicio rapido. El proyector entra
en este modo cuando lo apaga. Puede
comenzar a proyectar en
aproximadamente cinco segundos al
pulsar el boton de alimentacion.

(Establezca primero Salida de A/V en En
proyeccion.)

Sin embargo, puede tardar mas tiempo
en estar preparado para utilizarse en las
siguientes situaciones:

« Cuando se proyecta desde el puerto
USB del proyector

« Cuando se proyecta desde el puerto
HDMI Out del proyector.

« Cuando se proyecta mediante las
funciones Screen Mirroring

o Si el uso compartido de pizarra se
terminé en la sesién anterior

« Si desea restaurar el contenido de la
pizarra a partir de la sesion anterior

Indicadores

On
Off

Establezca esta opcion en Off para
apagar los indicadores del proyector.

Botoén Inv direccion

On
Off

Establezca esta opcion en On para
invertir la direccién del botén de flechas
del panel de control para que coincida
con la posicién de instalacion del
proyector.

Restablecer
configuracion de

Operacion

Restablece todos los valores de ajuste del
menu Operacion a su configuraciéon
predeterminada.

» Enlaces relacionados
« "Ajuste del brillo" p.88




Configuracion de administracion del proyector - Menu Administracion

La configuracion del menu Administracion le permite personalizar diferentes

funciones administrativas.

Elementos utilizados fr...

Modo Actualizar
Calib. fuente de luz

Fechay Hora

Rango ajustes lote

Dest. guardar regis.

Administracion
Botdn de usuario Modo luz
Logotipo del usuario
Patrén de usuario
Bloqueo funcionam. Off

Uniformidad de color

Ajustes planificacion
Alim LAN inalambrica

Diag. de LAN inalam. 1

USB y memoria interna

Configuracion

Opciones

Descripcién

Logotipo del
usuario

Iniciar ajustes
Restablecer

Crea una pantalla que el proyector
mostrara para identificarse y mejorar la
seguridad.

Patrén de usuario

Captura una pantalla proyectada y la
guarda como un patrén para la
visualizacién. Seleccione Presentacion
patrén en el mentd Pantalla para mostrar
el patrén guardado.

Bloqueo
funcionam.

Bloqueo total

Excepto la
alimentacién

Off

Controla el bloqueo de los botones del

proyector para la proteccion del

proyector:

« Bloqueo total: bloquea todos los
botones.

+ Excepto la alimentacion: bloquea
todos los botones excepto el botén de
encendido/apagado.

o Off: ningun botén bloqueado.

Volumen entrada
micr
Presentacion
patron

Calibracién
automat.

Mostrar info. de
LAN

Guia de instalacién

Idioma Espafiol
Informacion
Mostrar registros
Restablecer configuracion de...
Dl
Configuracién Opciones Descripcion
Botdén de usuario | Modo luz Asigna una opcién del mendt al botén
Informacién [User] del mando a distancia para el
acceso de una sola pulsacion.
Desentrelazado P
Resolucion

Uniformidad de
color

Uniformidad de
color

Establezca esta opcion en On para ajustar
el equilibrio de tonos de color de toda la
pantalla.

Nivel de Ajuste

Establece el nivel de ajuste.

Iniciar ajustes

Ajusta los tonos de color rojo, verde y
azul individualmente para el area
seleccionada.

Restablecer

Restablece todos los valores de ajuste del
menud Uniformidad de color a su
configuracion predeterminada.

Coincidencia
colores (solo EB-
1480Fi)

Consulte la tabla del mena Multi-
proyeccion para obtener detalles sobre la
opcién de configuracién Coincidencia
colores.

Modo Actualizar

Temporizador

Establece un periodo de tiempo durante
el cual el proyector muestra la imagen de
actualizacion.




Configuracion de administracion del proyector - Meni Administracion

Configuracién Opciones Descripcién
Mensajes Establezca la opcidén en On para mostrar
un mensaje que le informa que el
proyector estd en modo de actualizacién.
Inicio Inicia el proceso del modo de

actualizacion para borrar cualquier
imagen secundaria proyectada y apagar
el proyector después de un periodo de
tiempo especifico. Pulse cualquier botén
para cancelar este proceso.

Calib. fuente de luz

Ejecutar ahora

Inicia la calibracién de la fuente de luz
con el fin de optimizar el balance de
color de la imagen proyectada. Es posible
que no pueda iniciar la calibracion si la
temperatura ambiente esta fuera del
intervalo. (Para obtener los mejores
resultados, espere 30 minutos después de
encender el proyector antes de iniciar la
calibracion).

Configuracién Opciones Descripcién
Alim LAN On Establezca la opcién en On para
inaldmbrica Off proyectar imagenes a través de una red
LAN inalambrica. Si no quiere conectarse
mediante LAN inalambrica, establezca
esta opcion en Off para evitar accesos no
autorizados.
Diag. de LAN Ping Transmite el ping para confirmar el
inalam. Direccién IP estado de comunicacion.
Ping hasta
detenerse
Inicio

Dest. guardar regis.

Memoria interna

USB y memoria
interna

Establece la ubicacién en la que se
guardan los archivos de registro de
errores y operaciones.

Ejecutar
peridédicam.

Establezca la opcién en On para realizar
la calibracién de la fuente de luz
periddicamente cada 100 horas de uso.

Ultima ejecucién

Muestra la fecha y la hora de la dltima
calibracion de la fuente de luz.

Fecha y Hora

Fecha y Hora
Horario de verano
Hora de Internet

Permite ajustar la configuracion de fecha
y hora del sistema del proyector.
Seleccione Horario de verano para
establecer la configuracion del horario de
verano para su region. Seleccione Hora
de Internet para adquirir
automaticamente la hora de un servidor
de hora de Internet.

Rango ajustes lote

Todo
Limitado

Seleccione Todo para copiar todos los
ajustes de los menus del proyector
utilizando la funcién de configuracién
por lotes. Seleccione Limitado, si no
desea copiar los siguientes ajustes:

« Ajuste Contrasefia protegida
o EDID del ment E/S de seiial
« Ajustes del ment Red

Idioma

Diferentes idiomas
disponibles

Seleccione el idioma para los ments y
mensajes del proyector.

Ajustes
planificacion

Permite planificar eventos del proyector
para que se ejecuten automaticamente en
fechas y horas seleccionadas.
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Configuracién Opciones Descripcién

Informacién Horas de trabajo Muestra informacién sobre el proyector
Horas fuente de luz | v 1as fuentes de entrada. Los elementos
mostrados varfan en funcién de la fuente

Restante estimado de entrada actual.

Fuente Elementos de [Version]
Senal de entrada .

o, « Main
Resolucion « HDBaseT (EB-1485Fi)
Veloc. refresco « Pixel Shift

¢ Document Camera
o HDBaseT Tx (EB-1485Fi)

Info sinc
Senial de Video

Nivel sefal
HDBaseT (EB-
1485Fi)

Estado

Numero de serie
Event ID
[Version]

Mostrar registros | Inf. adv. de temp. | Muestra los datos de registro guardados
Historial enc./apag. | €1 la ubicacién especificada en la opcién
Dest. guardar regis.

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste del
configuracién de mend Administracion a su
Administracion configuracion predeterminada, excepto

para las siguientes opciones:
« Ajustes planificacion
« Idioma

Cuando establece la opcion Proteccion del menu de Planificacion en
On, no puede cambiar la configuracion en el menua Ajustes
planificacion. En primer lugar, establezca la opcién Protecciéon del
menu de Planificacion en Off.

» Enlaces relacionados
« "Lista de codigos ID de eventos” p.225
« "Ajustar la uniformidad de color" p.146

Lista de codigos ID de eventos

Sila opcién Event ID de la pantalla Informacion muestra un numero de
cddigo, consulte esta lista de codigos de ID de eventos para obtener la
solucion al problema del proyector asociado con este codigo.

Si no puede resolver el problema, pdngase en contacto con el administrador
de red o Epson para obtener asistencia técnica.

Event ID Causa y solucion

0026 Se ha producido un error de comunicacién de duplicacion de

0032 pantalla. Apague el proyector y, a continuacion, vuelva encenderlo o
reinicie el software de red.

0036

0037

0027 Comunicacién de duplicacién de pantalla inestable. Compruebe el

0028 estado de la comunicacién de red. Espere algunos momentos e
intente volver a conectarse con la red.

0029

0030

0031

0035

0023 Error de conexién. Si aparece la pantalla de introduccién de PIN en

0024 el ordenador, introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de
informacion de red o en la parte inferior derecha de la imagen

0025 . . ...
proyectada. Si esto no soluciona el problema, reinicie el proyector y
los dispositivos conectados y, a continuacién, compruebe los ajustes
de la conexién.

0043 Formato de video no compatible. Cambie la resolucion del
dispositivo mévil y, a continuacién, vuelva a conectar. O bien,
cambie el ajuste Ajustar rendimiento del proyector y, a
continuacién, vuelva a conectar.

0432 No se inici6 el software de red. Apague el proyector y vuelva a

0435 encenderlo.

0433 No se pueden visualizar las imdgenes transferidas. Reinicie el
software de red.
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Event ID

Causa y solucion

089B

Error de autenticacion del servidor EAP. Compruebe los ajustes de la
seguridad de LAN inaldmbrica y asegurese de que el certificado de
seguridad estd instalado correctamente.

089C

Error de autenticacion del cliente EAP. Compruebe los ajustes de la
seguridad de LAN inaldmbrica y asegurese de que el certificado de
seguridad estd instalado correctamente.

089D

Error de intercambio de claves. Compruebe los ajustes de la
seguridad de LAN inaldmbrica y asegurese de que el certificado de
seguridad estd instalado correctamente.

0920

La bateria interna que guarda los ajustes de fecha y hora del
proyector se estd agotando. Pongase en contacto con Epson para
obtener ayuda.

0B01

El almacenamiento interno no se detectd correctamente. Apague el
proyector y desconecte el cable de alimentacion y, a continuacion,
vuelva a conectar dicho cable y a encender el proyector. Cuando el
proyector se enciende, el certificado de seguridad y la libreta de
direcciones se eliminan. Si esta accién no resuelve el problema,
pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

OBFF

Error en la funcién Pizarra. Reinicie el proyector.

Event ID Causa y solucién

0434 Comunicacion de red inestable. Compruebe el estado de la

0481 comunicacion de red. Espere algunos momentos e intente volver a

0482, conectarse con la red.

0485

0483 El software de red se cerrd inesperadamente. Compruebe el estado

04FE de comunicacién de red y, a continuacién, apague el proyector y
vuelva a encenderlo.

0484 Comunicacién con el ordenador desconectada. Reinicie el software
de red.

0479 Ocurri6 un error con el sistema del proyector. Apague el proyector y

04FF vuelva a encenderlo.

0891 No se encuentra un punto de acceso con el mismo SSID. Establezca
el ordenador, el punto de acceso y el proyector en el mismo SSID.

0892 El tipo de autenticacion WPA/WPA2/WPA3 no coincide. Asegurese
de que la configuracién de la seguridad de la red inalambrica sea
correcta.

0893 El tipo de cifrado WEP/TKIP/AES no coincide. Asegurese de que la
configuracién de la seguridad de la red inalambrica sea correcta.

0894 Se desconect6 la comunicacién con un punto de acceso no
autorizado. Pdngase en contacto con el administrador de la red.

0895 La comunicacién con un dispositivo conectado se desconecto.
Compruebe el estado de conexion del dispositivo.

0898 No se ha podido adquirir DHCP. Asegurese de que el servidor
DHCP funcione de forma correcta. Si no esté utilizando DHCP,
establezca la configuracion DHCP en Off en el ment Red del
proyector.

@ Red > Configuracion de red > LAN con cables > Ajustes IP >
DHCP

@ Red > Configuracion de red > LAN inalambrica > Ajustes IP >
DHCP

0899 Otros errores de comunicacion.

089A El tipo de autenticacién de EAP no coincide con la red. Compruebe
los ajustes de la seguridad de LAN inalambrica y asegurese de que el
certificado de seguridad estd instalado correctamente.
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La configuracion del menu Red le permite visualizar la informacién de red y
configurar el proyector para el control a través de una red.

utilizados fr... J=Ee

Informacién de LAN inalamb...
Informacién de LAN inalamb...
Punto de acceso sencillo
Informacion de LAN con cables
Informacion de LAN con cabl...
Configuracion de red

Restablecer configuracion de...

Lapiz/tactil

Calibracion automat.

Calibracién manual

Multi-p

Unidad tactil
Memoria Instalacién de proyectores

ECO L&piz sin contacto On
Interactividad de PC

Restablecer configuracién de...

Interactivo

Funcién de dibujo On

Cuando establece la opcidon Proteccion del menu de Red en On, no
puede cambiar la configuracion de la red. En primer lugar, establezca la
opcion Proteccion del meni de Red en Off.

Configuracion

Opciones

Descripcién

Informacion de
LAN inaldmbrica

Nombre proyector
[LAN inaldmbrica]

Muestra el estado y los detalles de la red
inalambrica.

La configuracion solo se muestra cuando
tanto los médulos de LAN inalambrica
incorporados como los opcionales estan
disponibles o la opcién Punto de acceso
sencillo esta establecida en Off.

Elementos de [LAN inaldmbrica]
o Nivel de antena

« SSID

« Canal

« DHCP

o Direccién IP

o Midscara de subred
« Dir. pta enlace

o Servidor DNS 1

« Servidor DNS 2

e Direccién MAC

» Cddigo de region

Informacion de
LAN inaldmbrica
IPv6

[Direcc. IPv6
(manual)]

[Direcc. IPv6
(aut.)]

Permite mostrar informacion sobre IPv6.

La configuracién solo se muestra cuando
tanto los médulos de LAN inalambrica
incorporados como los opcionales estan
disponibles o la opcién Punto de acceso
sencillo esta establecida en Off.

Elementos de [Direcc. IPv6 (manual)]
« Direccién IPv6

« Longitud del prefijo

« Dir. pta enlace

Elementos de [Direcc. IPv6 (aut.)]

« Direccién temporal

« Direc. local vinculo

o Direccién sin estado

o Direccién con estado
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Configuracion

Opciones

Descripcién

Punto de acceso
sencillo

Nombre proyector

[Punto de acceso
sencillo]

Muestra el estado y los detalles de la red
inalambrica.

La configuracion solo se muestra cuando
la opcion Punto de acceso sencillo esta
establecida en On.

Elementos de [Punto de acceso sencillo]
« Nivel de antena

« SSID

 Canal

« Direccién IP

« Direccién MAC

+ Cddigo de region

Configuracion

Opciones

Descripcién

Restablecer
configuracion de
Red

Restablece todos los valores de ajuste del
ment Red a su configuracién
predeterminada.

Informacion de
LAN con cables

Nombre proyector
DHCP

Direccion IP
Mascara de subred
Dir. pta enlace

Muestra el estado e informacion de la red
cableada.

Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la
configuracioén del proyector y controlar la proyeccion con un

navegador web compatible. Esto le permite utilizar el proyector de
forma remota.

» Enlaces relacionados
 "Menu Red - Menu Configuracion de red" p.228

Direccion MAC
Informacién de [Direcc. IPv6 Elementos de [Direcc. IPv6 (manual)]
LAN con cables (manual)] « Direccién IPv6
IPv6 [Direcc. IPv6 : :
: o Longitud del prefijo
(aut.)] gitud a¢’ prety

o Dir. pta enlace

Elementos de [Direcc. IPv6 (aut.)]
« Direccién temporal

« Direc. local vinculo

« Direccion sin estado

o Direccién con estado

Menu Red - Menu Configuracion de red

La configuracion del ment Configuracion de la red le permite seleccionar
ajustes de red basicos.

Si se conecta a través de una LAN inaldmbrica, asegurese de lo
siguiente para habilitar la configuracién de la LAN inalambrica:

o Active la opcién Alim LAN inalambrica en el mentd
Administracion del proyector.

Configuracién

Opciones

Descripcion

Configuracion de
red

Permite ajustar la configuracion de red
del proyector. Consulte la tabla del menua
de red para obtener detalles sobre la
opcidn de configuracién Configuracion
de red.

Nombre proyector

Hasta 16 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres " *
+,/5<=>2[\]"

)

Introduzca un nombre para identificar el
proyector en la red.
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Configuracion

Opciones

Descripcién

Contrasefia Remote

Hasta 8 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres * :)

Introduzca una contrasefia para acceder
al proyector utilizando Control bésico.
(El nombre de usuario es
EPSONREMOTE; la contraseiia
predeterminada es guest.)

Contrasefia Acc.
Web

Hasta 8 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres * :)

Introduzca una contrasefia para acceder
al proyectar a través de la web. (El
nombre de usuario es EPSONWEB; la
contrasefia predeterminada es admin.)

Interfaz de control [LAN con cables Permite establecer la puerta de enlace
de prioridad LAN inaldimbrica | priorizada.
Punto de acceso On Establezca esta opcién en On para
sencillo off habilitar el modo de punto de acceso
simple para la conexidn directa entre el
proyector y los dispositivos de entrada.
Asegurese de que también hace lo
siguiente:
o Usar Conexion rapida de Epson
iProjection
o Usar la conexién Screen Mirroring
La configuracién solo se muestra cuando
la opcion Alim LAN inalambrica estd
establecida en On.
SSID SSID asignado Muestra el SSID del proyector para
automaticamente | seleccionarlo en su dispositivo en
conexiones de PA sencillo.
Seguridad WPA2-PSK Muestra el tipo de seguridad para
conexiones de PA sencillo.
Contrasefia Diferentes Introduzca la contrasefia del proyector
contraseilas de 8 a | para entrar en el dispositivo en
63 caracteres conexiones de PA sencillo.
Canal Diferentes canales | Establezca la banda de frecuencia (canal)
disponibles que se usa en conexiones de PA sencillo.
LAN inalambrica |— Consulte la tabla del mena LAN

inalambrica para obtener detalles.

Configuracion

Opciones

Descripcién

LAN con cables

Consulte la tabla del ment LAN con
cables para obtener detalles.

Notificacién Mail

Consulte la tabla del menu Notificacion
Mail para obtener detalles.

Control del
proyector

Consulte la tabla del mena Control del
proyector para obtener detalles.

Proyeccion de red

Consulte la tabla del ment Proyeccion
de red para obtener detalles.

» Enlaces relacionados
» "Menu Red - Menu LAN inaldm." p.229

o "Menu Red - Menu LAN cables" p.231

» "Ment Red - Menu Notificaciéon Mail" p.232
 "Ment Red - Menu Control del proyector” p.233
» "Menu Red - Ment Proyeccion de red" p.234

Menu Red - Menu LAN inalam.

La configuracién del ment LAN inalambrica le permite seleccionar los
ajustes de LAN inalambrica.

Si no instalé un médulo de LAN inalambrica opcional, desactive la
opcion Punto de acceso sencillo para que pueda seleccionar la

configuracion de LAN inaldmbrica.

Cuando se conecte a una red inalambrica, le recomendamos encarecidamente
que establezca la seguridad. Al configurar la seguridad, siga las instrucciones
del administrador del sistema de red al que desea conectarse.

WPA es un estandar de cifrado que mejora la seguridad de las redes
inalambricas. El proyector admite los métodos de cifrado AES.

@ WPA2/WPA3-EAP y WPA3-EAP no admiten la seguridad WPA3

Suite-B.
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Configuracion

Opciones

Descripcién

Buscar punto de

Ir a vista de

Busque los puntos de acceso de red

Configuracion

Opciones

Descripcién

acceso busqueda inaldmbrica disponibles. Dependiendo de
los ajustes de los puntos de acceso, es
posible que éstos no se muestren en la
lista.

SSID Hasta 32 caracteres | Introduzca el SSID (nombre de red) del

alfanuméricos sistema de LAN inalambrica al que se

conecta el proyector.

Seguridad WPA2/WPA3-PSK | Se conecta en el modo personal

WPA2/WPA3. El método de cifrado se
selecciona automaticamente de acuerdo
con la configuraciéon de punto de acceso.
Establezca una contrasefia que sea igual
para el punto de acceso.

Contrasena

Diferentes
contrasefias de 8 a
63 caracteres

Introduzca la contrasefia precompartida
utilizada en la red.

Al introducir la contrasefia y pulsar el
botén [Enter], el valor se configura y se
visualiza en forma de asterisco (*).

Por razones de seguridad,
recomendamos cambiar la contrasefia de
forma periddica. Si inicializa la
configuracion de la red, volvera a la
contrasena inicial.

La configuracién solo se muestra cuando
Seguridad se establece en WPA3-PSK o
WPA2/WPA3-PSK.

WPA2/WPA3-EAP

Se conecta en el modo empresarial
WPA2/WPA3. El método de cifrado se
selecciona automaticamente de acuerdo
con la configuraciéon de punto de acceso.

WPA3-PSK

La comunicacion se realiza utilizando la
seguridad WPA3. Utiliza el método AES
para cifrado. Cuando establezca una
conexion desde un ordenador al
proyector, escriba el valor establecido en
la contrasena.

WPA3-EAP

Se conecta en el modo empresarial
WPA3. El método de cifrado se
selecciona automaticamente de acuerdo
con la configuracion de punto de acceso.

Tipo EAP

(Para seguridad
WPA3-EAPy
WPA2/WPA3-
EAP)

PEAP

Protocolo de autenticacion ampliamente
utilizado en Windows Server.

PEAP-TLS

Protocolo de autenticacion utilizado en
Windows Server. Seleccione esta opcién
cuando utilice un certificado de cliente.

EAP-TLS

Protocolo de autenticacién ampliamente
utilizado para usar un certificado de
cliente.

EAP-FAST

Seleccione esta opcién cuando utilice
estos protocolos de autenticacion.

Abrir

La seguridad no estd establecida.

Nombre de usuario

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

Introduzca un nombre de usuario para la
red. Para incluir un nombre de dominio,
agréguelo antes de una barra invertida y
el nombre de usuario (dominio\nombre
de usuario).

Cuando se importa un certificado de
cliente, el nombre del certificado con el
que fue emitido se ajusta
automaticamente.
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Configuracion

Opciones

Descripcién

Contrasena

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

Introduzca una contrasefa para la
autenticacion. Después de escribir la
contrasefa y seleccionar Validar, dicha
contrasefia se mostrard como un
asterisco (¥).

La configuracion solo se muestra cuando
la opciéon Tipo EAP se establece en
PEAP o EAP-FAST.

Certificado de
cliente

Importa el certificado del cliente.

La configuracion solo se muestra cuando
la opcién Tipo EAP se establece en
PEAP o PEAP-TLS.

Verificar certificado
servidor

On
Off

Establezca esta opcién en On para
comprobar el certificado de servidor
cuando se ha establecido un certificado
de CA.

Certificado CA

Importa el certificado CA.

Nombre servidor
Radius

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

Introduzca el nombre de servidor para
realizar la comprobacidn.

Configuracién IP

DHCP

Direccion IP
Maéscara de subred
Dir. pta enlace

Establezca DHCP en On si la red asigna
direcciones de forma automatica;
establezca en Off para introducir
manualmente la Direccién IP, Mascara
de subred y Dir. pta enlace de la red
utilizando de 0 a 255 para cada campo de
direccion.

No utilice estas direcciones: 0.0.0.0,
127.x.x.X, 192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (donde x es un ndmero
comprendido entre 0 y 255) para
Direccién IP, 255.255.255.255 0 0.0.0.0 a
254.255.255.255 para Mascara de subred,
y 0.0.0.0, 127.x.x.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 para Dir. pta enlace.

Configuracion

Opciones

Descripcién

Servidor DNS 1
Servidor DNS 2

Diferentes
direcciones IP

Introduzca la direccion IP del servidor
DNS utilizando de 0 a 255 para cada
campo de direccion. El servidor DNS
resuelve el nombre de host. No utilice las
siguientes direcciones IP: 127.x.x.x
(donde x es un numero de 0 a 255). Si
estas configuraciones no se establecen, la
informacion del servidor DNS se
adquirira utilizando DHCP.

1Pv6

Off

Establezca esta opcion en On si desea
conectar el proyector a la red mediante
IPvo6.

IPv6 admite supervisar y controlar el
proyector a través de una red utilizando
Epson Web Control y PJLink.

Configur.
automatica

Establezca esta opciéon en On para
asignar direcciones automaticamente de
acuerdo con el Anuncio del enrutador.

Usar direccién
temporal

Establezca esta opcion en On si desea
utilizar direcciones IPv6 temporales.

Mostrar direccion
1P

Establezca esta opciéon en On para
visualizar la direccion IP en la pantalla de
informacién de la red y en la pantalla
Inicio.

Menu Red - Menu LAN cables

La configuracion del menti LAN cables le permite seleccionar los ajustes de

LAN con cables.
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Configuracion

Opciones

Descripcién

Ajustes IP

DHCP

Direccion IP
Maéscara de subred
Dir. pta enlace

Establezca DHCP en On si la red asigna
direcciones de forma automatica;
establezca en Off para introducir
manualmente la Direccién IP, Mascara
de subred y Dir. pta enlace de la red
utilizando de 0 a 255 para cada campo de
direccion.

No utilice estas direcciones: 0.0.0.0,
127.x.x.x, 192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (donde x es un numero
comprendido entre 0 y 255) para
Direccion IP, 255.255.255.255 0 0.0.0.0 a
254.255.255.255 para Mascara de subred,
y 0.0.0.0, 127.x.x.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 para Dir. pta enlace.

Servidor DNS 1
Servidor DNS 2

Diferentes
direcciones IP

Introduzca la direccién IP del servidor
DNS utilizando de 0 a 255 para cada
campo de direccion. El servidor DNS
resuelve el nombre de host. No puede
utilizar las siguientes direcciones IP:
127 x.x.x (donde x es un numero de 0 a
255). Si estas configuraciones no se
establecen, la informacion del servidor
DNS se adquirira utilizando DHCP.

1Pv6

Off

Establezca esta opcion en On si desea
conectar el proyector a la red mediante
IPvo6.

IPv6 admite supervisar y controlar el
proyector a través de una red utilizando
Epson Web Control y PJLink.

Configur.
automatica

Establezca esta opcién en On para
asignar direcciones automaticamente de
acuerdo con el Anuncio del enrutador.

Usar direccién
temporal

Establezca esta opcion en On si desea
utilizar direcciones IPv6 temporales.

Configuracién Opciones Descripcién
Mostrar direcciéon | On Establezca esta opcién en On para
IP off visualizar la direccién IP en la pantalla de

informacién de la red y en la pantalla
Inicio.

Menu Red - Menu Notificacion Mail

La configuracion del ment Notificacion Mail le permite recibir una
notificacion por correo electronico si se produce algiin problema o
advertencia en el proyector.

direcciones IP

Configuracién Opciones Descripcion
Notificacion Mail | On Seleccione On para enviar un correo
Off electrénico a las direcciones
predeterminadas cuando ocurra un
problema o una advertencia con un
proyector.
Servidor SMTP Diferentes Introduzca la direccién IP del servidor

SMTP del proyector utilizando de 0 a 255
para cada campo de direccion.

No utilice estas direcciones: 127.x.x.X,
192.0.2.x 0 224.0.0.0 hasta
255.255.255.255 (donde x es un nimero
de 0 a 255).

Numero de puerto

De 1 a 65535 (el
valor
predeterminado es
25)

Introduzca un numero para el nimero
de puerto del servidor SMTP.

Autenticacidén

Abrir
Auth
SSL
TLS

Seleccione el tipo de autenticacion del
servidor SMTP.

Nombre de usuario

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

Introduzca un nombre de usuario para el
servidor SMTP.

Contrasena

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

Introduzca una contraseia para
autenticacion en el servidor SMTP.




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

Configuracion

Opciones

Descripcién

Desde

Contfig. Direccién 1
Config. Direccion 2

Config. Direccién 3

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres "

()s:5<>[\D

Escriba la direccion de correo electronico
del remitente.

Configuracion

Opciones

Descripcién

Introduzca la direccién de correo
electrénico y seleccione las alertas que
desea recibir.

Menu Red - Menu Control del proyector

La configuracion del ment Control del proyector le permiten seleccionar la
configuracion para controlar el proyector a través de una red.

Interr. IP Direc. 1
Interr. IP Direc. 2

Diferentes
direcciones IP

Introduzca hasta dos direcciones IP para
recibir notificaciones SNMP, utilizando
de 0 a 255 para cada campo de direccion.

No utilice estas direcciones: 127.x.x.X 0
224.0.0.0 hasta 255.255.255.255 (donde x
es un namero de 0 a 255).

alfanuméricos
(no utilice espacios
ni ningdn simbolo
que no sea @)

Configuracion Opciones Descripcion
PJLink On Establezca esta opcion en On para
Off habilitar la funcién de notificacion
PJLink.
Contrasefia PJLink | Hasta 32 caracteres | Introduzca una contrasefia para utilizar

el protocolo PJLink para el control del
proyector.

Direc. IP notificada

Diferentes
direcciones IP

Escriba la direccion IP para recibir el
estado de funcionamiento del proyector
cuando la funcién de notificacion PJLink
estd habilitada. Escriba las direcciones
utilizando 0 a 255 para cada campo de
direccion.

No utilice estas direcciones: 127.x.x.x 0
224.0.0.0 hasta 255.255.255.255 (donde x
es un numero de 0 a 255).

SNMP

Off

Seleccione On para monitorizar el
proyector utilizando SNMP. Para
monitorizar el proyector, debe instalar el
programa administrador SNMP en el
ordenador. El SNMP deberia estar
gestionado por un administrador de red.

Nombre Hasta 32 caracteres | Introduzca el nombre de comunidad
comunidad alfanuméricos SNMP.
(no utilice espacios
ni ningin simbolo
que no sea @)
AMX Device On Establezca en On cuando desee que
Discovery Off AMX Device Discovery detecte el
proyector.
Crestron On Establezca en On solo cuando supervise
Connected Off o controle el proyector en la red
mediante Crestron Connected.
Al activar Crestron Connected, se
desactivara la funcion Epson Message
Broadcasting en el software Epson
Projector Management.
Control4 SDDP On Establezca esta opciéon en On para
Off permitir que la informacién del
dispositivo se adquiera mediante el
Protocolo de deteccion de dispositivos
simple (SDDP) Control4.
HTTP seguro On Para reforzar la seguridad, la
Off comunicacién entre el proyector y el

ordenador que se realice en Web control
estara cifrada. Para configurar la
seguridad mediante Web Control, se
recomienda establecerlo a On.

Certificado servidor
web

Importa el certificado del servidor web
para HTTP seguro.
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Menu Red - Menu Proyeccion de red

La configuracion del ment Proyeccion de red le permite seleccionar la
configuracién relacionada con la proyecciéon de la red.

Configuracion

Opciones

Descripciéon

Visualizacién de
interrupcion de
palabra clave

On
Off

Establezca esta opciéon en On para
mostrar una palabra clave del proyector
en la imagen proyectada cuando se
accede al proyector mediante Epson
iProjection.

Disponible cuando Clave proyector se
establece en On.

Screen Mirroring

Off

Establezca la opcién en On para usar la
funcién Screen Mirroring.

Configuracién Opciones Descripcion
Epson iProjection | On Establezca esta opcion en On para usar
Off Epson iProjection.
Visualizacién SSID | On Establezca esta opcién en On para
Off visualizar el SSID en la pantalla de
informacién de la red y en la pantalla
Inicio.
Mostrar info. de Coédigo QR y texto | Permite establecer el formato de
LAN Texto visualizacién para la informacién de red

del proyector.

Puede conectar el dispositivo mévil al
proyector a través de una red
simplemente leyendo el cédigo QR con
Epson iProjection.

Ajustar
rendimiento

B W N

Ajusta la velocidad/calidad de la funcién
Screen Mirroring.

1: aumenta la calidad de la imagen.

4: aumenta la velocidad de
procesamiento.

Contrasefia
moderador

Numero de cuatro
digitos

Introduzca una contrasefa para acceder
al proyector como moderador utilizando
Epson iProjection. (De forma
predeterminada, no hay ninguna
contrasefa establecida.)

Clave proyector

Off

Establezca la opcién en On para activar
una contrasefia de seguridad para evitar
el acceso al proyector por parte de alguna
persona que no se encuentre en la misma
sala que el proyector. Debe introducir
una palabra clave aleatoria mostrada
desde un ordenador mediante Epson
iProjection para acceder al proyector y
compartir la pantalla actual.

Capturar

Habilitado
Inhabilitado

Establezca esta opcién en Habilitado
para habilitar las capturas de pantalla de
las imagenes de Screen Mirroring de las
herramientas de la barra de herramientas
de la pantalla de pizarra.

Sila establece en Habilitado, la funcién
HDCP se deshabilita y es posible que no
pueda proyectar contenido con la
funcién HDCP.

Informacién de
Screen Mirroring

Establezca esta opcion en On para
mostrar la informacion de conexién al
proyectar desde una fuente de Screen
Mirroring.

Message
Broadcasting

Establezca la opcién en On para recibir el
mensaje entregado por Epson Projector
Management. Consulte la Guia de
funcionamiento de Epson Projector
Management para obtener detalles.

La configuracién solo se muestra cuando
la opcion Crestron Connected esta
establecida en Off.




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

Configuracién Opciones Descripcion

Pantalla On Establezca esta opcién en On para

compartida Off habilitar el uso compartido de pantalla

entre los proyectores de red.

Modo de conexién | Palabra clave Establezca esta opcién en Palabra clave
activada desactivada para omitir la autenticacién
Palabra clave de palabras clave para otros proyectores,
desactivada de modo que pueda conectarse

rapidamente a ellos.

» Enlaces relacionados
o "Pantalla compartida" p.185
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10



Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Menu Lapiz/tactil

La configuracion del menu Lapiz/tactil le permite configurar la operacion del
lapiz interactivo y de la funcionalidad tactil del dedo.

Lapiz/tactil

Unidad tactil

Calibracion manual

Calibracién automat.

Instalacion de proyectores

Mostrar barras de herramien...

Accién botén lapiz

Ldpiz sin contacto On

Interactividad de PC

Restablecer configuracion de...
Interactivo

Funcion de dibujo On

Mostrar siempre

Area de dibujo de pantalla

Confirm. borr. pant. On

Borrador

Configuracion

Opciones

Descripcién

Guia de ajuste de la
unidad tactil

Al usar el proyector en paralelo con otro
proyector, se muestra una guia para
ajustar la configuracién del proyector
adyacente para usar con la unidad tactil.
La configuracién solo se muestra cuando
la opcién Configuracion de salida
HDMI estd establecida en Salida de
proceso.

Calibracidn téctil

Realiza la calibracidn para operaciones
tactiles con el dedo.

Intervalo de

Si se reconocen las operaciones tactiles

calibracion como las operaciones de arrastre,
seleccione Ancho para ensanchar el
intervalo de calibracién
Instalacion de Intensidad de Si el rendimiento del Interactive Pen es
proyectores infrarrojos inestable durante la interferencia

infrarroja, seleccione, Fuerte.

Sinc. de proyectores

Si los proyectores estan conectados
utilizando el grupo de cables del mando a
distancia opcional, seleccione Cableado.

Mostrar reloj Fechay Hora T
Fecha YYYY-MM-DD
Hora HH:MM
Imprimir
Configuracién Opciones Descripcion
Calibracion — Inicia la calibracién para operaciones del
automat. lapiz.
Calibracién manual
Unidad téctil Alimentacion Establezca esta opcién en On para activar

la alimentacion de la unidad téctil.

Ajust. Unidad tactil

Ajusta el angulo para la difusion del laser
para que pueda detectar con precision las
posiciones tactiles del dedo.

Lapiz sin contacto | On Si se establece en On, el puntero sigue la
Off punta del lapiz en la medida que lo
coloca sobre la pantalla sin contacto y lo
mueve alrededor.
Interactividad con | Modo de tracking [ Selecciona el tipo de dispositivo del lapiz
PC de lapiz que el sistema operativo reconoce. Para

Windows o Mac (incluida la funcién de
tinta del ordenador), seleccione Modo
Lapiz y para Ubuntu, seleccione Modo
de raton.

Mantener pulsado

Cuando se establece en Clic boton dcho,
una pulsacién prolongada mediante la
punta del lapiz o el dedo equivale a hacer
clic con el botdn derecho del ratéon.

Comportamiento
de la punta del
lapiz

Asigna la opcién Clic botén dcho o la
opcidn Clic botdn izqdo a la punta del
lapiz.




Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Menu Lapiz/tactil

Configuracién Opciones Descripcion

USB-B2 Establece el puerto HDMI utilizado para
el ordenador conectado al puerto USB-
B2 cuando se usan funciones interactivas
con este ordenador.

Ajust auto area boli | Establezca esta opcidon en On para ajustar
automaticamente el area del lapiz a
medida que la resolucién del ordenador
conectado cambia. Establezca en Off si
no desea ajustar automaticamente el area
del lapiz que se ajusté manualmente.

Aju manual area Ajusta el drea del lapiz manualmente.
boli
Restablecer — Permite restablecer todos los valores
configuracion de predeterminados de las opciones del

Lapiz/tactil menu Lapiz/tactil.




Configuracion activa del proyector - Menu Interactivo

La configuracion del menu Interactivo le permite personalizar diferentes

funciones interactivas del proyector.

Interactivo

Instalacién

Pantalla

Funcién de dibujo

Mostrar barras de herramien...

Accion botdn lapiz

On

Mostrar siempre

Area de dibujo de pantalla

Confirm. borr. pant. an

Borrador

Mostrar reloj Fecha y Hora ~
Fecha YYYY-MM-DD
Hora HH:MM
Imprimir
Guardar
Correo
Memoria Directorio
ECO Restablecer configuracion de...
Configuracion inicial/To.. Multi-proyeccién
1D del proyector Off
Configuracion de salida HDMI Off W

Correc. geométrica

Correccion punto

@ Cuando establece la opcidon Proteccion del menu de Interactivo en
On, no puede cambiar la configuracién en el menu Interactivo. En
primer lugar, establezca la opcién Proteccion del menu de Interactivo

en Off.

Borrar pantalla
Off

Configuracién Opciones Descripcién
Confirm. borr. On Establezca la opcién en On para mostrar
pant. off una pantalla de confirmacién antes de
borrar todo el contenido dibujado de la
pantalla proyectada.
Accibén botén lapiz | Barra de Establece la funcién del botén del lateral
herramientas de del lapiz interactivo.
dibujo
Borrador

Mostrar reloj

Fecha y Hora
Fecha

Hora

Off

Establece la pantalla de fecha y hora en la
barra de herramientas inferior del modo
Pizarra. Establezca primero la opcion
Fecha y Hora en el menu
Administracion del proyector.

Imprimir — Consulte la tabla del mend Imprimir
para obtener detalles.

Guardar — Consulte la tabla del ment Guardar para
obtener detalles.

Correo — Consulte la tabla del mend Correo para
obtener detalles.

Directorio — Consulte la tabla del mend Directorio
para obtener detalles.

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste del

configuracion de menu Interactivo a su configuracion

Interactivo predeterminada.

Configuracién Opciones

Descripcion

Funcién de dibujo | On
Off

Establezca la opcién en On para mostrar
la barra de herramientas interactiva.

Mostrar barras de
herramientas

Mostrar siempre
Ocul a hora fija

Establezca la opcién para mostrar la
barra de herramientas interactiva.

Ver area de dibujo |On
Off

Establezca la opcién en On para mostrar
el area de dibujo.

» Enlaces relacionados
« "Menu Interactivo - Menu Imprimir" p.239
 "Menu Interactivo - Menu Guardar” p.239

« "Menu Interactivo - Menu Correo" p.240
 "Menu Interactivo - Menu Directorio” p.241




Configuracion activa del proyector - Menu Interactivo

Menu Interactivo - Menu Imprimir

La configuracion del ment Imprimir le permite imprimir los ajustes de

impresion.
Configuracién Opciones Descripcion
Impresora Impresora USB Permite establecer la impresora

Impresora de red
Off

predeterminada cuando se imprime.

Direccién de la
impresora

Diferentes
direcciones IP

Escriba la direccién IP para la impresora
de red. No puede utilizar las siguientes
direcciones IP: 127.x.x.x, 192.0.2.x 0
224.0.0.0 hasta 255.255.255.255 (donde x
es un numero de 0 a 255). Para devolver
el valor predeterminado de la direccién
IP, escriba 0.0.0.0.

Menu Interactivo - Menu Guardar

La configuracion del menti Guardar le permite imprimir los ajustes de

Tipo de impresora

Deteccion
automatica

Compatible con
PCL6

Establece el tipo de impresora conectada.
En la mayoria de los casos, debe dejar
esto como Deteccion automatica.

almacenamiento.
Configuracién Opciones Descripcion
Almacenamiento On Establezca esta opcion en On para
USB Off guardar el archivo en un dispositivo de
memoria USB.
PC via cable USB | On Establezca esta opciéon en On para
Off guardar el archivo en un dispositivo
conectado al proyector con un cable
USB.
Carpeta de red On Establezca esta opcion en On para
Off guardar el archivo en una carpeta de red.
Servidor CIFS Hasta 64 caracteres | Escriba la direccién IP o el nombre de

alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres " *
+,:;5<=>2[\]"

)

dominio completo (FQDN, Fully
Qualified Domain Name) para el
servidor CIFS. No puede utilizar las
siguientes direcciones IP: 127.x.x.X,
192.9.2.x 0 224.0.0.0 hasta
255.255.255.255 (donde x es un nimero
de 0 a 255). Si especifica un FQDN, debe
configurar un servidor DNS.

Ruta de la carpeta
compartida

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice los
caracteres " * /: <
>?y)

Introduzca el nombre de la carpeta de
red con el formato "nombre de recurso
compartido\nombre de la carpeta” o
"nombre de recurso compartido".

ESC/P-R
Tipo PCL Normal Si la impresidn falla cuando se utiliza una
Modo 1 impresora PCL6 en el modo Normal,
Modo 2 intente cambiar a Modo 1 0o Modo 2. Es
odo posible que no puede imprimir
correctamente si la configuracién no
coincide con el tipo de impresora y la
configuracién de la impresora conectada.
Prueba de — Imprime una pagina de prueba.
impresion
Tamano papel A4 Establezca el tamafio de papel
predeterminado Carta predeterminado.

Nombre de usuario

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca un nombre de usuario que
tendra privilegios de lectura y escritura
en la carpeta de red. Puede escribir un
nombre de dominio agregandolo antes
del nombre de usuario y separandolos
con una barra diagonal inversa
(dominio\nombre de usuario).




Configuracion activa del proyector - Menu Interactivo

Configuracion

Opciones

Descripcién

Contrasena

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni

Introduzca una contraseila para el
nombre de usuario. Después de escribir
la contrasefa y seleccionar Aceptar,
dicha contrasefia se mostrara como un

Configuracién Opciones Descripciéon

Autenticacion Abrir Establece el tipo de autenticaciéon que
Auth espera el servidor SMTP.
SSL
TLS

. 1 *
espacios) asterisco (*).
Revisar conexién | — Prueba la conexioén de la red.
Aplicar siempre On Establezca la opcién en On para
contrasefia Off establecer siempre una contrasefia en un

archivo. Cuando se establece en On,
puede guardar archivos solamente en el
modo Pizarra y con el formato PDF o
EWEF2.

Nombre de usuario

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca un nombre de usuario para el
servidor SMTP.

Menu Interactivo - Menu Correo

La configuracién del ment Correo le permite seleccionar los ajustes del

correo electrdonico.

Contrasefia

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca una contrasefa para el
servidor SMTP.

Desde

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres "

Escriba la direccion de correo electrénico
para mostrar al remitente.

Configuracién Opciones Descripcion
Funcién de correo | On Establezca la opcidén en On para habilitar
Oft el envio de correos electronicos que

contienen dibujos de pizarra capturados.

Servidor SMTP

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres " *
+,5<=>2[\]"

)

Escriba la direccion IP o el nombre de
dominio completo (FQDN, Fully
Qualified Domain Name) para el
servidor SMTP. No puede utilizar las
siguientes direcciones IP: 127.x.x X,
192.0.2.x 0 224.0.0.0 hasta
255.255.255.255 (donde x es un nimero
de 0 a 255). Si especifica un FQDN, debe
configurar un servidor DNS.

),5<>[\])
Direccién e-mail Hasta 64 caracteres | Escriba la direccion e-mail
predeterminda alfanuméricos predeterminada para enviar correos

(No utilice espacios
ni los caracteres "

(),:5<>[\D

electrénicos. También puede especificar
el nombre de dominio después del
simbolo de arroba para ayudar a la
entrada de la direccién de correo
electrénico; por ejemplo, "@xxx.co.jp".

Enviar un mensaje
de prueba

Permite conectarse al servidor SMTP y
envia un correo electrénico de prueba a
la direccién establecida como la
predeterminada.

Numero de puerto

De 1 a 65535

El puerto predeterminado varia
dependiendo del ajuste Autenticacion:
25 para Abrir, 465 para SSL y 587 para
TLS.

Desactivar entrada
de direccién

Off

Establezca esta opcioén en On para elegir
direcciones de correo electrénico solo
desde una libreta de direcciones o
servicio de directorio.
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Menu Interactivo - Menu Directorio

La configuracién del ment Directorio le permite seleccionar los ajustes de
servicio de directorio.

Configuracion

Opciones

Descripcién

Contrasena

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
cardacter : ni
espacios)

Introduzca una contraseiia para el
servidor LDAP.

Configuracion Opciones Descripcion
Funcién de acceso a| On Establezca el ajuste en On para buscar
directorio Off nombres de usuario y direcciones de

correo electrénico desde un servicio de
directorio.

Revisar conexion

Prueba la conexion de la red.

Servidor LDAP

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres " *
+,55<=>2[\]"

)

Escriba la direccién IP o el nombre de
dominio completo (FQDN, Fully
Qualified Domain Name) para el
servidor LDAP. No puede utilizar las
siguientes direcciones IP: 127.x.x.x,
192.9.2.x 0 224.0.0.0 hasta
255.255.255.255 (donde x es un numero
de 0 a 255). Si especifica un FQDN, debe
configurar un servidor DNS.

Buscar DN base

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca el nombre distintivo (DN,
Distinguished Name) donde debe
empezar la busqueda de nombres de
usuario y direcciones de correo
electronico. Asegtrese de especificar
todas las unidades organizativas (OU,
Organizational Unit) y componentes de
dominio (DC, Domain Component)
segun sea necesario con el orden de OU y
luego DC; por ejemplo,
"OU=cuentas,DC=ejemplo,DC=com". El
DN encontrarse al mismo nivel o por
debajo de DC en la estructura de la base
de datos.

Numero de puerto |De 1 a 65535 Escriba el nimero de puerto para el
servidor LDAP. El puerto por defecto es
389. Especifique "3268" para buscar en el
catalogo global.
Autenticacion Anonymous Establece el tipo de autenticaciéon que
Simple espera el servidor LDAP. Si desea
Digest-MD5 sel,ecc1onar Dlges'F—M!)IS o Simple como
método de autenticacién cuando una

direccién IP se establece para Servidor
LDAP, debe configurar el servidor para
habilitar la busqueda de DNS inversa.

Atributos de
usuario

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Especifique el atributo para el nombre de
usuario; por ejemplo, "cn".

Nombre de usuario

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca un nombre de usuario para el

servidor LDAP. Utilice uno de los

métodos siguientes cuando escriba el

nombre de usuario con el nombre de

dominio:

« "nombre de dominio\nombre de
usuario”

« "nombre de usuario@nombre de
dominio”

Atributos de correo

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca el atributo para la direcciéon
de correo electrénico, por ejemplo
“correo”.

Atributos de grupo

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
caracter : ni
espacios)

Introduzca el atributo para un nombre
de grupo de usuarios.
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Configuracion

Opciones

Descripcion

Atributos de
destino de
busqueda

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el
cardacter : ni
espacios)

Introduzca la clave de busqueda para el
nombre de usuario, la direccién de
correo electrénico y el nombre del grupo
de usuarios. El valor predeterminado es
"cn". Puede especificar hasta tres claves
separadas por comas. No utilice tres o
mas comas, comas al principio o al final
ni comas continuas. La busqueda se
realiza utilizando coincidencia hacia
adelante.

Filtro de consulta
adicional

Hasta 64 caracteres
alfanuméricos

(No utilice el

cardcter : ni
espacios)

Introduzca un filtro de busqueda
adicional pata Atributos de destino de
busqueda.




Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu Multi-proyeccion

La configuracion del menu Multi-proyeccion le permite configurar varios Configuracién Opciones Descripcién
royectores para proyectar una sola imagen unificada. - :
proy para proy & Numero de De2a4 Establece el nimero de proyectores
Este menu solo aparece para EB-1485Fi. proyectores utilizados para crear un area de imagen
unificada.
Elementos utilizados fr... EEUHEEIEVEEEE La configuracion solo se muestra cuando
ID del proyector off la opcién Configuracion de salida
Configuracion de salida HOMI  Off v HDMI esta establecida en Paso a través.
Instalacién CUFEC deafmiSrTice Sofectionbanitd Orden De 1 a 4 (cuando la | Establece la posicion de este proyector en
Pantalla Mezcla de bordes opcion orden numérico de izquierda a derecha.
Escala Configuracion de
Uniformidad de color salida HDMI esta
Modo luz Normal establecida en Paso
Coincidencia colares a través)
RGBCMY e1a?2(cuando la
Dela2 dol
LCIACEVO Restablecer configuracion de... opcién
Configuracion de
. salida HDMI esta
RIRONA Almacenar memoria .
establecida en
Recuperar memaoria Salida de pl‘OCCSO)
Renombrar memoria
BTt TeTerE Conectar St Establezca esta opcion en Si si conect6
R I ordenador No un ordenador al proyector.
. | La configuracion solo se muestra cuando
la opcién Configuracion de salida
HDMI esta establecida en Salida de
proceso.
Configuraciéon Opciones Descripcién Correc. geométrica | — Consulte la tabla del menu Instalacién
; r ner 11 re 1 ion
ID del proyector Off Asigna una ID para el proyector cuando para obte e detalles sobre a opclo de
i ; configuracién Correc. geométrica.
1a9 utiliza varios proyectores.
— — - Mezcla de bordes | Mezcla de bordes [ Corrige un borde entre varias imagenes
Configuracién de | Off Establezca esta opcion en Paso a través . ara crear una bantalla perfecta
. s Borde superior p p p :
salida HDMI Paso a través para habilitar hasta 4 proyectores
- inferi
. conectados a través de cables HDMI para Borde inferior
Salida de proceso . : o
proyectar una imagen unificada. Borde izquierdo
Establezca esta opcién en Salida de Borde derecho
proceso para hablhta.r el uso dfa lapices Guia de linea
interactivos u operaciones tactiles con el Gufa d
dedo para hasta 2 proyectores. uia de patrones

Color de la guia




Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu Multi-proyeccion

Configuracién Opciones Descripcién « "Ajustar el nivel de negro" p.151

Nivel negro Ajuste de Color Ajusta el color negro del area de imagen « "Coincidencia de los colores de imagen” p.150
Correccion de 4rea |Superpuesta.
Restablecer

Escala — Consulte la tabla del ment Imagen para
obtener detalles sobre la opcién de
configuracion Escala.

Uniformidad de — Consulte la tabla del menu

color Administracion para obtener detalles
sobre la opcion de configuracion
Uniformidad de color.

Modo luz — Consulte la tabla del ment Operacién
para obtener detalles sobre la opcion de
configuracién Modo luz.

Coincidencia Nivel de Ajuste Corrige la diferencia entre el tono y el

colores Rojo brillo de cada imagen proyectada.

Verde
Azul
Brillo

RGBCMY — Consulte la tabla del ment Imagen para
obtener detalles sobre la opcion de
configuraciéon RGBCMY.

Restablecer — Permite restablecer todos los valores

configuracién de predeterminados de las opciones del

Multi-proyeccién menu Multi-proyeccion.

» Enlaces relacionados

« "Sistema de identificacion del proyector para control de varios proyectores”
p.144

« "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacién” p.217

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

« "Configuracién de administracion del proyector - Ment Administracién”
p.223

« "Configuraciéon de administracion del proyector - Ment Administracién”
p.223

« "Mezcla de los bordes de la imagen"” p.148



Configuracion de memoria de la calidad de imagen - Menu Memoria

La configuracion del menu Memoria le permite administrar el
almacenamiento y la carga de la configuracion de la calidad de imagen en la
memoria del proyector.

Escala
Uniformidad de color
Modo luz Normal

Instalacién Coincidencia colores
RGBCMY

Pantalla

Restablecer configuracion de...

Memoria
Almacenar memoria
Recuperar memoaoria
Renombrar memoria
Borrar memoria
Restablecer memoria

ECO

Modo luz Nermal
Modo reposo On
Modo en espera Comunic. activ.

Configuracion inicial/Todas las configuraciones

Reset Completo

Configuracién Opciones Descripcion

Almacenar Memoria 1 a 10 Guarda conjuntos personalizados de

memoria configuracién en memoria.

Recuperar memoria [ Memoria 1 a 10 Carga la configuracién de memoria
guardada y la aplica a la imagen actual.

Renombrar Memoria 1a 10 Cambia el nombre de la configuracion de

memoria memoria.

Borrar memoria Memoria 1 a 10 Elimina una memoria guardada.

Restablecer — Restablece todas las memorias guardadas.

memoria




Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO

La configuracion del menu ECO le permite personalizar las funciones del
proyector para el ahorro de energia.

Escala

Uniformidad de color

Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGECMY

Restablecer configuracion de...

Memoria
Almacenar memoria
Recuperar memoaoria
Renombrar memoria

Borrar memoria

Multi-p

Restablecer memoria

Memoria ECO
Modo luz Narmal
Modo reposo On
Modo en espera Comunic. activ.

Configuracion inicial/Todas las configuraciones

Reset Completo

Configuracién Opciones Descripcion

Modo luz — Consulte la tabla del ment Operaciéon
para obtener detalles sobre la opcién de
configuracién Modo luz.

Modo reposo — Consulte la tabla del ment Operaciéon
para obtener detalles sobre la opcion de
configuracién Modo reposo.

Modo en espera — Consulte la tabla del ment Operacién
para obtener detalles sobre la opcién de
configuracion Modo en espera.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacién” p.221



Configuracion inicial del proyector y opciones de restablecimiento - Menu Configuracion

inicial/Todas las configuraciones

La configuracion del menu Configuracion inicial/Todas las configuraciones Opciones de Reset Completo
le permite .restablecer ciertas configuraciones del proyector a sus valores Cuando seleccione Reset Completo, apareceré la siguiente pantalla.
predeterminados.
[ Reset Completo | Vahver
utilizados fr... Escala
" Restablecer configuraciin de Imagen + Restabiecer configuracién de Red
Uniformidad de color ~ Restablecer configurackin de /5 de sefal + Restablecer confiquracin de Lapi/tictil
' Restablecer configuraciin de instalacidn + Restablecer configuracién de Interactive
Modo luz Normal  Restablecer configurackn de Pantalia 7 configurackén de Multi
+ Restablecer configuracién de Operacién ' Restablecer memoria

Coincidencia colores

" Restablecer configuracidn de Administracitn

RGBCMY

. Ejecutar
Restablecer configuracion de...

Memoria

Almacenar memoria

Recuperar memoria Si no desea restablecer los valores en determinados menus, desactive la casilla
Renombrar memoria de verificacion junto al nombre del mend. Cuando esté listo para restablecer
Borrar memoria los valores de configuracion, seleccione Ejecutar.

Multi-p Restablecer memoria

Los siguientes ajustes no se pueden restablecer:
Memoria ECO

 Zoom digital

Modo luz Normal
Configuracion inicial/To... SN RY Rt On » Cambio de imagen
Modo en espera Comunic. activ.

Ajustes planificacion

Configuracion inicial/Todas las configuraciones .
o Idioma
Reset Completo

Configuracién Opciones Descripcion

Restablecer todo — Le permite seleccionar menus para
restablecer la configuracién a los valores
predeterminados.




Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

Después de seleccionar los ajustes de menu del proyector para un proyector,
puede utilizar los siguientes métodos para copiar los ajustes a otros
proyectores, siempre que sean del mismo modelo.

» Mediante una unidad flash USB
 Conectando un ordenador y el proyector con un cable USB

» Mediante Epson Projector Management

No puede copiar ninguna informacién tnica en un proyector individual,
como Horas fuente de luz o Estado.

¥ e« Realice la configuracion simultdnea de varios dispositivos antes de
ajustar la configuracién de imagen como correccion de distorsion
trapezoidal. Debido a que los valores de ajuste de la imagen también
se copian a otro proyector, los ajustes que realice antes de establecer
la configuracién simultanea de varios dispositivos se sobrescribiran y
es posible que cambie la pantalla proyectada sobre la que usted haya
realizado los ajustes.

« Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro, también
se copiara el logotipo del usuario. No registre la informacién que no
desea compartir entre varios proyectores como el logotipo de
usuario.

 Asegtrese de que la opcién Rango ajustes lote estd establecida en
Limitado si no desea copiar los siguientes ajustes:

o Ajuste Contraseiia protegida
« EDID del mend E/S de seiial
« Ajustes del ment Red

A Precaucién

Epson no asume ninguna responsabilidad por fallas en la configuracién simultdnea
de varios dispositivos y costes de reparacién asociados debido a apagones de la
energia eléctrica, errores de comunicacion u otros problemas que podrian causar
dichas fallas.

» Enlaces relacionados
« "Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB" p.248
« "Transferencia de ajustes desde un ordenador" p.249

Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB

Puede copiar los ajustes del ment de un proyector a otro del mismo modelo a
través de una unidad flash USB.

%  Launidad flash USB deberd utilizar un formato FAT y no incorporar
ninguna funcién de seguridad. Elimine cualquier archivo de la unidad
antes de utilizarlo para la configuracion simultanea de varios
dispositivos o es posible que los ajustes no se almacenen de forma
correcta.

Desconecte el cable de alimentacion del proyector y compruebe que
todos los indicadores del proyector estén apagados.

Conecte una unidad flash USB vacia directamente al puerto USB-A del
proyector.

Mantenga pulsado el botén [Esc] del mando a distancia o panel de
control y conecte el cable de alimentacion al proyector.

Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el
botén [Esc].

0

Los indicadores comenzaran a parpadear y el archivo de configuracién
simultanea de varios dispositivos se escribird en la unidad flash USB.
Cuando finalice la escritura, el proyector se apagara.

A\ Precaucién

No desconecte el cable de alimentacion o la unidad flash USB del proyector
durante la escritura del archivo. Si el cable de alimentacion o la unidad flash
USB se desconectan, es posible que el proyector no se encienda de forma
correcta.

B Extraiga la unidad flash USB.



Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

@ El nombre del archivo de la configuracién simultdnea de varios @ Puede utilizar este método de configuracién simultanea de varios
dispositivos es PJCONFDATA.bin. Si necesita cambiar el dispositivos con las siguientes versiones de sistemas operativos:
nombre del archivo, aiada texto después de PJCONFDATA » Windows 7 y posterior
utilizando nicamente caracteres alfanuméricos. Si cambia la « OS X 10.11.x y posteriores

parte PPJCONFDATA del nombre del archivo, es posible que el
proyector no reconozca el archivo de forma correcta.

Desconecte el cable de alimentacion del proyector y compruebe que

todos los indicadores del proyector estén apagados.
Desconecte el cable de alimentacién del proyector al que desea copiar proy bag

los ajustes y compruebe que se hayan apagado todos los indicadores.
Conecte un cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto USB-B1

1 .
Conecte la unidad flash USB que contiene el archivo de configuracién del proyector

simultanea guardado al puerto USB-A del proyector.

IO

Mantenga pulsado el botén [Esc] del mando a distancia o panel de

trol te el cable de alimentacion al tor.
Mantenga pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o panel de controly conecte € cable de aliineliiacion al proyector

control y conecte el cable de alimentacién al proyector. o )
Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el

botén [Esc].

O 0
008

Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el
botén [Menu]. (Los indicadores permaneceran encendidos durante El ordenador reconoce el proyector como un disco extraible.
aproximadamente 75 segundos.)

Abra el icono o carpeta del disco extraible y guarde el archivo de
configuracion simultdnea de varios dispositivos en el ordenador.

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se esta

realizando la escritura de los ajustes. Cuando finalice la escritura, el

proyector se apagara.

El nombre del archivo de la configuracién simultdnea de varios
dispositivos es PPJCONFDATA.bin. Si necesita cambiar el
nombre del archivo, afiada texto después de PJCONFDATA

A Precaucién

No desconecte el cable de alimentacién o la unidad flash USB del proyector utilizando tnicamente caracteres alfanumeéricos. Si cambia la
durante la escritura del archivo. Si el cable de alimentacién o la unidad flash parte PJCONFDATA del nombre del archivo, es posible que el
USB se desconectan, es posible que el proyector no se encienda de forma proyector no reconozca el archivo de forma correcta.

correcta.

Expulse el dispositivo USB (Windows) o arrastre el icono de disco
extraible hacia la Papelera (Mac).

@ Extraiga la unidad flash USB.

Desconecte el cable USB.
Transferencia de ajustes desde un ordenador El proyector se apagard.

N/

Puede copiar los ajustes del ment de un proyector a otro del mismo modelo

D te el cable de alimentacién del tor al que d i
realizando la conexion del ordenador y el proyector con un cable USB. esconecte € cabe Ce amenaclon de’ proyecrof a’que cesea toplat

los ajustes y compruebe que se hayan apagado todos los indicadores.



Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

g Conecte el cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto USB-B1 Notificacion de errores de configuracién simultanea de varios

del proyector. dispositivos
Mantenga pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o panel de Los indicadores del proyector le avisan si ocurre un error durante una
control y conecte el cable de alimentacién al proyector. operacion de configuracion simultdnea de varios dispositivos. Compruebe el

estado de los indicadores del proyector y siga las instrucciones que se

Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el describen en la siguiente tabla.

botén [Menu].

Estado del indicador Problema y soluciones

El ordenador reconoce el proyector como un disco extraible.
proy El archivo de ajuste de lote podria estar dafiado o es

posible que la unidad flash USB no esté conectada de
forma correcta.

 Laser: naranja -

Copie el archivo de configuraciéon simultanea de varios dispositivos intermitente ripido

B 8 8

. . : « T T t :
(P]CQNFDATA.bm) que guardo en el ordenador a la carpeta de nivel b :$5 d(eoeglgieég gza) Desconecte la unidad flash USB, desenchufe y vuelva a
superior del disco extraible. color naranja enchufar el cable de alimentacién del proyector y vuelva

a intentarlo.

Es posible que la escritura de los ajustes haya fallado y

« Encendido/ do:
neendicolapagace que se haya producido un error en el firmware del

No copie ninguin archivo o carpeta que no sea el archivo de

configuracion simultdnea de varios dispositivos en el disco

; parpadeo rapido de
extraible. color azul proyector.
« Status (Estado): Deje de utilizar el proyector y desconecte el cable de
. i . . . o alimentacidn de la toma de corriente. Péngase en
@ Expulse el dispositivo USB (Windows) o arrastre el icono de disco ngffgf&rapldo de contacto con Epson para obtener ayuda.,

extraible hacia la Papelera (Mac).
« Laser: naranja -

intermitente rapido
Desconecte el cable USB. P

B

Temp (Temperatura):
Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se esta parpadeo rapido de

realizando la escritura de los ajustes. Cuando finalice la escritura, el color naranja
proyector se apagarad.

A\ Precaucién

No desconecte el cable de alimentacidn del proyector durante la escritura
del archivo. Si se desconecta el cable de alimentacion, es posible que el
proyector no se encienda de forma correcta.

» Enlaces relacionados
« "Notificacion de errores de configuracion simultanea de varios dispositivos"
p-250



Mantenimiento del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para mantener el proyector.

» Enlaces relacionados

« "Mantenimiento del proyector” p.252

o "Limpiar la Lente" p.253

« "Limpieza de la cubierta del proyector" p.254

« "Mantenimiento del filtro y salidas de aire" p.255
« "Cambio de la punta del lapiz interactivo" p.259



Mantenimiento del proyector

Es posible que deba limpiar la lente del proyector de forma periodica.
Ademas, limpie el filtro de aire y las salidas de aire para evitar que el
proyector sufra un sobrecalentamiento debido a una ventilacién bloqueada.

Las unicas partes que debe reemplazar son el filtro de aire, las baterias del
mando a distancia, las baterias del 1apiz interactivo y las puntas de dicho lapiz.
Si se requiere la sustitucion de otras piezas, pongase en contacto con Epson o
con un centro de servicio técnico autorizado de Epson.

A\ Advertencia

Antes de limpiar alguna pieza del proyector, apaguelo y desenchufe el cable de
alimentacién. Nunca abra ninguna cubierta del proyector, excepto como se detalla
especificamente en este manual. Los voltajes eléctricos peligrosos del proyector
podrian causar lesiones graves.



Limpiar la Lente

Limpie la lente del proyector de forma periddica o cuando advierta la

presencia de polvo o manchas en la superficie.

« Para quitar el polvo o manchas, limpie suavemente la lente con papel de
limpieza para lentes.

« Para quitar las manchas mas dificiles, humedezca un pafo suave y que no
deje pelusa con limpiador para lentes y limpie suavemente la lente. No rocie
ningun liquido directamente sobre la lente.

A\ Advertencia

No utilice un limpiador para lentes que contenga gases inflamables. El gran calor
generado por el proyector podria causar un incendio.

Atencién

No utilice un limpiador para vidrios o algun material 4spero para limpiar la lente
ni someta la lente a ningtin impacto; de lo contrario, podria sufrir dafos. No
utilice aire comprimido, puesto que los gases podrian dejar un residuo
inflamable.



Limpieza de la cubierta del proyector

Antes de limpiar la cubierta del proyector, apaguelo y desenchufe el cable de

alimentacion.

« Para quitar el polvo o la suciedad, utilice un pafo suave, seco y que no deje
pelusa.

« Para quitar las manchas mas dificiles, utilice un pano suave humedecido en
agua y jabon neutro. No rocie liquido directamente sobre el proyector.

Atencién

No utilice cera, alcohol, benceno, disolvente u otros quimicos para limpiar la
cubierta del proyector. Estos elementos podrian causar dafnos en la cubierta. No
utilice aire comprimido, puesto que los gases podrian dejar un residuo
inflamable.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

El mantenimiento periddico del filtro es importante para el mantenimiento a Afloje los tornillos y abra la cubierta del filtro de aire.
del proyector. Limpie el filtro de aire cuando aparezca un mensaje que le
indica que la temperatura interna del proyector alcanzé un nivel elevado. Es
recomendable que limpie estas partes cada 20 000 horas. Limpielos con mas
frecuencia si utiliza el proyector en un entorno especialmente polvoriento.

Atencién

Si no se realiza el mantenimiento periddico, el proyector Epson le notificara
cuando la temperatura interna del proyector alcanzé un nivel elevado. No espere a
que aparezca esta advertencia para realizar el mantenimiento del filtro del
proyector debido a que la exposicién prolongada a altas temperaturas podria
reducir la vida 1til del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Limpiar el filtro de aire" p.255
o "Sustituir el filtro de aire" p.257

Limpiar el filtro de aire

Es necesario limpiar los filtros de aire del proyector en las siguientes
situaciones:

« El filtro o las ranuras de ventilacién han acumulado polvo.

o Aparecera a un mensaje que indica que debe limpiarlo.

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

Dé 4 6 5 golpecitos a cada lado del filtro del aire para retirar cualquier

exceso de polvo. Atena_o n : — .
« No enjuague el filtro de aire en agua ni utilice detergentes o disolventes

para limpiarlo.

« No utilice aire comprimido. Los gases podrian dejar residuos inflamables
o dirigir el polvo y la suciedad hacia los componentes 6pticos y otras
areas sensibles del proyector.

B Coloque el filtro de aire en el proyector tal y como se muestra.

Atencion
No utilice demasiada fuerza cuando dé golpecitos al filtro de aire, ya que
podria romperse y quedar inutilizable.

Pase la aspiradora a la parte delantera del filtro de aire (el lado que tiene
las pestafas) para eliminar cualquier resto de polvo.




Mantenimiento del filtro y salidas de aire

Sustituir el filtro de aire B Extraiga el filtro del aire del proyector.

Debera sustituir el filtro de aire en las siguientes situaciones:

« Después de limpiar el filtro de aire, aparece un mensaje que le indica que
debe limpiarlo o sustituirlo.

« El filtro de aire se encuentra rasgado o danado.

Puede sustituir el filtro de aire cuando el proyector estd instalado en el techo o
colocado sobre una mesa.

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.

a Afloje los tornillos y abra la cubierta del filtro de aire.

Deseche los filtros de aire usados conforme a las regulaciones

locales.
o Marco del filtro: polipropileno

« Filtro: polipropileno

Coloque el nuevo filtro de aire en el proyector tal y como se muestra.




Mantenimiento del filtro y salidas de aire

B Cierre la cubierta del filtro de aire y apriete los tornillos.




Cambio de la punta del lapiz interactivo

Se incluyen dos lapices interactivos con dos tipos de puntas: blandas y duras.

De forma predeterminada, los lapices tienen instaladas las puntas de lapiz
blandas.

« Si las puntas blandas se ensucian o dafian, su capacidad de respuesta n Gire la punta del ldpiz interactivo para extraerla.
disminuird. Reemplacela por una nueva suministrada con el producto.

Cambio de la punta blanda del lapiz

« Sila punta blanda resulta dificil de utilizar en una superficie con textura,
cambiela por una punta dura.

« Si utiliza una pantalla ultrapanoramica con una relacién de aspecto de 16:6,
use solo la punta del ldpiz dura (solo EB-1485F4i).

Sila punta dura se desgasta o dafia, cdimbiela por una nueva.

» Enlaces relacionados
« "Cambio de la punta blanda del lapiz" p.259
« "Cambio de la punta blanda del lapiz por la punta dura" p.260

g Tire de la punta blanda sin torcerse.

" 4



Cambio de la punta del lapiz interactivo

E) inoertelanuevapunia Cambio de la punta blanda del lapiz por la punta

dura

n Gire la punta del lapiz interactivo para extraerla.

R

ﬂ Gire la punta del lapiz para insertarla.

a Gire la punta dura del lapiz para insertarla.




Cambio de la punta del lapiz interactivo




Resolucidon de problemas

Consulte las soluciones de estas secciones si tiene algun problema al utilizar el proyector.

» Enlaces relacionados

« "Problemas de proyeccién” p.263

« "Estado del indicador del proyector" p.264

« "Resolucion de problemas de imagen y sonido" p.266

« "Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y mando a distancia" p.273
« "Resolver problemas con las funciones interactivas" p.275

« "Resolucion de problemas de la red" p.279

« "Resolucion de problemas del enlace HDMI" p.282



Problemas de proyeccion

Si el proyector no funciona de forma correcta, apaguelo, desenchufelo y
vuélvalo a enchufar y encender.

Si esta accidn no resuelve el problema, compruebe lo siguiente:
« Los indicadores del proyector podrian indicar el problema.
« Las soluciones de este manual pueden ayudarlo a resolver varios problemas.

Si ninguna de estas soluciones lo ayudan, péngase en contacto con Epson para
obtener soporte técnico.



Estado del indicador del proyector

Los indicadores del proyector indican el estado del proyector y le advierten
cuando se produce un problema. Compruebe el estado y color de los
indicadores y consulte esta tabla para obtener una solucion.

+ Silos indicadores muestran un patrén que no aparece en la lista

siguiente, apague el proyector, desenchufelo y péngase en contacto
con Epson para obtener ayuda.

o Sila opcién Indicadores esta establecida en Off, en el ment
Operacioén del proyector, todos los indicadores permanecen
apagados durante la proyeccién normal.

o o L §

Status Laser Temp WLAN

|

|
@*ia

0O O o

o (m]

@ Indicador de alimentacién

@ Indicador de estado

@ Indicador Laser

@ Indicador Temp (temperatura)

@ Indicador de LAN inaldmbrica

Estado del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacion: azul
encendida

Estado: azul encendida
Laser: apagado
Temp: apagado

Funcionamiento normal.

Alimentacion: azul
encendida

Estado: parpadeo de color
azul

Laser: apagado
Temp: apagado

Calentamiento, apagado o enfriamiento.

Durante el calentamiento, espere aproximadamente 30
segundos para que aparezca una imagen.

Todos los botones estdn desactivados durante el
calentamiento, el apagado y el enfriamiento.

Alimentacion: azul
encendida

Estado: apagado
Laser: apagado
Temp: apagado

Modo de espera, suspension o supervision.

Cuando pulsa el botén de encendido/apagado, se inicia
la proyeccion.

Alimentacion: parpadeo
de color azul

Estado: apagado
Laser: apagado
Temp: apagado

Preparandose para el modo de supervision o de inicio
rapido. Todas las funciones estan deshabilitadas.

Alimentacion: el estado
del indicador varia

Estado: parpadeo de color
azul

Laser: parpadeo de color
naranja

Temp: el estado del
indicador varia

Modo Actualizar en curso.
@ Administracion > Modo Actualizar




Estado del indicador del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacion: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Léser: el estado del
indicador varia

Temp: parpadeo de color
naranja

Proyector demasiado caliente.

o Aseguirese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

« Limpie o cambie el filtro de aire.

o Asegurese de que la temperatura del ambiente no sea
demasiado elevada.

Alimentacion: apagado
Estado: parpadeo de color
azul

Laser: apagado

Temp: naranja encendida

El proyector sufri6 un sobrecalentamiento y se apago.
Déjelo apagado durante 5 minutos para permitir que se
enfrie.

o Asegtirese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

o Asegurese de que la temperatura del ambiente no sea
demasiado elevada.

« Limpie o cambie el filtro de aire.

« Si se utiliza el proyector en una altitud elevada,
establezca Modo alta altitud en On en el mend
Instalacién del proyector.

« Si el problema persiste, desenchufe el proyector y
pdngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: apagado
Estado: parpadeo de color
azul

Laser: apagado
Temp: parpadeo de color
naranja

Problema con un ventilador o sensor.

Apague el proyector, desenchifelo y péngase en
contacto con Epson para obtener ayuda.

Alimentacién: apagado

Estado: parpadeo de color
azul

Laser: parpadeo de color
naranja

Temp: apagado

Error interno del proyector.

Apague el proyector, desenchtfelo y péngase en
contacto con Epson para obtener ayuda.

Alimentacioén: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Laser: parpadeo de color
naranja

Temp: el estado del
indicador varia

Aviso laser

Apague el proyector, desenchufelo y péngase en
contacto con Epson para obtener ayuda.

Estado de LAN inalambrico

Estado del indicador LAN
inaldmbrica

Problema y soluciones

Azul encendida

La LAN inalambrica estd disponible.

Parpadeo rapido de color
azul

Conectandose a un dispositivo.

Parpadeo lento de color
azul

Ha ocurrido un error. Apague el proyector y reinicielo.

Off

La LAN inalambrica no esta disponible. Asegtirese de
que la opcién Alim LAN inalambrica estd establecida en
On en el mend Administraciéon del proyector.

Alimentacién: apagado
Estado: parpadeo de color
azul

Laser: iluminado en color
naranja

Temp: apagado

El laser tiene un problema.

Apague el proyector, desenchufelo y pongase en
contacto con Epson para obtener ayuda.

» Enlaces relacionados

« "Configuracién de administracion del proyector - Ment Administracién”

p.223

« "Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217
« "Limpiar el filtro de aire" p.255
« "Sustituir el filtro de aire" p.257




Resolucion de problemas de imagen y sonido

Consulte las soluciones de estas secciones si posee algun problema con las desde la configuracion Bloqueo funcionam. del menu Administraciéon del
imégenes proyectadas o sonido. proyector o utilice el mando a distancia para encender el proyector.
» Enlaces relacionados « Para proyectar una fuente de imagen conectada al puerto
« "Soluciones cuando no aparece ninguna imagen" p.266 Computer2/Monitor Out, establezca la opcién Puerto Salida monitr en
« "Soluciones cuando la imagen es incorrecta con la funcién USB Display” Ordenador?2 desde el menud E/S de sefal del proyector.
p.266 « Ajuste la opcién Brillo en el menu Imagen del proyector para colores de
« "Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Senal™ p.267 imagen individuales.

« "Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado™ p.268
« "Soluciones cuando s6lo aparece una imagen parcial” p.268
« "Soluciones cuando la imagen no es rectangular” p.269

« Ajuste el brillo de la fuente de luz del proyector.
o Asegurese de que la opcion Mensajes esta establecida en On en el menu

“ . . . . e Pantalla del proyector.
« "Soluciones cuando la imagen contiene ruido o estatica" p.269 ] proy ) _
« "Soluciones cuando la imagen aparece borrosa o difusa” p.270 « Es posible que el proyector no pueda proyectar videos protegidos por
« "Soluciones cuando el brillo o colores de la imagen son incorrectos" p.270 derechos de autor que puede reproducir en un ordenador. Para obtener mds
« "Soluciones cuando una imagen residente permanece en la imagen informacioén, consulte el manual suministrado con el ordenador.
proyectada" p.271 « En el caso de imagenes proyectadas con Windows Media Center, reduzca el
« "Soluciones a problemas con el sonido" p.271 tamano de pantalla del modo de pantalla completa.
« "Soluciones a problemas con el micréfono” p.271 « En el caso de imagenes proyectadas desde aplicaciones con Windows
« "Soluciones cuando los nombres de archivo de imagen no se visualizan de DirectX, desactive las funciones DirectX.

forma correcta en PC Free" p.272
» Enlaces relacionados

« "Configuracion de administracion del proyector - Ment Administracion”

n n n p.223

Soluciones cuando no aparece ninguna imagen « "Configuracion de sefial de entrada - Menu E/S de sefial” p.215

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

« "Configuracion de funciones del proyector - Ment Operaciéon” p.221

o Pulse el botén [A/V Mute] del mando a distancia para comprobar si no se « "Configuracién de la pantalla del proyector - Ment Pantalla" p.219
desactivo temporalmente la imagen. « "Desbloqueo de los botones del proyector" p.161

Si no aparece ninguna imagen, intente las siguientes soluciones:

« Asegurese de que todos los cables necesarios estén conectados de forma
segura y que la alimentacion esté encendida para el proyector y las fuentes

de video conectadas. Soluciones cuando la imagen es incorrecta con la
« Pulse el botdn de encendido/apagado del proyector para reactivarlo desde el funcion USB DISpl ay

modo de espera o suspension. Ademas, compruebe si el ordenador
conectado se encuentra en el modo de espera o mostrando un protector de

Si no aparece ninguna imagen o la imagen aparece de forma incorrecta con la
pantalla en blanco. funciéon USB Display, intente las siguientes soluciones:
« Si el proyector no responde cuando pulsa los botones del panel de control, « Pulse el botén [USB] del mando a distancia.

los botones podrian estar bloqueados por seguridad. Desbloquee los botones + Desconecte el cable USB y vuelva a conectarlo.



Resolucion de problemas de imagen y sonido

« Asegurese de que la opcion USB Display esta establecida en On en el ment « Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccion estén bien
E/S de seiial. conectados.

o Asegurese de que software Epson USB Display se encuentre instalado de « Si realiza la proyeccion desde un ordenador portatil, asegtrese de configurar
forma correcta. la visualizacion en un monitor externo.
Dependiendo del sistema operativo o de la configuracion del ordenador, es « Si es necesario, apague el proyector y el ordenador o fuente de video
posible que el software no se haya instalado automaticamente. Descargue el conectado y, a continuacién, vuelva a encenderlos.
software mas reciente desde el siguiente sitio web e instalelo.

« Si esta proyectando desde una fuente HDMI, vuelva a conectar el cable

epson.sn/ utilizando uno mas corto.

« Para Mac, seleccione el icono USB Display en la carpeta Dock. Si no
aparece el icono en Dock, haga doble clic en USB Display en la carpeta
Aplicaciones.

Si selecciona Salir en el ment del icono de USB Display en Dock, USB
Display no comenzara automdticamente al conectar el cable USB.

« Si el cursor del ratén parpadea, seleccione Mueva el puntero del mouse de Visualizacion desde un ordenador portatil
forma suave en el programa Ajustes de Epson USB Display del ordenador.

» Enlaces relacionados
o "Visualizacion desde un ordenador portatil" p.267
o "Visualizacion desde un ordenador portatil Mac" p.268

Si aparece el mensaje "Sin Sefal" al proyectar desde un ordenador portatil,
« Desactive la configuracion Transferir ventana por capas en el programa debera configurar el ordenador portatil para la visualizacién en un monitor
Ajustes de Epson USB Display del ordenador. externo.

« Si cambia la resolucion del ordenador durante la proyeccion, es posible que

se reduzca el rendimiento y la calidad del video. n Mantenga pulsada la tecla Fn del ordenador portatil y pulse la tecla que
posea un icono de monitor o CRT/LCD. Espere algunos segundos a

« En el caso de imagenes proyectadas con Windows Media Center, reduzca el .
que aparezca una imagen.

tamano de pantalla del modo de pantalla completa.

« En el caso de imagenes proyectadas desde aplicaciones con Windows

Para visualizar el monitor del ordenador portatil y el proyector, intente
DirectX, desactive las funciones DirectX.

volver a presionar las mismas teclas.

Si no se puede visualizar la imagen en el ordenador portatil y proyector,
compruebe la utilidad Pantalla para asegurarse de que el puerto de
monitor externo esté habilitado y que el modo de escritorio extendido
esté desactivado.

« "Conexidn con un ordenador para video o audio USB" p.33

Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Senal"

» Enlaces relacionados B

Si es necesario, compruebe la configuracion de la tarjeta de video y

Si aparece el mensaje "Sin Sefal", intente las siguientes soluciones: establezca la opcion de visualizaciéon multiple en Clonar o Reflejar.

« Pulse el botén [Source Search] y espere algunos segundos a que aparezca
una imagen.

« Encienda el ordenador o la fuente de video conectado y pulse el boton de
reproduccion para iniciar la presentacion, si es necesario.


http://epson.sn

Resolucion de problemas de imagen y sonido

Visualizacion desde un ordenador portatil Mac

Si aparece el mensaje "Sin Sefial" al proyectar desde un ordenador portatil,
debera configurar el ordenador portatil para la visualizacion en espejo.
(Consulte el manual del ordenador portatil para obtener mas informacion.)

n Abra la utilidad Preferencias del Sistema y seleccione Pantallas.
a Si es necesario, seleccione la opciéon Pantalla o LCD color.
B Haga clic en la pestafia Organizar o Alineacion.

Seleccione Pantalla duplicadas.

Soluciones cuando aparece el mensaje "No
Soportado"

Si aparece el mensaje "No Soportado.”, intente las siguientes soluciones:

o Asegurese de que la sefial de entrada correcta esté seleccionada en el menu
E/S de seiial del proyector.

« Asegurese de que la resolucion de pantalla del ordenador no exceda los
limites de resolucion y frecuencia del proyector. Si es necesario, seleccione
una resolucion de pantalla diferente para el ordenador.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de sefial de entrada - Menu E/S de sefial” p.215
« "Resoluciones de pantalla compatibles" p.288

Soluciones cuando sélo aparece una imagen parcial

Si s6lo aparece una imagen parcial del ordenador, intente las siguientes
soluciones:

Si esta proyectando desde un ordenador mediante un cable para ordenador
VGA, pulse el botén [Auto] del mando a distancia para optimizar la sefial
de imagen.

Asegurese de seleccionar el ajuste correcto en Tipo de pantalla en el menu
Instalacion del proyector para la pantalla que esté utilizando.

Si hay margenes entre el borde de la imagen y el marco de la pantalla
proyectada, ajuste la posicion de la imagen.

Asegurese de que la opcion Escala esta desactivada en el ment Imagen del
proyector (solo EB-1485Fi).

Intente ajustar la posicion de la imagen con la configuracién Posicion del
menu Imagen del proyector.

@ Imagen > Ajuste de sefial analdgica > Posicion

Si ha ajustado el tamafo de la imagen con los botones Ancho y Tele o ha
corregido la distorsion trapezoidal, ejecute la opcién Cambio de imagen
para ajustar la posicion de la imagen.

@ Instalacion > Zoom digital > Cambio de imagen

Pulse el boton [Aspect] del mando a distancia para seleccionar una relacién
de aspecto de imagen diferente.

Cambie la configuracién Resolucién del menti Imagen del proyector de
acuerdo con la sefial del ordenador conectado.

Siacercé o alejé la imagen con los botones [E-Zoom], pulse el botén [Esc]
hasta que el proyector regrese a la visualizacion completa.

Compruebe la configuracion de pantalla del ordenador para deshabilitar la
funcion de dos pantallas y establezca la resolucion dentro de los limites del
proyector.

Compruebe la resolucion asignada a los archivos de presentacion para
comprobar si estan creados con una resolucion diferente.

Asegurese de seleccionar la configuracion correcta de Proyeccion, en el
menu Instalacion del proyector.

» Enlaces relacionados

"Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217
"Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212
"Resoluciones de pantalla compatibles” p.288

"Ajuste de la posicion de la imagen mediante la posicion de la pantalla” p.60



Resolucion de problemas de imagen y sonido

Soluciones cuando la im agen no es rectangul ar « Ajuste las configuraciones de Reduccion de ruidos, Reduccion ruidos
MPEG y Desentrelazado en el ment Imagen del proyector.
Si la imagen proyectada no aparece rectangular de manera uniforme, intente « Establezca la opcién Resolucion en Automatico en el ment Imagen del
las siguientes soluciones: proyector.
« Coloque el proyector directamente en frente del centro de la pantalla, « Seleccione una resolucion de video y velocidad de refresco del ordenador
apuntando en angulo recto si es posible. que sean compatibles con el proyector.
« Pulse los botones de keystone del proyector para ajustar la forma de la « Si esta proyectando desde un ordenador mediante un cable para ordenador
imagen. VGA, pulse el boton [Auto] del mando a distancia para ajustar
« Ajuste la configuracién de Quick Corner para corregir la forma de la automaticamente la configuracion de Tracking y Sync. Si las imagenes no
imagen. se ajustan de forma correcta, ajuste manualmente la configuracion de
@ Instalacién > Correc. geométrica > Quick Corner Tracking y Sync. en el menti Imagen del proyector.
. - < . . @ Imagen > Ajuste de sefial analdgica > Tracking
« Ajuste la opcioén Correccion arco para corregir la forma de la imagen . . Lo,
: @ Imagen > Ajuste de sefial analdgica > Sync.
proyectada en una superficie curva.
@ Instalacién > Correc. geométrica > Correccién arco « Si ajusto la forma de la imagen con los controles del proyector, intente

reducir la configuracién de Nitidez en el ment Imagen del proyector para

o Ajuste la opcion Correccidon punto para corregir la leve distorsidén que se . . .
) p P P & d mejorar la calidad de la imagen.

produce parcialmente. . . . . o :
@ Instalacién > Correc. geométrica > Correccién punto « Si conecto un cable de alimentacion de extension, intente proyectar sin este

para comprobar si provoca interferencia en la sefal.
» Enlaces relacionados

o "Correccion de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.64
« "Correccidn de la forma de la imagen con Quick Corner" p.65

o "Corregir la forma de la imagen con correccién de arco” p.67

« "Corregir la forma de la imagen con Correccién punto” p.69

« Asegurese de seleccionar la configuracion correcta de Formato de sefial o
EDID en el menu E/S de seiial del proyector, si esta disponible para la
fuente de imagen.

« Si esta utilizando la funcién USB Display, desactive la configuracién

Transferir ventana por capas en el programa Ajustes de Epson USB
Display del ordenador.

L3 . L3 L] ” i
Soluciones cuando la imagen contiene ruido o Enlaces relacionados . , .
estatica « "Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen" p.212

« "Resoluciones de pantalla compatibles" p.288

. . . . L. . L « "Configuracion de senial de entrada - Menu E/S de sefal” p.215
Sila imagen proyectada contiene interferencia electronica (ruido) o estética,

intente las siguientes soluciones:

« Compruebe los cables que conectan el ordenador o la fuente de video al
proyector. Estos cables deberan:

o Estar separados del cable de alimentacion para evitar interferencias
« Estar conectados de forma segura en ambos extremos
« No estar conectados a un cable de extension



Resolucion de problemas de imagen y sonido

Soluciones cuando la imagen aparece borrosa o
difusa

Si la imagen proyectada aparece borrosa o difusa, intente las siguientes
soluciones:

« Muestre un patrén de prueba y utilicelo para ajustar el enfoque de la imagen
utilizando la palanca de enfoque.

« Coloque el proyector lo mas cerca de la pantalla.

« Coloque el proyector de forma tal que el angulo de ajuste de keystone no sea
demasiado ancho y distorsione la imagen.

o Limpie la lente del proyector.

@ Para evitar una condensacion en la lente después de trasladar el
proyector desde un ambiente frio, espere a que el proyector se
caliente a la temperatura ambiente antes de utilizarlo.

« Ajuste la opcion Nitidez en el ment Imagen del proyector para mejorar la
calidad de la imagen.

« Si esta proyectando desde un ordenador mediante un cable para ordenador
VGA, pulse el botén [Auto] del mando a distancia para ajustar
automaticamente la configuracion de Tracking y Sync. Si continta
apareciendo alguna banda o borrosidad, visualice una imagen con un
patrén uniforme en la pantalla y ajuste manualmente las opciones Tracking
y Sync.

@ Imagen > Ajuste de sefial analogica > Tracking
@ Imagen > Ajuste de sefial analdgica > Sync.

« Si esta realizando la proyecciéon desde un ordenador, utilice una resolucién
mas baja o seleccione una resolucién que coincida con la resolucién nativa
del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212
« "Configuracion de sefial de entrada - Menu E/S de sefial” p.215
« "Resoluciones de pantalla compatibles” p.288

« "Enfocar la imagen" p.62

o "Limpiar la Lente" p.253

Soluciones cuando el brillo o colores de la imagen
son incorrectos

Si la imagen proyectada aparece demasiado oscura o clara o si los colores son
incorrectos, intente las siguientes soluciones:

« Pulse el botén [Color Mode] del mando a distancia o intente diferentes
modos de color para la imagen y el entorno.

« Compruebe la configuracion de la fuente de video.

« Ajuste la configuracion disponible en el ment Imagen del proyector para la
fuente de entrada actual, como Brillo, Contraste, Tono, Saturacion de
color y RGBCMY.

« Asegurese de seleccionar la configuracion correcta de Formato de sefial o
EDID en el menu E/S de seiial del proyector, si esta disponible para la
fuente de imagen.

« Asegurese de que todos los cables estén contactos de forma segura al
proyector y dispositivo de video. Si conect6 cables de gran extension,
intente conectar cables mas cortos.

« Coloque el proyector lo mas cerca de la pantalla.

« Cuando use varios proyectores, asegurese de que la opcion Calib. fuente de
luz del ment Administracion del proyector esté establecida en la misma
opcién en todos los proyectores y que estos se hayan calibrado
recientemente. Si algunos proyectores no se han calibrado recientemente, es
posible que el balance de blancos y el nivel de brillo no coincidan con los
otros proyectores.

» Enlaces relacionados

« "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.212

« "Configuracion de senial de entrada - Menu E/S de sefal” p.215

« "Configuracion de administracion del proyector - Ment Administracion”
p.223

« "Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)" p.82
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Soluciones cuando una imagen residente permanece
en la imagen proyectada

Si ve una imagen residente en la imagen proyectada, utilice la funcién Modo
Actualizar para borrarla. Seleccione Modo Actualizar > Inicio en el menu
Administracion del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de administracion del proyector - Ment Administracién”
p.223

Soluciones a problemas con el sonido

Si no existe sonido o el volumen se encuentra demasiado alto o bajo, intente

las siguientes soluciones:

« Ajuste la configuracion de volumen del proyector.

« Pulse el botén [A/V Mute] del mando a distancia para reanudar el audio y
video si se los desactivo de forma temporal.

« Verifique si el ordenador o fuente de video poseen el volumen activado y si
la salida de audio esta establecida para la fuente correcta.

« Compruebe las conexiones de los cables de audio entre el proyector y la
fuente de video.

« Asegurese de los cables conectados contengan la etiqueta "Sin resistencia”.

« Si esta utilizando la funcién USB Display, active la configuracién Salida de

audio del proyector en el programa Ajustes de Epson USB Display del
ordenador.

« Seleccione el puerto de entrada de audio correcto.
@ E/S de seiial > Salida de audio
@ E/S de seiial > Salida de audio HDMI
« Si desea emitir audio desde una fuente de audio conectada cuando el

proyector se encuentra en el modo en espera, seleccione estas
configuraciones en los mendus del proyector:

o Desactive la opcion Inicio rapido en el mend Operacion.

« Establezca la opcion Salida de A/V en Siempre en el ment E/S de senal.

Seleccione la salida de audio correcta en la opcién Disp. audio apagado.
@ E/S de seiial > Enlace HDMI > Disp. audio apagado

Si no escucha sonidos desde una fuente HDMI, establezca el dispositivo
conectado en la salida PCM.

Cuando el proyector esté conectado a un Mac a través de un cable HDMI,
asegurese de que su Mac admite audio a través del puerto HDMI. De lo
contrario, deberd conectar un cable de audio.

Si el volumen del ordenador se establece en el minimo mientras que el
volumen del proyector se establece en el maximo, es posible que los ruidos
se mezclen. Suba el volumen del ordenador y baje el volumen del proyector.
(Cuando use Epson iProjection (Windows/Mac) o USB Display.)

» Enlaces relacionados

« "Conexiones del proyector” p.32

« "Configuracion de senal de entrada - Menu E/S de sefnal" p.215
« "Control del volumen con los botones de volumen" p.91

Soluciones a problemas con el micréfono

Si no hay sonido cuando utiliza un micréfono conectado al proyector, pruebe

las soluciones siguientes:

o Asegurese de que el micréfono esta conectado de forma segura al proyector.

« Compruebe la opcion Volumen entrada micr en el mena E/S de sefial del
proyector. Si el valor es demasiado alto, el sonido del otro dispositivo
conectado sera demasiado bajo.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de sefial de entrada - Menu E/S de sefial” p.215
+ "Conexién de un micréfono” p.43



Resolucion de problemas de imagen y sonido

Soluciones cuando los nombres de archivo de imagen
no se visualizan de forma correcta en PC Free

Si el nombre de algtin archivo excede el area de visualizacién o incluye
simbolos no compatibles, es posible que se acorte o modifique el nombre de
los archivos en PC Free. Es decir, se acortard o modificara el nombre de
archivo.



Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y mando a distancia

Consulte las soluciones de estas secciones si posee problemas para utilizar el o Sila fuente de luz del proyector se apaga, el indicador de estado esta
proyector o mando a distancia. parpadeando y el indicador de temperatura estd encendido, el proyector
» Enlaces relacionados sufrié un sobrecalentamiento y se apago.
« "Soluciones a problemas de encendido o apagado del proyector” p.273 « Los ventiladores de refrigeracion pueden funcionar en estado de espera,
« "Soluciones a problemas con el mando a distancia" p.273 dependiendo de los ajustes de proyector. Ademas, cuando el proyector se
« "Soluciones a problemas con la contrasefia” p.274 despierta del estado de espera, los ventiladores pueden provocar un ruido
« "Solucion cuando aparece el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando." no esperado. Esta condicién no representa una averfa.
p.274 « El cable de alimentacién podria estar dafiado. Desconecte el cable y pongase

en contacto con Epson para obtener ayuda.

» Enlaces relacionados

Soluciones a problemas de encendido o apagado del « "Configuracion de administracion del proyector - Mentt Administracion”
proyector p-223
« "Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacién” p.221
Si el proyector no se enciende cuando pulsa el boton de encendido/apagado o « "Configuracion de instalacion del proyector - Ment Instalacion” p.217
se apaga de forma inesperada, intente las siguientes soluciones: « "Desbloqueo de los botones del proyector” p.161

o Asegurese de que el cable de alimentacion esté conectado de forma segura al
proyector y a una toma de corriente de funcionamiento correcto.

« Si el boton de encendido/apagado del mando a distancia no enciende el Soluciones a problemas con el mando a distancia
proyector, compruebe las baterias y asegurese de que al menos uno de los
receptores remotos estd disponible en la configuraciéon Receptor Remoto Si el proyector no responde a los comandos del mando a distancia, intente las
del menu Instalacién del proyector. siguientes soluciones:

« Los botones del proyector podrian estar bloqueados por razones de « Compruebe que las pilas del mando a distancia estén instaladas de forma
seguridad. Desbloquee los botones desde la configuracién Bloqueo correcta y posean carga. De ser necesario, sustituya las pilas.
funcionam. del ment Administracion del proyector o utilice el mando a « Asegurese de estar utilizando el mando a distancia dentro del dngulo y
distancia para encender el proyector. distancia de recepcion del proyector.

+ Sila fuente de luz del proyector se apaga de forma inesperada, es posible « Asegurese de que el proyector no esté calentdndose o apagandose.

que haya entrado en el modo de suspension después de un periodo de
inactividad. Realice cualquier operacion para reanudar el proyector. Para
desactivar el modo de reposo, establezca la opcion Modo reposo en Off en
el ment Operacion del proyector.

« Compruebe si un botén del mando a distancia esta bloqueado en el estado
de pulsado, lo que podria provocar que ingrese en el modo de espera. Suelte
este botdn para reactivar el mando a distancia.

« La iluminacion fluorescente intensa, la luz solar directa o las sefiales de
dispositivos infrarrojos podrian estar interfiriendo con los receptores del
mando a distancia del proyector. Atente las luces o aleje el proyector del sol
y dispositivos que causan interferencias.

« Sila fuente de luz del proyector se apaga de forma inesperada, es posible
que se haya activado el temporizador de silencio de A/V. Establezca la
opcioén Temp. silencio A/V en Off en el menu Operacion del proyector.
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o Asegurese de que al menos uno de los receptores remotos esta disponible en o Contrasefa predeterminada: admin
la configuracién de Receptor Remoto en el ment Instalacion del proyector. « Si establece Contrasefia Remote (en Epson Web Control) y olvida el

« Sila configuracion Receptor Remoto estd desactivada, mantenga pulsado el identificador de usuario o la contrasefa, pruebe a escribir lo siguiente:
botén [Menu] del mando a distancia durante al menos 15 minutos para « Identificador de usuario: EPSONREMOTE

restablecer esta configuracion a los valores predeterminados. « Contrasefia predeterminada: guest

« Si se le asigna un numero de ID para el proyector para que funcionen varios
proyectores desde el mando a distancia, es posible que necesite comprobar o
cambiar la configuracion de la ID.

« Si pierde el mando a distancia, no podra introducir una contrasena. Solicite
uno nuevo a Epson.

« Pulse el botén 0 (cero) en el mando a distancia al mismo tiempo que pulsa

el botén [ID]. Al seleccionar 0 en el mando a distancia, puede controlar Solucid d I ‘e "La bateria del
todos los proyectores, independientemente de la configuracion de ID del olucion cuando aparece el mensaje "La bateria ae

proyector. reloj se esta agotando."

« Si pierde el mando a distancia, puede solicitar otro a Epson.

Si se muestra el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando”, péngase en
» Enlaces relacionados contacto con Epson para obtener ayuda.
o "Funcionamiento del mando a distancia” p.49
« "Configuracion de instalacion del proyector - Menu Instalacion” p.217
« "Instalacion de las baterias en el mando a distancia" p.47
« "Seleccion del proyector que desea controlar” p.145

Soluciones a problemas con la contrasena

Si no puede introducir o recordar una contrasefia, intente las siguientes
soluciones:

« Es posible que haya activado la proteccién por contrasefia sin introducir
primero una contrasefia. Intente introducir 0000 con el mando a distancia.

« Siintrodujo una contrasefa incorrecta demasiadas veces y aparece un
mensaje que muestra un coédigo de solicitud, anote el cédigo y pongase en
contacto con Epson para obtener ayuda. Proporcione el cédigo de solicitud
y la prueba de titularidad para obtener asistencia para el desbloqueo del
proyector.

« Si establece la contrasefia de control web de Epson y olvida el identificador
de usuario o la contrasefia, pruebe a escribir lo siguiente:

« Identificador de usuario: EPSONWEB



Resolver problemas con las funciones interactivas

Consulte las soluciones de estas secciones si tiene algun problema al utilizar
las funciones interactivas.

» Enlaces relacionados

« "Soluciones cuando aparece el mensaje "Error en Easy Interactive Function
p-275

« "Soluciones cuando el lapiz interactivo no funciona” p.275

« "Soluciones cuando no puede utilizar el ordenador desde la pantalla
proyectada" p.276

« "Soluciones cuando la posicion del lapiz interactivo no es precisa" p.276

« "Soluciones cuando los lépices interactivos son lentos o dificiles de utilizar"
p-276

« "Soluciones para cuando la operacion tactil interactiva no funciona" p.276

« "Soluciones para problemas de captura, impresion, almacenamiento o
escaneado” p.277

« "Soluciones cuando la hora es incorrecta en Configuracién de la Pizarra"
p-278

« "Soluciones cuando el modo Pizarra no se inicia" p.278

"

Soluciones cuando aparece el mensaje "Error en Easy

Interactive Function"

Si aparece el mensaje "Error occurred in the Easy Interactive Function”,
pdngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Soluciones cuando el lapiz interactivo no funciona

Si el lapiz interactivo no funciona, intente las siguientes soluciones:

« Asegurese de que no ha tapado la seccion negra cerca de la punta del lapiz.

« Intente sostener el lapiz con un dngulo diferente de forma que la mano no
bloquee la sefial.

« Pulse el botdn ubicado en la parte lateral del lapiz para comprobar la carga
restante de bateria. Si el indicador de la bateria no se enciende, reemplace la
bateria.

« Asegurese de que la punta del ldpiz estd conectada de forma segura al lapiz.
« Sila punta del lapiz esta desgastada o dafiada, puede que necesite cambiarla.

« Asegurese de que ningtin elemento esté bloqueando la sefial entre el lapiz y
el receptor del lapiz interactivo del proyector.

« Asegurese de que la cubierta de los cables se encuentra en su lugar para
impedir que dichos cables bloqueen la sefial.

o Atente de las luces de la sala y apague cualquier luz fluorescente. Asegutrese
de que la luz solar u otras fuentes de iluminacion potentes no inciden
directamente en la superficie de proyeccion ni en el receptor del lapiz.

« Asegurese de que el receptor del lapiz interactivo del proyector esta limpio y
no tiene polvo.

o Asegurese de que no hay interferencias producidas por mandos a distancia
de infrarrojos, ratones o micréfonos de infrarrojos.

o Asegurese de calibrar el lapiz al utilizar el lapiz interactivo por primera vez
para que el proyector reconozca correctamente la posicion del lapiz.
Consulte la Guia de instalaciéon del proyector para obtener mas informacion.

« Cuando utilice varios proyectores y lapices interactivos en la misma sala, las

interferencias pueden provocar que las operaciones del lapiz sean inestables.
Conecte el grupo de cables de mando a distancia opcional. Si no posee un
grupo de cables del mando a distancia, establezca la opcion Intensidad de
infrarrojos en Fuerte en el menu Lapiz/tactil del proyector.

@ Lapiz/tactil > Instalacion de proyectores > Intensidad de infrarrojos

« Intente cambiar la punta blanda del lapiz por la punta dura. Esto puede

mejorar las operaciones del ldpiz porque algunos de los modelos de
proyector no admiten la punta blanda del lapiz.

» Enlaces relacionados

o "Cambio de la punta del lapiz interactivo” p.259

o "Utilizacion de los lapices interactivos" p.96

« "Instalacion de baterias en los lapices" p.48

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

« "Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Ment Lapiz/tactil” p.236



Resolver problemas con las funciones interactivas

Soluciones cuando no puede utilizar el ordenador
desde la pantalla proyectada

Si no puede utilizar un ordenador desde la pantalla proyectada, pruebe las
siguientes soluciones:

o Asegurese de calibrar el lapiz al utilizar el lapiz interactivo por primera vez
para que el proyector reconozca correctamente la posicion del lapiz.

Consulte la Guia de instalaciéon del proyector para obtener mas informacion.

« Asegurese de que el cable USB estd correctamente conectado. Desconecte el
cable USB vy, a continuacion, vuelva a conectarlo.

» Enlaces relacionados

« "Cambio de la punta del lapiz interactivo" p.259

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

« "Conexioén con un ordenador para video o audio USB" p.33

« "Conectarse a un mini-PC instalado en una placa de pared" p.35

Soluciones cuando la posicion del lapiz interactivo no
es precisa

Si la posicién del 1apiz no es la misma que la del puntero del ratén, pruebe las
soluciones siguientes:

o Asegurese de calibrar el lapiz al utilizar el lapiz interactivo por primera vez
para que el proyector reconozca correctamente la posicion del lapiz. Si la
ubicacion del cursor y la ubicacion del lapiz no coinciden después de la
calibracion automatica, puede realizar la calibracion de forma manual.
Consulte la Guia de instalacion del proyector para obtener mas informacion.

o Asegurese de que la cubierta de los cables se encuentra en su lugar para
impedir que dichos cables bloqueen la sefal.

« Intente ajustar el area de la operacion del lapiz.

« Si utiliza el botén [E-Zoom] + del mando a distancia para ampliar la
imagen, la posicion del lapiz no es precisa. Cuando devuelva la imagen al
tamano original, la posicion debe ser correcta.

« Sicred un area de imagen unificada con la funcién de mezcla de bordes,
establezca la opcion Pos. inicial fusion del borde combinado en 0.

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10
« "Ajuste del area de funcionamiento del lapiz" p.120

Soluciones cuando los lapices interactivos son lentos
o dificiles de utilizar

Si los lapices son dificiles de utilizar o tardan mucho en responder, pruebe las
siguientes soluciones:

« Para facilitar la operacion, sostenga el lapiz perpendicular a la superficie de
proyeccion.
« Para obtener el mejor rendimiento, conecte el ordenador al proyector

mediante un cable VGA o HDMI para visualizacion y el cable USB para las
funciones interactivas.

« Si utiliza USB Display en Windows, puede que necesite deshabilitar
Windows Aero en el programa Ajustes de Epson USB Display del
ordenador.

» Enlaces relacionados
« "Conexiones del proyector” p.32

Soluciones para cuando la operacion tactil interactiva
no funciona

Si el funcionamiento tactil interactivo utilizando el dedo no funciona, pruebe
las siguientes soluciones:

« Si la funcion Desactivar funcion tactil esta activada, las operaciones tactiles
se inhabilitan temporalmente. Seleccione la funcién Activar funcion tactil
en la barra de herramientas.



Resolver problemas con las funciones interactivas

o Asegurese de que la unidad tactil para los dedos esté instalada
correctamente y que el cable de alimentacion estd correctamente conectado.

Consulte la Guia de instalacion del proyector para obtener mas informacion.

Si el indicador de la unidad tactil para los dedos no esta encendido,
compruebe que la opcién Alimentacidn esté establecida en On en el ment
Lapiz/tactil del proyector.

@ Lapiz/tactil > Unidad tactil > Alimentacion

Ajuste el angulo en la unidad tactil para los dedos. Consulte la Guia de
instalacion del proyector para obtener mas informacion.

Asegurese de que no hay obstaculos (como cables o portalapices) entre el
puerto de difusion laser de la unidad téctil para los dedos y la superficie de
proyeccion. Si hay algun obstéculo que sea dificil de mover, acople los
deflectores de infrarrojos a la superficie de proyeccién. Consulte la Guia de
instalacion del proyector para obtener mas informacion.

Asegurese de que no hay interferencias producidas por mandos a distancia
de infrarrojos, ratones o micréfonos de infrarrojos.

Si la posicion del dedo y la posicion del cursor en la pantalla no coinciden,
ejecute la funcion Calibracion tactil en el menu Lapiz/tactil del proyector.
@ Lapiz/tactil > Unidad tactil > Calibracidon tactil

Si las operaciones tactiles no funcionan correctamente incluso después de
realizar la calibracion, compruebe la opcion Intervalo de calibracion en el
menu Lapiz/tactil del proyector.

@ Lapiz/tactil > Unidad tactil > Intervalo de calibracion

« Si las operaciones téctiles se reconocen equivocadamente como
operaciones de arrastre, seleccione Ancho.

« Silas operaciones del ratén no se realizan sin problemas, seleccione
Reduc.

Si hay alguna persona a una distancia inferior a 10 cm delante o alrededor
de la pantalla de proyeccién o algtin obstaculo que cause interferencias, las
operaciones tactiles puede que no funcionen correctamente.

Sila ropa o alguna parte de su cuerpo estd muy cerca de la pantalla, puede
que las operaciones tactiles no funcionen correctamente. Aléjese al menos 1
cm de la pantalla.

» Enlaces relacionados

« "Barra de herramientas del modo Pizarra" p.102

« "Barra de herramientas del modo Anotacién" p.109

« "Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo" p.98

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.10

« "Configuracion tactil y del lapiz del proyector - Menu Lapiz/tactil" p.236

Soluciones para problemas de captura, impresion,
almacenamiento o escaneado

Si tiene problemas capturando o pegando, o imprimiendo, guardando o
escaneando, pruebe las soluciones siguientes:

« Si tiene problemas para pegar una imagen capturada, asegurese de que dicha
imagen no esta protegida.

« Si aparece un marco negro alrededor de una imagen pegada, se debe a que
dicha imagen se desplazé o se cambi6 su tamaio.

« Si tiene problemas imprimiendo o escaneando, asegurese de que la
impresora no se ha quedado sin tinta, no esta atascada o no se encuentra en
ningudn otro estado de error.

« Para impresion o escaneado USB, asegtirese de que hay conectado un cable
USB entre el puerto USB-A del proyector y el puerto USB Type B de la
impresora.

« Para impresion o escaneado USB, intente conectar un cable USB diferente y
asegurese de que los cables no tienen una longitud superior a 4,9 m.

« Conecte solamente una impresora o dispositivo multifuncién a la vez y
asegurese de que el proyector admite el dispositivo.

« Compruebe la configuracion en el menu Interactivo del proyector.
» Enlaces relacionados

« "Configuracion activa del proyector - Ment Interactivo" p.238
o "Conexién de una impresora” p.40
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Soluciones cuando la hora es incorrecta en
Configuracion de la Pizarra

Sila hora es incorrecta en los ajustes de almacenamiento interno para el modo
Pizarra, es posible que necesite actualizar los ajustes de Fecha y Hora en el
menu Administracion del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de administracion del proyector - Ment Administracién”
p.223

Soluciones cuando el modo Pizarra no se inicia

Si el modo Pizarra no se inicia, pruebe las siguientes soluciones:

o Active la opcién Funcion de dibujo en el menu Interactivo.

« Cuando el software Easy Interactive Tools esta en uso, el modo Pizarra no
se inicia.

« Cuando cree una imagen tnica unificada proyectada desde multiples
proyectores, los modos de pizarra blanca no se inician (solo EB-1485Fi).

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Inicio" p.52



Resolucion de problemas de la red

Consulte las soluciones de estas secciones si posee algun problema al utilizar
el proyector en una red.

» Enlaces relacionados

« "Soluciones para cuando falla la autenticacién inalambrica" p.279

« "Soluciones cuando no puede acceder al proyector a través de la web" p.279

« "Soluciones cuando no se reciben correos electrénicos de alertas" p.279

« "Soluciones cuando la imagen contiene estdtica durante la proyeccién en
red" p.280

« "Soluciones cuando no puede realizar la conexién con Screen Mirroring"
p.280

« "Soluciones cuando la imagen o el sonido contienen estatica durante la
conexion de Screen Mirroring" p.280

« "Soluciones cuando la pantalla proyectada no se comparte correctamente”
p-281

Soluciones para cuando falla la autenticacion
inalambrica

Si tiene problemas con la autenticacion, pruebe las siguientes soluciones:

« Silos ajustes inalambricos son correctos, pero falla la autenticacion, es
posible que necesite actualizar los ajustes de Fecha y Hora en el menu
Administracion del proyector.

» Compruebe los ajustes de Seguridad en el ment Red del proyector.
@ Red > Configuracion de red > LAN inalambrica > Seguridad

« Sila seguridad del punto de acceso es WPA3-EAP, cambie la configuracion
del punto de acceso a WPA2/WPA3-EAP.

» Enlaces relacionados

« "Configuracién de administracion del proyector - Ment Administracién”
p-223

o "Mend Red - Menu LAN inalam." p.229

Soluciones cuando no puede acceder al proyector a
través de la web

Si no puede acceder al proyector a través de un navegador web, aseguirese de
utilizar la ID y contrasefia correctas.

o Para la ID de usuario, introduzca EPSONWEB. (No puede cambiar la ID de
usuario).

« Para la contrasefia, introduzca la contrasefa establecida en el ment Red del
proyector. La contrasefia predeterminada es admin.

o Para el modo de infraestructura, asegtirese de tener acceso a la red en la que
se encuentra el proyector.

« Si el navegador web utilizado esta configurado para conectarse mediante un
servidor proxy, no podra visualizar la pantalla Epson Web Control. Realice
la configuracion para una conexion sin utilizar un servidor proxy.

« Si establece la opcién Modo en espera en Comunic. activ. en el menu
Operacion del proyector, asegurese de que el dispositivo de red esta
activado. Después de activar el dispositivo de red, active el proyector.

La ID de usuario y contrasefia distinguen entre mayusculas y

minusculas.

» Enlaces relacionados
« "Menu Red - Ment Configuracién de red" p.228
« "Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacién” p.221

Soluciones cuando no se reciben correos electronicos
de alertas

Si no recibe un correo electronico que lo alerta sobre problemas con un
proyector en la red, intente las siguientes soluciones:

« Asegurese de que el proyector se encuentre encendido y conectado a la red
de forma correcta. (Si un error apaga el proyector, es posible que el correo
electronico no se entregue.)
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o Asegurese de establecer correctamente la configuracion de alertas por
correo electrénico en el menu Notificacion Mail de la red del proyector o
software de red.

« Establezca la configuracion Modo en espera en Comunic. activ. en el ment
Operacion del proyector a fin de que el software de red pueda supervisar el
proyector en el modo de espera.

Y cambie la opcién Puerto segtn el entorno de red.

» Enlaces relacionados
+ "Ment Red - Menu Notificaciéon Mail" p.232
« "Configuracion de funciones del proyector - Ment Operacién” p.221

Soluciones cuando la imagen contiene estatica
durante la proyeccion en red

Si la imagen proyectada contiene estatica durante la proyeccién en red,
intente las siguientes soluciones:

« Compruebe si existe algun obstaculo entre el punto de acceso, el ordenador,
el dispositivo movil y el proyector, y cambie sus posiciones para mejorar la
comunicacion.

« Asegurese de que el punto de acceso, el ordenador, el dispositivo mévil y el
proyector no se encuentren demasiado alejados. Acérquelos y vuelva a
intentar realizar la conexion.

« Compruebe si hay interferencias procedentes de otros equipos, como un
dispositivo Bluetooth o microondas. Aleje el dispositivo que provoca la
interferencia o amplie el ancho de banda de la conexion inaldmbrica.

o Reduzca la cantidad de dispositivos conectados si existe una reduccion en la
velocidad de conexion.

Soluciones cuando no puede realizar la conexion con
Screen Mirroring

Si no se puede realizar la conexién con el proyector con Screen Mirroring,
intente las siguientes soluciones::

« Compruebe la configuracion del proyector.

o Establezca la opcion Punto de acceso sencillo en On.
@ Red > Configuracion de red > Punto de acceso sencillo
o Establezca la opcion Screen Mirroring en On.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Screen Mirroring
« Establezca la opcion Screen Mirroring en Off y seleccione On de nuevo.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Screen Mirroring

« Compruebe la configuracion del dispositivo mévil.

o Asegurese de que la configuracion del dispositivo moévil sea correcta.

o Al conectarse inmediatamente después de desconectarse, es posible que el
establecimiento de la conexion demore algo de tiempo. Vuelva a
conectarse después de esperar algunos instantes.

« Reinicie el dispositivo mdvil.

« Una vez que se haya conectado a través de Screen Mirroring, la
informacion de conexion del proyector podria quedar registrada en el
dispositivo madvil. Sin embargo, no podra volver a conectarse con el
proyector a partir de la informacién registrada. Seleccione el proyector
desde la lista de dispositivos disponibles.

» Enlaces relacionados
 "Menu Red - Menu Configuracion de red" p.228
» "Menu Red - Ment Proyeccion de red" p.234

Soluciones cuando la imagen o el sonido contienen
estatica durante la conexion de Screen Mirroring

Sila imagen o el sonido proyectados contienen estética al conectarse con
Screen Mirroring, pruebe las siguientes soluciones:

« Intente no obstruir la antena Wi-Fi del dispositivo mévil.



Resolucion de problemas de la red

« Si utiliza una conexion de Screen Mirroring y la conexién a Internet de
forma simultanea, la imagen podria congelarse o contener ruido.
Desconecte la conexion a Internet para ampliar el ancho de banda
inalambrico y mejorar la velocidad de conexién del dispositivo mévil.

« Asegurese de que el contenido de la proyeccién cumpla con los requisitos de
Screen Mirroring.

« En funcién de la configuracion del dispositivo mévil, la conexién podria
perderse cuando el dispositivo entra en el modo de ahorro de energia.
Compruebe la configuracion de ahorro de energia eléctrica del dispositivo
movil.

o Actualice a la version mas reciente del controlador o firmware inaldmbrico
en el dispositivo movil.

Soluciones cuando la pantalla proyectada no se
comparte correctamente

Si la funcién Pantalla compartida no entrega correctamente la pantalla a un
proyector receptor, pruebe las siguientes soluciones:

« Conecte el proyector a la misma red que el proyector que esté compartiendo
su pantalla.

« Asegurese de que el proyector receptor admite la funcién Pantalla
compartida.

o Asegurese de que la opcion Pantalla compartida estd establecida en On en
todos los proyectores
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Pantalla
compartida

« Cierre cualquier software Epson iProjection (Windows / Mac) que esté
ejecutandose.

« Asegurese de que la imagen que se estd proyectando no esta protegida por
derechos de autor.

« Asegurese de que Compartiendo se muestra en la barra de estado que
aparece en la parte superior central de la pantalla. Si no se muestra, intente
realizar la conexién de nuevo.

» Enlaces relacionados
« "Ment Red - Menu Proyeccion de red" p.234



Resolucion de problemas del enlace HDMI

Consulte las soluciones de estas secciones si tiene algun problema al utilizar
las funciones Enlace HDMI.

» Enlaces relacionados
« "Soluciones cuando la opcién Enlace HDMI no funciona" p.282

Soluciones cuando la opcion Enlace HDMI no
funciona

Si no puede utilizar los dispositivos conectados mediante las funciones Enlace
HDMI, pruebe las soluciones siguientes:

« Establezca la opcion Configuracion de salida HDMI en Paso a través en el
menu Multi-proyeccion del proyector.

o Asegurese de que el cable cumple el estandar CEC de HDMI.

« Asegurese de que dispositivo conectado cumple el estindar CEC de HDMI.
Para obtener mas informacion, consulte la documentacién suministrada con
el dispositivo.

» Compruebe que todos los cables necesarios para Enlace HDMI estén bien
conectados.

o Asegurese de que los dispositivos conectados estan encendidos y en estado
de espera. Para obtener mas informacion, consulte la documentaciéon
suministrada con el dispositivo.

« Si conectd un altavoz, establézcalo en la salida PCM.

« Si conecta un nuevo dispositivo o cambia la conexion, establezca la funcion
CEC para el dispositivo conectado de nuevo y reinicie el dispositivo.

 No conecte 4 0 mas reproductores multimedia. Puede conectar hasta 3
reproductores multimedia simultdineamente que cumplan las normas CEC
de HDML

« Si el dispositivo no aparece en la lista Conex. dispositivos, no cumple los
estandares CEC de HDMI. Conecte un dispositivo diferente.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de operaciones con varios proyectores - Menu Multi-
proyeccion” p.243



Apéndice

Consulte estas secciones para obtener especificaciones técnicas y avisos importantes sobre el proyector.

» Enlaces relacionados

« "Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.284

« "Tamano de la pantalla y distancia de proyeccién" p.286
« "Resoluciones de pantalla compatibles" p.288

« "Especificaciones del proyector" p.294

« "Dimensiones externas" p.296

« "Requisitos del sistema de USB Display” p.298

« "Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver" p.299
« "Lista de simbolos e instrucciones de seguridad” p.300

« "Informacién de seguridad relacionada con el laser" p.302
o "Glosario" p.304

« "Avisos" p.306



Accesorios opcionales y piezas de sustitucion

Los siguientes accesorios opcionales y piezas de sustitucion estan disponibles.
Compre estos productos en el momento que los necesite.

Esta lista de accesorios opcionales y piezas de reemplazo estd actualizada
desde julio de 2019.

Los detalles de los accesorios estan sujetos a cambios sin previo aviso, y su
disponibilidad puede variar segun el pais de adquisicion.

» Enlaces relacionados

« "Pantallas" p.284

o "Cables" p.284

o "Soportes" p.284

o "Para la funcioén interactiva" p.284

« "Dispositivos externos" p.284

« "Piezas de sustitucion" p.285

« "Para conexién inalambrica" p.285

« "Accesorios compatibles de otros proyectores” p.285

Alargador USB ELPKC31
Utilicelo cuando conecte un cable USB si el cable es demasiado corto.

Soportes

Placa de fijacion ELPMB62
Utilicela para instalar el proyector en la pared.

Fijacion para pared con unidad tactil para los dedos ELPMB63
Utilicela para instalar la unidad tactil para los dedos en la pared.

@ Para instalar el proyector en el techo tendra que seguir un método de
instalacion especial. Pongase en contacto con Epson para obtener

ayuda.

Pantallas

Pantalla portatil de 50 pulgadas ELPSC32/ES1000
Una pantalla compacta que puede transportarse facilmente. (Relacion de
aspecto 4:3)

Cables

Cable para ordenador ELPKCO02 (1,8 m - para mini D-Sub de 15
patillas/mini D-Sub de 15 patillas)
Cable para ordenador ELPKCO09 (3 m - para mini D-Sub de 15
patillas/mini D-Sub de 15 patillas)
Cable para ordenador ELPKC10 (20 m - para mini D-Sub de 15
patillas/mini D-Sub de 15 patillas)

Utilicelo cuando lo conecte al puerto del Computer.

Grupo de cables del mando a distancia ELPKC28
Utilicelo cuando conecte varios proyectores compatibles con la funcién
interactiva.

Para la funcion interactiva

Lapiz interactivo ELPPNO5A

Lapiz interactivo ELPPNO5B
Utilicela cuando maneje la pantalla del ordenador en la superficie de la
proyeccion.

Puntas duras de reemplazo del lapiz ELPPS03
Puntas blandas de reemplazo del lapiz ELPPS04
Puntas del lapiz de reemplazo para el lapiz interactivo.

Dispositivos externos

Camara de documentos ELPDC21

Camara de documentos ELPDC07
Utilicela al proyectar imagenes, tales como libros, transparencias o
diapositivas.

Altavoz externo ELPSP02
Altavoz externo de alimentacion propia.



Accesorios opcionales y piezas de sustitucion

Microfono inalambrico ELPMC02
Microfono sin cable fisico.

Caja de conexiones y control ELPCB03
Cuando se instala el proyector en una pared o suspendido de un techo,
instale el mando a distancia para controlar el proyector al alcance de la
mano.

Control Pad ELPHDO02 (EB-1485Fi)
Cuando instale el proyector en una pared o suspendido de un techo,
instale este componente para controlar el proyector remotamente. El

Control Pad puede enviar una senal con una conexiéon HDBaseT.
(HDCP2.3 se admite)

Unidad tactil para los dedos ELPFT01
Instale este componente para utilizar los dedos para operaciones tactiles
interactivas.

Piezas de sustitucion

Filtro de aire ELPAF56
Utilicelo como recambio para los filtros de aire utilizados.

Para conexion inalambrica

Moédulo de LAN inalambrica ELPAP11
Utilicelo para proyectar imagenes desde un ordenador a través de la
comunicacion inaldmbrica. (Banda de frecuencia: 2,4 GHz/5 GHz)

Accesorios compatibles de otros proyectores

Los siguientes accesorios opcionales son compatibles.

Soportes

Placa de fijacion ELPMB53
Utilicela para instalar el proyector en la pared.

Dispositivos externos

Camara de documentos ELPDC20

Camara de documentos ELPDC12

Camara de documentos ELPDC11

Camara de documentos ELPDC06
Utilicela al proyectar imagenes, tales como libros, transparencias o
diapositivas.

Caja de conexiones y control ELPCB02

Caja de conexiones y control ELPCBO01
Cuando se instala el proyector en una pared o suspendido de un techo,
instale el mando a distancia para controlar el proyector al alcance de la
mano.



Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Consulte la tabla que se muestra aqui para determinar la distancia a la que
debe colocar el proyector de la pantalla en funcién del tamafio de la imagen

proyectada.
@) 23.3cm
@ 23.3cm
@ Distancia de proyecciéon (cm)
@ Distancia entre el proyector y la parte superior de la pantalla (al montarlo en la
pared o techo, o al instalarlo verticalmente) (cm)
@ Distancia entre el proyector y la parte inferior de la pantalla (al montarlo en la
pared o techo, o al instalarlo verticalmente) (cm)
@ Distancia entre la parte central de la lente y la parte posterior del proyector, sin

cubierta del cable (cm)

Tamafio de pantalla 16:9 (1) (2] (3]
Minimo (Ancho) a Minimo Minimo
maximo (Tele) (ancho) (ancho)
65" 143.9 x 80.9 39.2-53.6 10.5 91.5
70" 155.0 x 87.2 42.3-57.8 11.4 98.5
75" 166.0 x 93.4 455 % 12.2 105.6
80" 177.1 x 99.6 48.7 % 13.0 112.6
85" 188.2 x 105.8 51.8* 13.8 119.6
90" 199.2 x 112.1 55.0 * 14.6 126.7
100" 221.4 x 124.5 61.3* 16.2 140.7
Tamafio de pantalla 16:10 (1) (2] (3]
Minimo (Ancho) a Minimo Minimo
maximo (Tele) (ancho) (ancho)
60" 129.2 x 80.8 39.1-534 10.5 91.3
65" 140.0 x 87.5 42.5 - 58.1 114 98.9
70" 150.8 x 94.2 45.9 - 62.7 12.3 106.5
75" 161.5 x 101.0 49.3 % 13.1 114.1
80" 172.3 x 107.7 52.8 % 14.0 121.7
85" 183.1 x 114.4 56.2 % 14.9 129.3
90" 193.9 x 121.2 59.6 * 15.8 136.9
95" 204.6 x 127.9 63.0 * 16.7 144.5
100" 215.4 x 134.6 66.4* 17.5 152.1
Tamafio de pantalla 4:3 (1) (2] (3]
Minimo (Ancho) a Minimo Minimo
maximo (Tele) (ancho) (ancho)
53" 107.7 x 80.8 39.1-534 10.5 91.3
55" 111.8 x 83.8 40.6 - 55.5 10.9 94.7




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Tamaio de pantalla 4:3 (1) (2] (3) Tamafio de pantalla 21:9 (1) (2] (3]
Minimo (Ancho) a Minimo Minimo Minimo (Ancho) a Minimo Minimo
maximo (Tele) (ancho) (ancho) maximo (Tele) (ancho) (ancho)
60" 121.9x91.4 44.5 - 60.8 11.9 103.3 62" 144.7 x 62.0 39.4 -53.9 20.3 82.3
65" 132.1 x 99.1 48.4 - 66.0 12.9 112.0 65" 151.8 x 65.0 414 - 56.6 21.3 86.3
70" 142.2 x 106.7 52.2-71.2 13.9 120.6 70" 163.4 x 70.0 44.7 - 61.1 22.9 93.0
75" 152.4 x 114.3 56.1* 14.9 129.2 75" 175.1 x 75.0 48.1 % 24.5 99.6
80" 162.6 x 121.9 60.0 * 159 137.8 80" 186.8 x 80.0 51.4* 26.2 106.2
85" 172.7 x 129.5 63.9* 16.9 146.4 85" 198.4 x 85.0 54.8 * 27.8 112.9
90" 182.9 x 137.2 67.7* 17.9 155.0 90" 210.1 x 90.0 58.1* 29.5 119.5
100" 203.2 x 152.4 75.5%* 19.8 172.2 100" 233.5 x 100.1 64.8 * 32.7 132.8
Tamaiio de pantalla 16:6 @ @ (3 * Proyectar mediante la opcién Ancho (zoom maximo).
(Solo EB-1485Fi) Minimo (Ancho) a Minimo Minimo
maximo (Tele) (ancho) (ancho)
61" 145.1 x 54.4 39.5-54.0 24.2 78.6
65" 154.6 x 58.0 42.2 - 57.7 25.8 83.8
70" 166.5 x 62.4 45.6 - 62.3 27.8 90.2
75" 178.4 x 66.9 49.0 - 66.9 29.8 96.7
80" 190.3 x 71.3 524 -71.5 31.8 103.1
85" 202.2 x 75.8 55.8 -76.1 33.8 109.6
90" 214.0 x 80.3 59.2 % 35.7 116.0
95" 2259 x 84.7 62.6* 37.7 122.5
100" 237.8 x 89.2 66.0 * 39.7 128.9
110" 261.6 x 98.1 72.8* 43.7 141.8
120" 285.4 x 107.0 79.6 * 47.7 154.7




Resoluciones de pantalla compatibles

La tabla que se muestra aqui detalla la resolucion y velocidad de refresco Comput
. . . , . HDMI/HDBaseT
compatibles para cada formato de visualizacion de video compatible. er
PC Mode |RG|YC| RraB YChCr
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Modo compatible v | :
8|10 12| 8 |10 12| 8 | 10| 12| 8 | 10| 12
CO‘;;P‘“ HDMI/HDBaseT WXGA+85 | v
. WXGA++ v v
r
Mode | RG| YC RGB SXGA1_70 | v
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
vt SXGAL_75 | v
§ 11012 8 | 10|12 8 | 10| 12| 8 | 10 ] 12
SXGA1_85 | v/
VGA60 v v
SXGA2_60 | v 4
VGA72 V4
SXGA2_75 | v/
VGA75 v
SXGA2_85 | v/
VGAS85 v
SXGA3_60 | v v
SVGAG60 v v
SXGA3_75 | /
SVGA72 4
SXGA3_85 | /
SVGA75 v
SXGA+60 v v
SVGAS5 v
SXGA+75 v
XGA60 v v
WSXGA+60 | v/ v
XGA70 v
UXGA60 v v
XGA75 4
1920x1080_5
XGA85 | v 0 4 v
WXGA60-1 | v 1920%x1080_6 v v
WXGA60 | v v 0
WXGA75 | v WUXGA60
(Reduced v v
WXGAS85 | v Blanking)
WXGA60-3 | v v QXGA v
WXGA+60 | v v WQHD 4
WXGA+75 | v/




Resoluciones de pantalla compatibles

Comput HDMI/HDBaseT
Mode rG|yc e YCbCr
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Vi 1012 8 10 12| 8 |10 12| 8 | 10| 12
WQXGA
(Reduced
Blanking)
Informacion del modo
Mode Rf(:soluci()n Sinc. H rsziiz(t)sz;) iﬂﬁjt:)ise "ljipo de
punto) (KHz) (Hz) (MHz) busqueda
VGA60 640 480 31.47 60 25.175 Progressive
VGA72 640 480 37.86 72 31.500 Progressive
VGA75 640 480 37.50 75 31.500 Progressive
VGAS5 640 480 43.27 85 36.000 Progressive
SVGAG60 800 600 37.88 60 40.000 Progressive
SVGA72 800 600 48.08 72 50.000 Progressive
SVGA75 800 600 46.88 75 49.500 Progressive
SVGAS5 800 600 53.67 85 56.250 Progressive
XGA60 1024 | 768 48.36 60 65.000 Progressive
XGA70 1024 | 768 56.48 70 75.000 Progressive
XGA75 1024 | 768 60.02 75 78.750 Progressive
XGAS85 1024 | 768 68.68 85 94.500 Progressive
WXGA60-1 1280 | 768 47.78 60 79.500 Progressive
WXGA60 1280 | 800 49.70 60 83.500 Progressive
WXGA75 1280 | 800 62.80 75 106.500 | Progressive
WXGAS85 1280 800 71.55 85 122.500 | Progressive
WXGA60-3 1366 | 768 47.71 60 85.500 Progressive

Mode R?soluci(’)n Sinc. H rzlfi(;z.o };el}ﬁ'glse ’{‘ipo de
punto) (KHz) (Hz) (MHz) busqueda
WXGA+60 1440 900 55.94 60 106.500 | Progressive
WXGA+75 1440 [ 900 70.64 75 136.750 | Progressive
WXGA+85 1440 | 900 80.43 85 157.000 | Progressive
WXGA++ 1600 [ 900 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA1_70 1152 864 63.85 70 94.500 Progressive
SXGA1_75 1152 | 864 67.50 75 108.000 | Progressive
SXGA1_85 1152 | 864 77.09 85 121.500 | Progressive
SXGA2_60 1280 | 960 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA2_75 1280 | 960 75.00 75 126.000 | Progressive
SXGA2_85 1280 960 85.94 85 148.500 Progressive
SXGA3_60 1280 | 1024 63.98 60 108.000 | Progressive
SXGA3_75 1280 | 1024 79.98 75 135.000 | Progressive
SXGA3_85 1280 | 1024 91.15 85 157.500 | Progressive
SXGA+60 1400 | 1050 65.32 60 121.750 | Progressive
SXGA+75 1400 | 1050 82.28 75 156.000 | Progressive
WSXGA+60 1680 | 1050 65.29 60 146.250 | Progressive
UXGAG60 1600 | 1200 75.00 60 162.000 | Progressive
1920x1080_50 | 1920 | 1080 56.25 50 148.500 | Progressive
1920x1080_60 | 1920 | 1080 67.50 60 148.500 | Progressive
WUXGAG60
(Reduced 1920 | 1200 74.04 60 154.000 | Progressive
Blanking)
QXGA 2048 | 1536 95.45 60 267.250 | Progressive
WQHD 2560 | 1440 88.79 60 241.500 | Progressive
WQXGA
(Reduced 2560 | 1600 98.71 60 268.500 | Progressive
Blanking)




Resoluciones de pantalla compatibles

Aspecto unico Reloj . Porche | Anchur | Porche
. d Frec. h. | Frec. v Activo frontal | a sinc. | trasero
Modo compatible Mode © rec b V] h :
puntos | (kHz) (Hz) ( LII;tO) h. h. h.
Py (MHz) P (punto) | (punto) | (punto)
YCbCr AsPe(‘itg_ 6‘;“0 95.045 | 4596 | 60 | 1920 | 42 32 74
Mode RGB 4:4:4 4:2:2 4:2:0 :
— — — Aspecto inico |15 9561 5175 | 60 1920 | 42 32 74
g (10|12 810|128 10]12|8|10]12 (21:9)
Aspecto tinico Conectar dos
(16:6) v proyectores en | 237.084| 69.00 60 3240 66 32 98
cadena
Aspecto tnico v
(21:9)
Conectar dos Activo Eorchi An§hur Porche | Polarid | Polarid Vi dla
proyectores en v Mode v rontal | asinc. | trasero [ ad ad [ .
cadena (lin.ea) V. V. V. SYNC | SYNC da
(linea) | (linea) | (linea) H \Y%
., Aspecto tnico 720 20 3 18 P N Progres
Informacion del modo (16:6) sive
: Aspecto unico Progres
Resolucién Sinc. H Veloz el Tipo de (21:9) 810 24 8 20 P N sive
Mode (punto) (KHz) refresco puntos bisqueda
P (Hz) (MHz) E Dos proyectores Progres
P conectados en 1080 37 8 25 P N .
AsPe(Cltg 6‘;“‘“’ 1920 | 720 | 45.96 60 95.045 | Progressive cadena sive
Aspecto unico .
(21:9) 1920 810 51.72 60 106.956 | Progressive P Positivo
Conectar dos N: Negativo
proyectores en | 3240 | 1080 69.00 60 237.084 | Progressive
cadena Video

Informacién del modo
Si la imagen no se proyecta correctamente, establezca la configuracion de
tiempo en el ordenador para que coincida con los valores de las siguientes
tablas. (Dependiendo del ordenador, es posible que no pueda cambiar esta Mode
configuracion).

Veloc. Reloj de
refresco | puntos
(Hz) (MHz)

NTSC 720 480 15.73 60 13.500 Interlace
NTSC4.43 720 480 15.73 60 13.500 Interlace

Resolucién Sinc. H
(punto) (KHz)

Tipo de
bisqueda




Resoluciones de pantalla compatibles

HD

Modo compatible

Mode

Comput
er

HDMI/HDBaseT

RG|YC
BH| bC
Vi|r

RGB

YCbCr

4:4:4

4:2:2

4:2:0

10

12

10

12

10

12

10

12

HDTV
(720p)_50

v

HDTV
(720p)_59.94

HDTV
(720p)_60

HDTV
(1080i)_50

HDTV
(1080i)_59.94

HDTV
(1080i)_60

HDTV
(1080p)_23.98

HDTV
(1080p)_24

HDTV
(1080p)_29.97

HDTV
(1080p)_30

HDTV
(1080p)_50

HDTV
(1080p)_59.94

Mode R?soluci(’)n Sinc. H r?:]file(;z.o };ﬂﬁjt(ie '[:ipo de
punto) (KHz) (Hz) (MHz) bisqueda
PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
M-PAL 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
N-PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
PAL60 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
SECAM 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SD
Modo compatible
Cogput HDMI/HDBaseT
YCbCr
s gﬁ Eg RGB 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Vi 8§ (10|12 8 |10 12| 8 [ 10| 12| 8 | 10| 12
SDTV (480i) v v v
SDTV (576i) v v v
SDTV (480p) | v v v v
SDTV (576p) | v v v v
Informacion del modo
Mode Rf(:soluci()n Sinc. H rszi(;z'o iﬂﬁjt:)ise "ljipo de
punto) (KHz) (Hz) (MHz) busqueda
SDTYV (480i) 720 480 15.73 59.94 13.500 Interlace
SDTV (576i) 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SDTV (480p) 720 480 31.47 59.94 27.000 Progressive
SDTV (576p) 720 576 31.25 50 27.000 Progressive

HDTV
(1080p)_60




Resoluciones de pantalla compatibles

Informacion del modo HDMI/HDBaseT
YCbCr
o . Veloc. Reloj de . Mode RGB
Mode Bt S refresco | puntos I:IPO - 4:4:4 4:2:2 4:2:0
(punto) (KHz) (Hz) (MHz) bisqueda
§ 110112 8 | 10| 12| 8 | 10 12| 8 | 10| 12
(721(1)) ?VSO 1280 720 37.50 50 74.250 Progressive 4K v v v
P (3840x2160)_23.98
HDTV 128 | 720 | 4496 5994 | 74176 | Progressive 4K (3840x2160) 24 | v v v
(720p)_59.94 : : : & _
DTV _ 4K (3840x2160) 25 | v v v
1280 720 45.00 60 74.250 Progressive
(720p)_60 4K P P P
HDTV (3840x2160)_29.97
(1080i)_50 1920 1080 28.13 50 74.250 Interlace 4K (3840x2160) 30 | v ¥ ¥
HDTV 1920 | 1080 | 3372 | 5994 | 74176 | Interlace 4K (3840x2160) 50 v
(1080i)_59.94 4K
v
(110{;)3\’60 1920 | 1080 | 3375 60 74250 | Interlace (3840x2160)_59.94
— 4K (3840x2160)_60 v
HDTV .
(1080p)_23.98 1920 1080 26.97 23.98 74.176 Progressive 4K (4096x2160) " " "
p)_25. (SMPTE)_23.98
HDTV .
(1080p)_24 1920 | 1080 27.00 24 74.250 Progressive 4K (4096x2160) Y P P
- (SMPTE)_24
HDTV .
(1080p)_29.97 1920 1080 33.72 29.97 74.176 Progressive 4K (4096x2160) "
— (SMPTE)_50
HDTV .
(1080p)_30 1920 1080 33.75 30 74.250 Progressive 4K (4096x2160) .
_ (SMPTE)_59.94
HDTV .
(1080p)_50 1920 | 1080 56.25 50 148.500 Progressive 4K (4096x2160) .
P (SMPTE)_60
HDTV .
(1080p)_59.94 1920 | 1080 67.43 59.94 148.352 | Progressive
HDTV 1920 1080 67.50 60 148.500 Progressive Informacién del modo
(1080p)_60 : : g

4K
Modo compatible



Resoluciones de pantalla compatibles

Mode Resolucion Sinc. H rzlficg(cz.o I;e&ﬁ{ (()1: Tipo de HDBaseT solo estd disponible con EB-1485Fi.
(punto) (KHz) (Hz) (MHz) bisqueda
4K
(3840%x2160)_23| 3840 | 2160 53.95 23.98 296.703 Progressive
98
4K 3840 | 2160 54.00 24 297.000 Progressive
(3840x2160)_24 : : 8
4K 3840 | 2160 56.25 25 297.000 Progressive
(3840x2160)_25 ' : J
4K
(3840%x2160)_29| 3840 | 2160 67.43 29.97 296.703 Progressive
97
4K 3840 | 2160 67.50 30 297.000 Progressive
(3840x2160)_30 ' : &
4K 3840 | 2160 112.50 50 297.000 Progressive
(3840x2160)_50 ' : &
4K
(3840x2160)_59| 3840 | 2160 134.87 59.94 296.703 Progressive
94
4K 3840 | 2160 135.00 60 297.000 Progressive
(3840x2160)_60 ' : J
4K (4096x2160) :
(SMPTE)_23.98 4096 | 2160 53.95 23.98 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_24 4096 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_50 4096 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) :
(SMPTE)_59.94 4096 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_60 4096 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive




Especificaciones del proyector

Nombre del producto

EB-1485Fi/EB-1480Fi

Dimensiones

458 (ancho) x 209,5 (alto) x 375 (profundidad) mm (sin
incluir la seccién elevada)

Tamailo del panel LCD

0,62 "

Método de visualizacion

Matriz activa TFT de polisilicio

Resoluciéon

2 073 600 puntos *
FWXGA (1366 [ancho] x 768 [alto] puntos) x 3

Ajuste del enfoque

Manual

Ajuste de zoom

1,0 a 1,35 (digital)

Fuente de luz

Diodo laser

Potencia de salida de la
fuente de luz

Hasta 104,5 W

Longitud de onda

449 a 461 nm

Vida util de la fuente de
luz **

Modo luz: Normal o Silencioso; hasta 20 000 horas
Modo luz: Extendida; hasta 30 000 horas

Salida de audio max.

8 W x 8 W estéreo

Altavoz

2

Alimentacion

100-240 V CA£10 % 50/60 Hz 3,8 - 1,7 A

Consumo de energia en
funcionamiento (de 100 a
120 V, 4rea)

Modo luz: Normal, Personalizado; 381 W
Modo luz: Silencioso, Extendido; 270 W

Consumo de energia en
funcionamiento (de 220 a
240 V, 4rea)

Modo luz: Normal, Personalizado; 366 W
Modo luz: Silencioso, Extendido; 262 W

Consumo eléctrico en el
modo de espera:

Comunicacion activada: 2,0 W
Comunicacion desactivada: 0,5 W

Altitud de
funcionamiento

Alturade 0 a3 048 m

Temperatura de

funcionamiento (cuando
se utiliza una instalaciéon
de un solo proyector) ***

Altitud de 0 a 2 286 m: de 0 a +40°C (sin condensacion)

Altitud de 2 287 a 3 048 metros: de 0 a +35 °C
(humedad del 20 % al 80 %, sin condensacién)

Temperatura de Altitud de 0 a 2 286 m: de 0 a +35 °C (sin condensacion)

funcionamiento (cuando | Ajtitud de 2 287 a 3 048 metros: de 0 a +30°C (humedad

se utiliza una instalacion | el 20 % al 80 %, sin condensacion)
de varios proyectores) ***

Temperatura de De -10 a +60°C (sin condensacién)

almacenamiento

Peso Aproximadamente 9,3 kg (sin la tapa del cable)

* La tecnologia de desplazamiento de pixeles logra una resolucion Full HD en
la pantalla.

** Tiempo aproximado hasta que el brillo de la fuente de luz se reduce a la
mitad de su valor original. (Suponiendo que el proyector se utiliza en una
atmosfera en la que las particulas en suspension en el aire tengan menos de
0,04 a 0,2 mg/m3. El tiempo estimado varia segun el uso del proyector y las
condiciones de funcionamiento).

*** El brillo de la fuente de luz se atentia automaticamente si la temperatura
ambiente es demasiado elevada. (Aproximadamente 35 °C a una altitud de 0 a
2 286 metros y aproximadamente 30 °C a una altitud de 2 287 a 3 048 metros;
sin embargo, esto podria variar en funcién del entorno.)

Angulo de inclinacién

Si utiliza el proyector con una inclinacion superior a los 3°, éste podria sufrir
dafos y causar un accidente.



Especificaciones del proyector

» Enlaces relacionados
« "Especificaciones de los conectores” p.295

Especificaciones de los conectores

Puerto Computerl 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Puerto 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Computer2/Monitor Out

Puerto Video 1 Toma RCA

Puerto HDMI 3 HDMI (solo se admite audio con PCM)
Puerto HDBaseT (solo 1 RJ-45

EB-1485Fi)

Puerto HDMI Out 1 HDMI

Puertos de Audio 3 Mini jack estéreo

Puerto Audio Out 1 Mini jack estéreo

Puerto Mic 1 Mini jack estéreo

Puerto RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 patillas (macho)
Puertos SYNC 2 Mini jack estéreo

Puerto TCH 1 Mini DIN 8 patillas

Puerto USB-A 2 Conector USB (Tipo A)

Puerto USB-B 2 Conector USB (Tipo B)

Puerto LAN 1 RJ-45

Puerto DC Out (para 1 Conector USB (Tipo A)

fuente de alimentacion)

@ + Los puertos USB-A y USB-B son compatibles con USB 2.0. No se
garantiza que los puertos USB funcionen con todos los dispositivos
compatibles con USB.

« El puerto USB-B no es compatible con USB 1.1.



Dimensiones externas
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Dimensiones externas

@ Distancia desde el centro de la lente de proyeccion a los puntos de fijacion para
el soporte para fijacién en techo

Las unidades de estas ilustraciones estan expresadas en milimetros.



Requisitos del sistema de USB Display

Para utilizar el software Epson USB Display del proyector, el ordenador
debera cumplir con los siguientes requisitos del sistema.

Requisito

Windows

Mac

Sistema operativo

Windows 7

o Ultimate (32 y 64 bits)

o Enterprise (32 y 64 bits)

« Professional (32 y 64 bits)

o Home Premium (32 y 64 bits)
o Home Basic (32 bits)

« Starter (32 bits)

OSX
 10.11.x (64 bits)

Windows 8.1
o Windows 8.1 (32 y 64 bits)
o Windows 8.1 Pro (32 y 64 bits)

« Windows 8.1 Enterprise (32 y
64 bits)

Windows 10

« Windows 10 Home (32 y 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 y 64 bits)

o Windows 10 Enterprise (32 y
64 bits)

macOS

o 10.12.x (64 bits)
« 10.13.x (64 bits)
e 10.14.x (64 bits)

(se recomiendan 4 GB o mas)

CPU Intel Core2Duo o mas rapido Intel Core2Duo o mas rapido
(se recomienda Intel Core i3 o (se recomienda Intel Core i5
mas rapido) o mas rapido)

Memoria 2 GB o0 mas

Espacio en disco
duro

20 MB o mas

Pantalla

Resolucién entre 640 x 480 y 1920 x 1200

Color de 16 bits o superior




Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver

Para utilizar el modo Interacciéon con Mac, deberd instalar Easy Interactive
Driver en su Mac. Aseguirese de que su Mac cumple los requisitos del sistema
de software siguientes.

Requisito Mac

Sistema operativo macOS

o 10.12.x (64 bits)
o 10.13.x (64 bits)
o 10.14.x (64 bits)

CPU Core2 Duo a 1,2 GHz o mas rapido
(se recomienda Core i5 0 mas rapido)

Memoria 2 GB o mas
Recomendado: 4 GB o mas

Espacio en el disco duro 100 MB o mas

Pantalla Resoluciones no inferiores a XGA (1024 x 768) y
no superiores a WUXGA (1920 x 1200)

Color de 16 bits o superior




Lista de simbolos e instrucciones de seguridad

La siguiente tabla incluye el significado de las etiquetas de simbolos de
seguridad presentes en el equipo.

Simbolo

Estandares
aprobados

Descripcién

IEC60417
Ne 5926

Polaridad del conector de
alimentacién de CC

Para indicar las conexiones positiva y
negativa (la polaridad) en una pieza
del equipo a la que debera conectarse
una fuente de alimentacién de CC.

Igual que n° 8.

IEC60417
Ne 5001B

Pilas, general

En equipos alimentados por pilas. Para
identificar un dispositivo, por ejemplo,
en la tapa del compartimento de las
pilas o los terminales del conector.

IEC3864-B3.1

N.o [ Simbolo Estandares Descripciéon
aprobados
(1) IEC60417 "Encendido” (alimentacion)
Ne 5007 Para indicar que estd conectado a la
corriente.
(2] IEC60417 "Apagado” (alimentacion)
Ne 5008 Para indicar que estd desconectado de
la corriente.
© IEC60417 En espera
Ne 5009 Para indicar el interruptor o la
posicion del interruptor mediante la
parte del equipo que esta encendida
para dejarla en modo en espera.
(4] ISO7000 Precaucion
Ne 0434B, Para indicar que se deben tomar

precauciones generales cuando utilice
el producto.

1 (g ¢

IEC60417
Ne 5002

Colocacién de las pilas

Para identificar el propio soporte de
pilas e indicar la colocacién de las pilas
en el interior del soporte de las pilas.

Igual que n° 11.

1SO3864-B3.6

(5) IEC60417 Precaucion, superficie caliente

Ne 5041 Para indicar que el elemento marcado
puede estar caliente y no deberia
tocarse sin tener cuidado para no
quemarse.

IEC60417 Precaucion, riesgo de descarga

8 8
Ne 6042 eléctrica

Para identificar un equipo que puede
provocar un riesgo de descarga
eléctrica.

IEC60417
Ne 5019

Toma de tierra protectora

Para identificar cualquier terminal que
esté diseniado para conectarse a un
conductor externo para la proteccién
contra descargas eléctricas en caso de
que se produzca algtn fallo, o el
terminal de un electrodo de toma de
tierra protectora.

> B PP GOl -

IEC60417
Ne 5957

Unicamente para uso en interiores

Para identificar un equipo disefiado

principalmente para uso en interiores.

I— @ i

IEC60417
Ne 5017

Toma de tierra

Para identificar un terminal de toma
de tierra en los casos en los que el
simbolo N.° 13 no se requiere
explicitamente.




Lista de simbolos e instrucciones de seguridad

Simbolo

Estandares
aprobados

Descripcién

/\_/

IEC60417
Ne 5032

Corriente alterna

Para indicar en la placa de
especificaciones que el equipo es apto
unicamente para corriente alterna, y
para identificar terminales relevantes.

IEC60417
Ne 5031

Corriente continua

Para indicar en la placa de
especificaciones que el equipo es apto
unicamente para corriente continua, y
para identificar terminales relevantes.

IEC60417
Ne 5172

Equipo de clase II

Para identificar un equipo que cumple
los requisitos de seguridad
especificados para ser un equipo de
clase II conforme a IEC 61140.

ISO 3864

Prohibicién general

Para indicar acciones u operaciones
que estan prohibidas.

@O [of

ISO 3864

Prohibicién de contacto

Para indicar que se podrian producir
dafos personales si se toca una parte
especifica del equipo.

S .

Nunca mire directamente a la lente
optica cuando el proyector esté
encendido.

b=

ro1X

Para indicar que en el elemento
marcado no debe colocarse nada sobre
el proyector.

1SO3864
IEC60825-1

Precaucion, radiacion laser

Para indicar que el equipo tiene una
pieza que emite radiacion laser.

N.e | Simbolo Estdndares Descripcién
aprobados

23] ISO 3864 Prohibicién de desmontaje
Para indicar que existe el riesgo de
sufrir dafios personales, como
descargas eléctricas, si se desmonta el
equipo.

4] L IEC60417 Espera, espera parcial

Ne 5266 Para indicar que parte del equipo se
encuentra en el estado de preparado.

(25) 1SO3864 Precaucion, partes moviles

IEC60417 Para indicar que debe mantenerse

Ne 5057 alejado de las partes méviles conforme
a los estandares de proteccion.

24) IEC60417 Precaucion (paletas de ventilador en
88 N° 6056 movimiento)
Como medida de seguridad,
permanezca alejado de las paletas de
ventilador en movimiento.
@ IEC60417 Precaucion (esquinas afiladas)

Ne 6043 Para evitar esquinas afiladas que no se

deben tocar.
(98] " — Para indicar que esta prohibido mirar
m a la lente durante la proyeccion.
79) ISO7010 Advertencia, radiacién 6ptica (como
A Ne W027 UV, radiacion visible, IR)

ISO 3864 Tenga cuidado para evitar lesiones en
los ojos y la piel cuando se encuentre
cerca de radiacion optica.

(30) IEC60417 El producto no debe utilizarse en dreas

Ne 5109 residenciales.

Para identificar equipos eléctricos que
no sean adecuados para un area
residencial.




Informacion de seguridad relacionada con el laser

Este proyector es un producto laser de Clase 1 que cumple los estandares Siga estas instrucciones de seguridad cuando utilice el proyector.
internacionales IEC/EN60825-1:2014 para laseres. Siga estas instrucciones de
seguridad cuando utilice el proyector. Dentro

Para Norteamérica y Sudamérica: cumple los estandares de rendimiento de la
FDA para productos laser excepto para desviaciones segun el aviso laser n° 50
de 24 de junio de 2007.

A\ Advertencia

o No abra la carcasa del proyector. El proyector contiene un laser de alta potencia.

« Radiacién 6ptica posiblemente peligrosa emitida por este producto. No mirar a
la fuente de luz en funcionamiento. Se pueden producir lesiones oculares.

A Precaucién

No desmonte el proyector cuando se deshaga de él. Deséchelo segtin las leyes y
regulaciones locales o nacionales.

« El proyector utiliza un laser como fuente de luz. El laser tiene las

siguientes caracteristicas.

« Dependiendo del entorno, la luminosidad de la fuente de luz puede
reducirse. La luminosidad se reduce considerablemente cuando la
temperatura es demasiado alta.

o Laluminosidad de la fuente de luz se reduce cuanto mas se usa.
Puede cambiar la relacidn entre el tiempo de uso y la reduccién de
la configuracién de la luminosidad.

» Enlaces relacionados
« "Etiquetas de advertencia del laser" p.302

Etiquetas de advertencia del laser

Las etiquetas de advertencia laser estan acopladas al proyector.

Este proyector es un producto laser de Clase 1 que cumple los estandares
internacionales IEC/EN60825-1:2014 para laseres.



Informacion de seguridad relacionada con el laser

Lado superior

Como con cualquier fuente brillante, no mire fijamente al haz, RG2 IEC/EN
62471-5:2015.

e R

/A WARNING

<_><_\D WARNING: Never look into the lens.
- AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.

RG2 WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objekiv.
/\ WARNING

~ WARNING: Never look into the lens.
X2

AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.
RG2 ADVERTENCIA: No mire nunca a través del objetivo.

A\ WARNING

~ WARNING: Never look into the lens.
2] |z m=s =) A o2 Bkl OHIALS.

RG2 EE: FEREE.




Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se
aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.
AMX Device AMX Device Discovery es una tecnologia desarrollada por
Discovery AMX para simplificar los sistemas de control AMX vy facilitar el

funcionamiento del equipo de destino.

Epson ha aplicado esta tecnologia de protocolo y ofrece un
ajuste para activar la funcién de protocolo (ON).

En el sitio web de AMX encontrard mds informacion.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP es la abreviacion de High-bandwidth Digital Content
Protection.

Se utiliza para evitar la copia ilegal y proteger los derechos de
autor cifrando sefiales digitales enviadas a través de los puertos
DVI y HDMIL

Como el puerto de entrada HDMI del proyector admiten
HDCP, puede proyectar imagenes digitales protegidas con
tecnologia HDCP.

Sin embargo, el proyector puede no ser capaz de proyectar
imagenes protegidas con versiones actualizadas o revisadas de
cifrado HDCP.

Relacion de
aspecto

La proporcién entre la longitud de una imagen y su altura.

Las pantallas con una relaciéon horizontal:vertical de 16:9, como
las pantallas HDTV, se conocen como pantallas panoramicas.

SDTV vy las pantallas de ordenador habituales tienen una
relacion de aspecto de 4:3.

Video compuesto

Método que combina la sefial de video en un componente de
luminancia y un componente de color para la transmision por
un solo cable.

HDMI

Abreviacion de High Definition Multimedia Interface. HDMI'
es un estandar dirigido a la informatica y la electrénica de
consumo. Estandar segun el cual se transmiten digitalmente las
imédgenes HD y las sefiales de audio multicanal.

Al no comprimirse la sefial digital, la imagen se puede transferir
con la méaxima calidad posible. También ofrece funcién de
encriptacion para la sefial digital.

Contraste

El brillo relativo de las dreas claras y oscuras de una imagen
puede aumentarse o disminuirse para que el texto y los graficos
se muestren de una forma mas nitida o mds suave. Ajustar esta
propiedad concreta de la imagen se denomina "ajuste del
contraste”.

HDTV

Abreviacién de High-Definition Television, que se refiere a

sistemas de alta definicién que cumplen las siguientes

condiciones:

« Resolucién vertical de 720p o 1080i o superior (p =
Progresivo, i = Entrelazado)

« Pantalla con relacién de aspecto de 16:9

DHCP

Abreviacion de Dynamic Host Configuration Protocol, este
protocolo asigna automdticamente una direcciéon IP a los
equipos conectados a una red.

DICOM

Acrénimo de Digital Imaging and Communications in
Medicine.

Estandar internacional que define los estandares de las
imagenes y un protocolo de comunicacién para las imagenes
clinicas.

Entrelazado

Transmite informacion necesaria para crear una pantalla
mediante el envio de cada linea, comenzando desde la parte
superior de la imagen y bajando hasta el fondo.

Las imagenes son mds propensas a parpadeos debido a que se
muestra un marco en cada linea.

Direccion IP

Un nuimero que sirve para identificar un ordenador conectado
a una red.

Dir. pta enlace

Se trata de un servidor (router) para comunicarse por una red
(subred) dividida en méscaras de subred.

Progresivo

Proyecta informacién para crear una pantalla a la vez,
mostrando la imagen para un marco.

A pesar de que el nimero de lineas de barrido es el mismo, la
cantidad de parpadeos en la imagen disminuye debido a que el
volumen de informacién se dobla en comparacién con un
sistema de entrelazado.



http://www.amx.com

Glosario

Veloc. refresco

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma
luminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto.

Como consecuencia, la imagen debe escanearse muchas veces
por segundo para refrescar el elemento emisor de luz.

El niimero de operaciones de refresco por segundo se
denomina velocidad de refresco y se expresa en hercios (Hz).

SDTV

Abreviacién de Standard Definition Television, que se refiere a
los sistemas de television estandar que no cumplen con las
condiciones de la television de alta definicion HDTV.

Sync.

Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una
frecuencia especifica.

Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia,
las imédgenes que se obtienen no son de buena calidad.

El proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la
posicion relativa entre las crestas y los valles de la sefial) se
denomina sincronizacion.

Si las sefales no estdn sincronizadas, las imagenes parpadean,
son borrosas y presentan interferencias horizontales.

SNMP

Abreviacion de Simple Network Management Protocol
(protocolo simple de gestiéon de redes), que es el protocolo para
monitorizar y controlar dispositivos como routers y
ordenadores conectados a una red TCP/IP.

sRGB

Un estandar internacional para los intervalos de color que se
formul6 para que los colores que se reproducen mediante
equipos de video puedan gestionarse facilmente a través de
sistemas operativos (SO) e Internet. Si la fuente conectada
cuenta con un modo sRGB, ajuste el proyector y la fuente de
senal conectada a sSRGB.

Tracking

Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una
frecuencia especifica.

Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia,
las imégenes que se obtienen no son de buena calidad.

El proceso de hacer coincidir la frecuencia de estas sefiales (el
ndmero de crestas en la sefial) se denomina Tracking.

Si el tracking no se realiza correctamente, apareceran amplias
bandas verticales en la sefial.

SSID

SSID representa los datos de identificacién para la conexion
con otro dispositivos en una LAN inalambrica. La
comunicacién inalambrica es posible entre dispositivos con el
mismo SSID.

Interr. IP Direc.

Se trata de la Direccién IP para el ordenador de destino
utilizado para la notificacién de errores en SNMP.

Mascara de subred

Se trata de un valor numérico que define el numero de bits
utilizado para la direcciéon de red de una red dividida (subred)
desde la direccion IP.

SVGA Un estandar de tamarfio de pantalla con una resolucién de 800
(horizontal) x 600 (vertical) puntos.
SXGA Un estandar de tamaiio de pantalla con una resolucién de 1280

(horizontal) x 1024 (vertical) puntos.

VGA Un estandar de tamarfio de pantalla con una resolucién de 640
(horizontal) x 480 (vertical) puntos.

XGA Un estandar de tamaifio de pantalla con una resolucién de 1024
(horizontal) x 768 (vertical) puntos.

WXGA Un estandar de tamarfio de pantalla con una resolucion de 1280
(horizontal) x 800 (vertical) puntos.

WUXGA Un estandar de tamaifio de pantalla con una resolucién de 1920

(horizontal) x 1200 (vertical) puntos.




Avisos

Consulte estas secciones para obtener informacion sobre avisos importantes
del proyector.

» Enlaces relacionados

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.306

« "Restricciones de uso" p.306

« "Referencias a sistemas operativos" p.306

« "Marcas comerciales" p.306

« "Nota sobre Copyright" p.307

o "Atribuciones de derechos de autor" p.307

precision, debe usar este producto Uinicamente tras considerar la inclusiéon en
su disefio de sistemas de redundancia y prevencion de fallos para garantizar la
seguridad y la fiabilidad total del sistema. Puesto que el uso de este producto
no esta indicado para aplicaciones que precisan un grado extremadamente
alto de fiabilidad/seguridad como equipos aeroespaciales, equipos de
comunicacion principales, equipos de control de energia nuclear o equipos
médicos relacionados con la atencidn sanitaria directa, considere la idoneidad
del producto después de una evaluacion exhaustiva.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Restricciones de uso

Si va a usar este producto para aplicaciones que precisan un alto grado de
tiabilidad/seguridad como dispositivos de transporte relacionados con
aviones, trenes, barcos, automéviles, etc., dispositivos de prevencion de

desastres, dispositivos de seguridad varios, etc., o dispositivos funcionales o de

Referencias a sistemas operativos

« Sistema operativo Microsoft Windows 7

« Sistema operativo Microsoft Windows 8,1

« Sistema operativo Microsoft Windows 10

o Sistema operativo Microsoft Windows Server 2012

« Sistema operativo Microsoft Windows Server 2016

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan
"Windows 7", "Windows 8,1", "Windows 10", "Windows Server 2012" y
"Windows Server 2016". Ademds, para referirse a ellos se usa el término
general "Windows".

« OSX10.11.x

e macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan "OS X
10.11.x", "macOS 10.12.x", "macOS 10.13.x" y "macOS 10.14.x". Ademas, para
referirse a ellos se usa el término general "Mac".

Marcas comerciales

EPSON es una marca comercial registrada; EXCEED YOUR VISION vy sus
logotipos son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Seiko
Epson Corporation.



Avisos

Mac, OS X y macOS son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Server, PowerPoint, Excel y el logotipo de
Windows son marcas comerciales 0 marcas comerciales registradas de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises.

Wi-Fi, WPA2', WPA3 y Miracast son marcas comerciales de Wi-Fi
Alliance'.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

Chrome, Chromebook y Google Play son marcas comerciales de Google LLC.

HDMLI, el logotipo de HDMI Logo y High-Definition Multimedia Interface
Elarcas ci)mmerciales o registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc.

"Codigo QR" es una marca comercial registrada de DENSO WAVE
INCORPORATED.

La marca comercial PJLink esta pendiente de registro o ya esta registrada en
Japén, en Estados Unidos y en otros paises y zonas.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron’, Crestron Connected’, Crestron Fusion’, Crestron Control, and
Crestron RoomView son marcas comerciales registradas de Crestron
Electronics, Inc.

Ubuntu y Canonical son marcas comerciales registradas de Canonical Ltd.

Intel es una marca comercial registrada de Intel Corporation en Estados
Unidos y/u otros paises.

Eneloop es una marca comercial registrada de Panasonic Group.

HDBaseT vy el logotipo de HDBaseT Alliance son marcas comerciales de
HDBaseT Alliance.

Los nombres de otros productos aqui mencionados se utilizan con fines

explicativos y son marcas de sus respectivos duefios. Epson renuncia a todos y

cada uno de los derechos sobre estas marcas.

Nota sobre Copyright

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de
cualquier forma o por cualquier medio, electrdnico, mecanico, de fotocopia,
registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson
Corporation. No se asume ninguna patente de responsabilidad con respecto a
la utilizacion de la informacién aqui contenida. Tampoco se asume ninguna
responsabilidad con respecto a los dafos resultantes de la utilizacion de la
informacién aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el
comprador del producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o
gastos derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos,
modificaciones no autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por
parte del comprador o de terceros o derivados (excepto en Estados Unidos)
del incumplimiento de las instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas
por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que
surjan del uso de cualquier consumible diferente de los designados como
Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson
Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Atribuciones de derechos de autor

Esta informacion estd sujeta a cambios sin previo aviso.
© 2019 Seiko Epson Corporation
2019.11 413885800ES
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