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Copyright und Haftungsausschluss

Copyright

Copyright © 2020 BenQ Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuch darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung durch die BenQ
Corporation weder ganz noch auszugsweise und in keiner Form und mit keinem Hilfsmittel, weder elektronisch noch mechanisch, magnetisch, optisch,
chemisch, von Hand oder auf sonstige Weise, aufgezeichnet, kopiert, Ubertragen, abgeschrieben, in Datenabrufsystemen gespeichert oder in andere
Sprachen oder Maschinensprachen Ubersetzt werden.

Alle anderen Logos, Produkte oder Firmennamen, die in diesem Handbuch erwahnt werden, konnen eingetragene Warenzeichen oder Urheberrechte
der entsprechenden Firmen sein und werden nur zu Informationszwecken verwendet.

Android™ ist eine Handelsmarke von Google LLC.

Die Bluetooth® Wortmarke und Logos sind eingetragene Warenzeichen der Bluetooth SIG, Inc. und die Verwendung dieser Marken durch die BenQ
Corporation ist lizensiert.

iOS ist eine Handelsmarke oder eingetragene Handelsmarke von Cisco in den USA und anderen Landern und wird unter Lizenz verwendet.
macOS® ist eine Handelsmarke von Apple Inc. und in den USA und anderen Landern registriert.

USB-C™ ist eine Handelsmarke des USB Implementers Forum.

Haftungsausschluss

Die BenQ Corporation lehnt jegliche impliziten und expliziten Haftungs- und Garantieanspriche hinsichtlich der Inhalte dieses Dokuments und
insbesondere der Marktfahigkeit und der Eignung fuir einen bestimmten Zweck ab. Des weiteren behalt sich die BenQ Corporation das Recht vor, den
Inhalt dieser Publikation jederzeit zu andern, ohne dass BenQ Corporation dazu verpflichtet ist, dies bekanntgeben zu missen. Dieses
Benutzerhandbuch soll den Kunden stets die aktuellsten und genauesten Informationen bieten. Alle Inhalte konnen daher von Zeit zu Zeit ohne
vorherige Ankiindigung geandert werden. Bitte besuchen Sie http://www.beng.com fiir die aktuelle Version dieses Handbuchs.



Garantie

BenQ garantiert, dass dieses Produkt bei normaler Verwendung und Aufbewahrung frei von Material- und Verarbeitungsfehlern ist.

Fur die Geltendmachung von Garantieanspriichen ist ein Kaufnachweis erforderlich. Falls bei diesem Produkt wahrend des Garantiezeitraums Fehler
auftreten, besteht die einzige Verpflichtung von BenQ und lhr ausschlieBliches Recht im Austausch der defekten Teile (einschlieBlich der Arbeitszeit).
Um Garantieleistungen zu erhalten, informieren Sie im Falle von Defekten sofort Ihren Handler, von dem Sie das Produkt erworben haben.

Wichtig: Die oben beschriebene Garantie verfallt, wenn der Kunde das Produkt nicht entsprechend der schriftlichen Anweisungen verwendet.
Insbesondere die Luftfeuchtigkeit muss zwischen 10% und 90% liegen, die Temperatur muss zwischen 0°C und 40°C liegen, und die Hohenlage darf
2000 Meter nicht tiberschreiten. Zudem darf der Projektor nicht in einer staubigen Umgebung verwendet werden. Diese Garantie gewahrt lhnen
bestimmte rechtliche Anspriiche. Daruber hinaus konnen lhnen weitere Anspriiche zustehen, die sich von Land zu Land unterscheiden.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website www.BenQ.com.

Erklarung in Bezug auf Hyperlinks und Webseiten Dritter

BenQ ist nicht verantwortlich fiir die Inhalte der Webseiten oder von ahnlichen Ressourcen, die mit diesem Produkt verbunden sind, die durch Dritte
gepflegt und geleitet werden. Die Bereitstellung von Links zu diesen Webseiten oder ahnlichen Ressourcen bedeutet nicht, dass BenQ direkte oder
indirekte Garantien oder Zusicherungen uber ihre Inhalte macht.

Inhalte von Drittanbietern oder vorinstallierte Dienste in diesem Produkt sind ,,wie gesehen”. BenQ gibt weder direkt noch indirekt eine Garantie fur
den Inhalt oder die Dienste, die von Dritten zur Verfiigung gestellt werden. BenQ tibernimmt keine Gewahr oder Garantie, dass die Inhalte oder
Dienste von Dritten prazise, effektiv, aktuell, legal oder vollstandig sind. Unter keinen Umstanden haftet BenQ fiir den Inhalt oder die Dienste, die von
Dritten zur Verfugung gestellt werden, einschlieBlich ihrer Fahrlassigkeit.

Dienste von Dritten konnten vorubergehend oder dauerhaft gekiindigt werden. BenQ ubernimmt keine Gewahr oder Garantie, dass Inhalte oder
Dienste von Dritten zu jeder Zeit in gutem Zustand sind, und haftet nicht fiir die Beendigung der genannten Inhalte und Dienste.

Daruber hinaus ist BenQ nicht an allen Transaktionen beteiligt, die Sie auf den Webseiten oder ahnlichen Ressourcen von Dritten durchfihren.

Sie mussen sich an den Inhalt- oder Dienstanbieter bei Fragen, Anliegen oder Streitigkeiten wenden.
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Wichtige Sicherheitshinweise

Der Projektor wurde so entwickelt und getestet, dass er die neuesten Normen fur Sicherheit bei Geraten der Informationstechnologie erfiillt. Um die
Sicherheit dieses Produktes zu gewahrleisten, mussen Sie jedoch die in diesem Handbuch und auf dem Produkt vermerkten Anweisungen befolgen.

Lesen Sie vor Inbetriebnahme des Projektors dieses
Benutzerhandbuch sorgfaltig durch. Bewahren Sie das Handbuch an
einem sicheren Ort auf, um spater darin nachschlagen zu konnen.

Stellen Sie den Projektor fuir den Betrieb immer auf einer ebenen,
waagerechten Flache auf.

- Stellen Sie den Projektor nicht auf einen wackligen Wagen,
Stander oder Tisch, da er sonst herunterfallen und beschadigt
werden kann.

- In der Nahe des Projektors diirfen sich keine leicht entflammbaren
Stoffe befinden.

- Verwenden Sie das Gerat nicht auf unebenen Flachen mit einer
Neigung von mehr als 10 Grad (nach links/rechts) bzw. |5 Grad
(nach vorne/hinten).

3.

Stellen Sie den Projektor nicht senkrecht auf eine Seite. Der
Projektor kann umfallen und beschadigt werden oder es kann zu
Verletzungen kommen.

Stellen Sie den Projektor nicht an folgenden Orten auf:

- Orte mit unzureichender Belliftung oder unzureichendem Platz.
Der Abstand zur Wand muss mindestens 50 cm betragen, und die
Beliiftung des Projektors darf nicht behindert sein.

- Orte mit sehr hohen Temperaturen, z. B. in Kraftfahrzeugen mit
verschlossenen Fenstern und Tiren.

- Orte mit sehr hoher Luftfeuchtigkeit oder hoher Konzentration
von Staub und Zigarettenrauch. Hierdurch konnen optische
Bauteile verunreinigt, die Lebensdauer des Projektors verringert
und das Bild verdunkelt werden.




- Orte in der Nahe von Feuermeldern.

- Orte mit Temperaturen tber 40°C/104°F.

- Orte in einer Hohe von Uber 2000 m (6562 FuB).
é{//l hY

Blockieren Sie nicht die Beluftungsoffnungen, wahrend der
Projektor eingeschaltet ist (dies gilt auch fur den
Energiesparmodus).

- Legen Sie keine Gegenstande auf den Projektor.
- Stellen Sie diesen Projektor nicht auf eine Decke, auf Bettzeug
oder auf eine andere weiche Oberflache.

ST
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An Orten, an denen die Spannung der Hauptstromversorgung um
110 Volt schwanken kann, sollten Sie den Projektor uber einen
Stromstabilisator, einen Uberspannungsschutz oder eine
unterbrechungsfreie Stromversorgung (UPS) je nach Bedingungen
vor Ort anschlieBen.

7. Treten Sie nicht auf den Projektor, und stellen Sie nichts auf das

Gerat.

Stellen Sie keine Flissigkeiten auf den Projektor oder in seine
Nahe. Wenn Flussigkeiten tiber dem Projektor verschuttet werden,
wird seine Garantie ungultig. VWenn Flussigkeit in den Projektor
eindringt, trennen Sie das Netzkabel von der Netzsteckdose, und
setzen Sie sich mit BenQ in Verbindung, um den Projektor
reparieren zu lassen.

Blicken Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in die Projektorlinse.
Ihre Augen konnen dabei verletzt werden.




10. Benutzen Sie die Projektorlampe nicht liber die angegebene

Betriebsdauer der Lampe hinaus. Die Nutzung von Lampen uber
die angegebene Betriebsdauer hinaus kann in seltenen Fallen zum
Zerbrechen fiihren.

. Die Lampe wird wahrend des Betriebs extrem heif. Lassen Sie bei

einem Lampenwechsel zunachst den Projektor ca. 45 Minuten lang
abkihlen, bevor Sie das Lampenelement entfernen.

Der Projektor kann Bilder auf dem Kopf anzeigen, so dass er auch
an der Decke montiert werden kann.

. Versuchen Sie niemals, den Projektor auseinanderzubauen. Im

Inneren des Gerates stehen Teile unter Spannung. Der Kontakt mit
diesen Teilen kann zu lebensgefahrlichen Verletzungen fiihren.

Andere Abdeckungen diirfen unter keinen Umstanden geoffnet
oder entfernt werden. Wenden Sie sich fir Reparaturen an einen
entsprechend qualifizierten professionellen Kundendienst.

o Bewahren Sie die Originalverpackung fiir den Fall auf, dass Sie das Produkt spater
einmal versenden miussen. Wenn Sie den Projektor nach der Verwendung
einpacken mochten, stellen Sie die Projektionslinse auf eine geeignete Position
ein, stiilpen Sie den Linsenschutz tber die Linse, und verstauen Sie Linsenschutz
und Projektor so, dass es wahrend des Transports zu keinen Schaden kommen
kann.

I4. Wenn eine Reparatur erforderlich ist, lassen Sie den Projektor von
einem qualifizierten Fachmann reparieren.




Kondensation

Bedienen Sie den Projektor auf keinen Fall sofort, nachdem er von
einem kalten an einen warmen Ort gebracht wurde. Wenn der
Projektor einem abrupten Temperaturwechsel ausgesetzt wird, kann es
zu Kondensation an wichtigen Teilen im Innern kommen. Um zu
vermeiden, den Projektor hierdurch zu beschadigen, sollten Sie ihn fir
mindestens 2 Stunden nach einem Temperaturwechsel nicht benutzen.

Fluchtige Flussigkeiten vermeiden

Verwenden Sie keine flichtigen Flissigkeiten wie z.B. Insektizide oder
bestimmte Arten von Reinigungsmitteln in der Nahe des Projektors.
Vermeiden Sie, dass Gegenstande aus Gummi oder Plastik den Projektor
uber einen langeren Zeitraum berihren. Diese Gegenstande konnen
sonst Spuren auf der Oberfliche zuriicklassen. Wenn Sie den Projektor
mit einem chemisch behandelten Tuch reinigen, achten Sie auf die
Sicherheitshinweise zur Reinigung.

Entsorgung

Dieses Produkt enthalt folgende Materialien, die fiir Mensch und
Umwelt schadlich sind.

¢ Blei, das in Lotzinn enthalten ist.

* Quecksilber, das in der Lampe gebraucht wird.

Bevor Sie das Produkt und aufgebrauchte Lampen entsorgen,
erkundigen Sie sich bei ortlichen Behorden nach den geltenden
Vorschriften.

o Die Abbildungen und Bilder in diesem Dokument dienen als Hilfestellung. Der
Lieferumfang konnte je nach Region fiir das Produkt variieren.



Lieferumfang

Packen Sie den Inhalt vorsichtig aus und prifen Sie, ob die folgenden Teile vorhanden sind. Einige dieser Teile stehen u.U. je nach Lieferort nicht zur
Verfiigung. Erkundigen Sie sich am Kaufort.

Standardzubehor
- ™~ e R ~ ~ ™
i °.
S
. ~ / ™~ 4 )




Garantiekarte

Quick Start Guide

Kurzanleitung Behordliche Bestimmungen

* Die Lampennutzungsdauer unterscheidet sich je nach Umgebung und Verwendungsweise. Die tatsiachlichen Produkteigenschaften und Technischen Daten konnen sich
o ohne Benachrichtigung andern.

* Das Zubehor kann sich je nach Kaufort unterscheiden.

» Die Garantiekarte wird nur in bestimmten Regionen mitgeliefert. Erkundigen Sie sich dariber bei Ihrem Handler.

* Fiir das Netzteil muss sich die Netzsteckdose in der Nahe des Gerits befinden und leicht zuganglich sein.

* Verwenden Sie Originalzubehor. um die Kompatibilitat zu gewahrleisten.

* Der Steckertyp des Netzkabels kann je nach regionaler Anforderungen anders sein.




Einleitung

Leistungsmerkmale

Sofortige Drahtlose Projektion

Entspannen Sie Ihre Hande und Augen, um einen Fernsehmarathon auf einem grof3en Bildschirm zu genieBen. Wenn Sie einen Zugang zum
Internet haben, konnen Sie den Bildschirm eines mobilen Gerats uber den GS2 sofort wiedergeben. Mit dem GS2 konnen Sie sich einfach
zurucklehnen, entspannen und einige wohlverdiente Auszeiten genieBen.

Bluetooth® Lautsprechermodus

Die stilvolle Unterhaltung lhrer Freunde und lhrer Familie mit dem GS2 ist ganz einfach. Mit der intelligenten Bluetooth 4.0 Verbindung konnen
Sie den GS2 als Lautsprecher einstellen und Musik vom mobilen Geriat liber ihn abspielen. Mit Bluetooth 4.0 werden Sie weniger Strom
verbrauchen, da die Verbindung auBer fiir die Ubertragung wichtiger Daten zuverlissig und sicher ist. Sie kénnen sich mit Ihren Geriten
verbinden, ohne den GS2 Akku zu belasten.

Entwickelt mit Schutz vor auBeren Einfliissen

Der GS2 ist nach IPX2-Standard gegen Nasse, Wasseraustritt und Staub aus der Luft zertifiziert. AuBerdem verfiigt er liber eine weiche
Gummioberflache, die einem Sturz von | Meter auf den Boden standhalt.

Schutz fiir Kinderaugen

Wihrend die LED-Reflexionsleuchte des GS2 Kindern ein farbenfrohes, groBes Bild mit wenig blauem Licht bietet, passt die LumiExpert™
Technologie spontan die Leistungsstufen des Projektionslichts an, um ein optimales Seherlebnis in verschiedenen Umgebungen zu schaffen.
Daruber hinaus schaltet der automatische Lichtabschaltsensor das LED-Licht automatisch aus, wenn er Objekte innerhalb von 30 Zentimetern
vor dem Projektor erkennt, um zu verhindern, dass das LED-Licht bei unbeabsichtigten Annaherungen und Blicken in die Augen gelangt.

Magnetische DC-Eingangskabel Verbindung

Der GS2 sichert das DC-Eingangskabel mit Magneten am Projektor. Im Innen- oder AuBenbereich verhindert das magnetische DC-Eingangskabel
Verbindungsdesign, dass die Benutzer und Projektoren tiber das Kabel stolpern und fallen.

Kindersicherung
Der GS2 verfiigt Gber Einstellungen, die Eltern helfen, ihre Kinder zu schiitzen, u.B. ein Elterntimer, der Kinder vor ubermaBiger Nutzung schiitzt,
und Sicherheitsfunktionen fiir die drahtlose Projektion, die sie daran hindern, auf ungeeignete Online Inhalte zuzugreifen.



Medienwiedergabe iiber USB Typ C™ DisplayPort

Der GS2 verfugt tiber einen USB-C™ DisplayPort, der sowohl die Strom- als auch die Datenubertragung unterstiitzt. Er ermoglicht lhnen auch,
die Bildschirme von Smartphones, Tablets und Laptops zu projizieren, welche die USB Typ-C™ DisplayPort Schnittstelle unterstutzen. Sobald ein
USB Typ-C™ Gerat Uber ein USB-C™ Gen 3.1 Kabel mit dem GS2 verbunden ist, konnen Sie Videos auf einem groBen Bildschirm genieBen und
gleichzeitig lhre Gerate aufladen.

Tragbarer Media Player

Der GS2 unterstiitzt eine maximale 3-Stunden Projektion im Akkubetrieb und zwei leistungsstarke 2-W Kammerlautsprecher. Sie konnen ihn
uberall hin mitnehmen, um den Spa3 ohne die Miihe von Netzteilen und verschiedenen Kabeln zu teilen. Er kann auch als Bluetooth Lautsprecher
genutzt werden, damit Sie lhre Lieblingsmusik jederzeit genieBen konnen.



AuBenansicht des Projektors

Ansicht der Vorderseite, Oberseite und linken Seite

I. Sensoren zur automatischen Lichtabschaltung

Schaltet die LED-Lichtquelle automatisch aus, wenn ein Objekt in einem Abstand
von 30 Zentimetern (11,8 Zoll) vor dem Projektor fiir mehr als | Sekunde erfasst

- o wird.

Autofokus Kamera

Projektionslinse

Bedienfeld (siehe Bedienfeld auf Seite |18 fiir weitere Einzelheiten.)

i WD

E/A-Abdeckung (Siehe Anschlisse auf Seite 19 fiir Einzelheiten.)

0 Klappen Sie die Aussparung auf der rechten Seite auf, um auf die
Ein-/Ausgangsanschlisse zuzugreifen.

©O0

6. IR-Sensor auf Vorderseite



Ansicht der Ruckseite und unteren Seite
Siehe Verbindungen auf Seite 52 fiir Einzelheiten zu den Anschlissen.

7. Lautsprecher

8. Hintere Liiftungsoffnung

9. Netzteilanschluss

o Verwenden Sie bitte nur das gelieferte Netzteil, um mogliche Gefahren, z.B. Stromschlag und Feuer,
zu vermeiden.

10. Untere Liiftungsoffnung

I 1. Verstellbarer Stinder

12. Stativgewinde

Zur Befestigung einer Stativplatte zur Befestigung des Projektors auf einem Stativ.
Siehe Installation des Projektors auf einem Stativ (separat erhaltlich) auf Seite 33
fur weitere Einzelheiten.




Bedienelemente und Funktionen
Bedienfeld

I. LED-Anzeigen (Siehe LED Anzeigen auf Seite 20 fiir weitere Einzelheiten.)
2. & Netztaste

Schaltet den Projektor ein und aus. Siehe Einschalten des Projektors auf Seite 37
fur weitere Einzelheiten.

3. Richtungstasten (links, rechts, oben, unten)

Wird verwendet, um die gewiinschten Menupunkte auszuwahlen und Einstellungen
vorzunehmen.

4, 5 Zurlick-Taste

Zur Rickkehr zur vorherigen Ebene.

5. Umgebungslichtsensor und hinterer IR-Sensor

6. OK Taste

Zur Bestatigung der Auswahl im BenQ Launcher Menu.

I —
§
©e

7. = Menilitaste

o~

Ruft das BenQ Launcher Einstellungsmenu auf.

8. o Starttaste

Mit dieser Taste rufen Sie das BenQ Launcher Startment auf.



Anschlusse

|. Drahtlos-Dongle Anschluss

Stecken Sie den BenQ WDRO02U USB Drahtlos-Dongle ein, um drahtlose und
Bluetooth Verbindungen zu ermoglichen. Siehe Installation des Drahtlos-Dongle
auf Seite 34 fur weitere Einzelheiten.

o Der Projektor unterstiitzt nur dann drahtlose und/oder Bluetooth Verbindungen, wenn der
Drahtlos-Dongle in diesem Steckplatz installiert ist.

2. 3,5" Audioausgangsbuchse

9 Wird zum Anschluss von Kopfhorern, Lautsprechern und anderen Geraten zur
Ubertragung von Audio verwendet.

USB-C™ Anschluss

Wird verwendet, um Gerate mit DisplayPort-Funktionalitat anzuschlieBen, um
Videos vom Gerat oder von Flashlaufwerken zu projizieren oder um auf dem
Gerat gespeicherte Medien zu projizieren/iibertragen.

\J 4. HDMI |.4a Anschluss
Wird zum Anschluss von Videoquellen verwendet, welche die HDMI-Schnittstelle

0 9 0 unterstitzen.

5. Werkseinstellungstaste

WDR02U AUDIO OUT =

Setzen Sie ein Instrument mit feiner Spitze ein, um das Ausschalten des Projektors
Zu erzwingen.

6. USB 2.0 Anschluss

Fur den Anschluss eines USB-ASpeichergerats zur Projektion/zum Senden von auf
dem Gerat gespeicherten Medien. Sie konnen auch eine drahtlose Tastatur/Maus
uber diesen USB-Anschluss anschlieBen.



LED Anzeigen

Auf der Oberseite des Projektors befinden sich eine rot/griine LED (LED 1) und zwei grine LEDs (LED 2 und LED 3).

2
|3
i —

)

In der folgenden Tabelle finden Sie Definitionen fiir verschiedene LED Verhalten.

LED | LED 2

Situation Status
LED Verhalten Schema LED Verhalten Schema

Batterie wird aufgeladen Grin - blinkend Grin - blinkend

Aufladung mit
Netzteil Batterie Aufladung

abgeschlossen

Grin - leuchtend Grin - leuchtend

20

LED 3

LED Verhalten
Grin - blinkend

Grin - leuchtend

Schema




Situation

Status

Akkukapazitat < 5%

LED | LED 2 LED 3

LED Verhalten Schema LED Verhalten Schema LED Verhalten Schema

N/A N/A N/A

Akkukapazitat < 16%

Rot - leuchtend N/A N/A

Akkumodus Akkukapazitat = 16 - 33% Grin - leuchtend N/A N/A
Akkukapazitat = 33 - 66% Grin - leuchtend Grin - leuchtend N/A
Akkukapazitat = 66 - 100% | Grin - leuchtend Grin - leuchtend Grin - leuchtend
Bluetooth Eere'f fur Kf"zlpc'i““gr: (it | Griin - blinkend N/A Griin - blinkend
Lautsprecher- | Kopplung wird durchgefihrt
modus Kopplung erfolgreich Abhingig von Betriebsstatus
Zystehm-:J”idate wird Griin - blinkend Griin - blinkend Griin - blinkend
System- urchgefihrt
Update . ;
System-Update ist Rot - blinkend N/A N/A
fehlgeschlagen
LED Fehler Rot - blinkend Grin - blinkend N/A
Lifterfehler Rot - blinkend Grun - blinkend Grun - blinkend
Fehler* Optischer Motor Rot - leuchtend Griin - blinkend N/A

Temperaturfehler

Akkutemperatur Fehler

Grin - blinkend Grin - blinkend

Rot - leuchtend

Treiberplatine Fehler

N/A Grin - blinkend

Rot - leuchtend

*Starten Sie den Projektor neu, falls Fehler auftreten.
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Fernbedienung

J

0 ©

o8

00— —O0
O—

_o
O—o 6—0
O0—
60— —O

I. & Strom
Schaltet den Projektor nach der ersten Inbetriebnahme aus und ein.

o Nach der ersten Inbetriebnahme des Projektors iiber die Bedienfeldtaste kann der Projektor mit der
Ein/Aus-Taste der Fernbedienung fiir spatere Einschaltungen aus- und eingeschaltet werden.

Siehe Einschalten des Projektors auf Seite 37 fiir weitere Einzelheiten.
2. Pfeiltasten («Links, » Rechts, A Auf, ¥ Ab)

Wird als Richtungspfeil verwendet, um die gewiinschten Meniipunkte auszuwahlen und
Einstellungen vorzunehmen.

3. = Menii
Ruft das BenQ Launcher Einstellungsmeni auf.
4. (O Start

Mit dieser Taste rufen Sie das BenQ Launcher Startmeni auf.

o Diese Taste ist nur aktiv, wenn sich der Projektor im BenQ Launcher Modus befindet.
5. — Leiser
Hiermit konnen Sie die Projektorlautstarke verringern.

6. .+ Fokus/Maus Cursor

Kurz auf diese Taste driicken, um den Autofokus zu starten; lange Driicken, um den
Mauscursor zu aktivieren.

7. OK

Zur Bestatigung der Auswahl im BenQ Launcher Mend.
8. o Zuriick

Zur Rickkehr zur vorherigen Mend.

9. + Lauter
Hiermit konnen Sie die Projektorlautstarke erhohen.
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Batterie der Fernbedienung aktivieren

Bevor Sie die Fernbedienung verwenden konnen, missen Sie zuerst den durchsichtigen Kunststoffaufkleber zwischen der Batterie und dem Kontakt auf

der Fernbedienung entfernen.

I.  Verwenden Sie ein Instrument mit flacher Spitze, um den Batteriedeckel gegen den Uhrzeigersinn in die entriegelte Position zu drehen.

2. Entfernen Sie die Batterieabdeckung von der Fernbedienung.

3. Ziehen und entfernen Sie den Kunststoffaufkleber der Batterie.

N

4. Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder auf die Fernbedienung und drehen Sie ihn im Uhrzeigersinn in die verriegelte Position.

Setzen Sie die Fernbedienung und die Batterien nicht extremer Hitze oder hoher Luftfeuchtigkeit aus, wie z.B. in einer Kiiche, einem Bad, einer Sauna, einem Solarium oder

einem geschlossenen Auto.
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Batterie der Fernbedienung auswechseln

I. Verwenden Sie ein Instrument mit flacher Spitze, um den Batteriedeckel gegen den Uhrzeigersinn in die entriegelte Position zu drehen.

2. Entfernen Sie die Batterieabdeckung von der Fernbedienung.

3. Entfernen Sie die leere Batterie vorsichtig von der Unterseite der Riickhaltevorrichtung und schieben Sie sie aus der Fernbedienung heraus.

4. Schieben Sie die neue Batterie in ihre Position unter der Riickhaltevorrichtung.

5. Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder auf die Fernbedienung und drehen Sie ihn im Uhrzeigersinn in die verriegelte Position.

* Setzen Sie die Fernbedienung und die Batterien nicht extremer Hitze oder hoher Luftfeuchtigkeit aus, wie z.B. in einer Kiiche, einem Bad, einer Sauna, einem Solarium
o oder einem geschlossenen Auto.

* Verwenden Sie ausschlieBlich Batterien vom selben Typ oder gleichwertige, vom Batteriehersteller empfohlene Modelle.

* Entsorgen Sie Altbatterien gemaB den Hinweisen des Herstellers und den ortlich geltenden Vorschriften.

* Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer. Es besteht sonst Explosionsgefahr.
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Effektive Reichweite der Fernbedienung

Der Projektor verfiigt tiber zwei IR-Fernbedienungssensoren. Einer befindet sich an der Vorderseite und der andere an der Oberseite des Projektors,
beide mit einer Reichweite von 8 Metern (~26 FuB) in einem Winkel von 30 Grad (links und rechts) und 20 Grad (oben und unten). Die Fernbedienung
kann entweder direkt auf die IR-Sensoren an der Vorder- oder Oberseite des Projektors gerichtet oder durch Reflexion des IR-Signals von einer Wand

verwendet werden.

Achten Sie darauf, dass es keine Gegenstiande zwischen der Fernbedienung und dem IR-Sensor am Projektor gibt.

BenQ Smart Control (Fernbedienung App)

Das Einstellungsment enthalt auch einen Link zur Installation der BenQ Smart Control App, mit dem Sie lhr Smartphone in eine Fernbedienung
verwandeln konnen, um den Projektor liber Tasten und/oder Touch-Gesten zu steuern.

Installation der BenQ Smart Control App auf lhrem Smartphone

So installieren Sie die BenQ Smart Control App auf lhrem Smartphone:

25



I. Stellen Sie sicher, dass lhr Smartphone mit dem Internet verbunden ist.

2. Wihlen Sie BenQ Smart Control im Einstellung Meni des BenQ Launcher Startbildschirms und driicken Sie dann auf OK.

2019/07/18 08:36 >

3 ™

Settings Network Bluetooth Picture

3. Scannen Sie den QR-Code, der auf dem Projektor mit lhrem Smartphone angezeigt wird. Dies offnet einen Download-Link auf lhrem
Smartphone.

% BenQ Smart Control

Step 1 -2
Download Be nart Control on App Store your mobile device to the same

or Google Play W network with your projector,0Open the app
to control your projector.

Android

[~
°
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4. Laden Sie BenQ Smart Control herunter und installieren Sie es auf lhrem Smartphone.

o Bei einigen Smartphones miissen Sie moglicherweise zuerst im Einstellungsmeni Ihres Smartphones erlauben, Apps mit heruntergeladenen Installationsdateien zu
installieren.

Verwendung der BenQ Smart Control App

Um mit der Nutzung der BenQ Smart Control App zu beginnen:

I.  Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:
*  Verbinden Sie Ihr Smartphone mit dem gleichen drahtlosen Netzwerk wie das Ihres Projektors.

* Aktivieren Sie den drahtlosen Hotspot fur Ihren Projektor und verbinden Sie lhr Smartphone dann mit dem drahtlosen Hotspot des
Projektors.Anweisungen zur Aktivierung des drahtlosen Hotspots fiir Ihren Projektor finden Sie unter Hotspot auf Seite 92.

Sie mussen entweder mit dem gleichen drahtlosen Netzwerk wie der Projektor oder dem drahtlosen Hotspot des Projektors v verbunden sein, damit BenQ Smart
Control richtig funktionieren kann.

2. Offnen Sie die BenQ Smart Control App auf lhrem Smartphone.

3. Wabhlen Sie den Projektor aus der BenQ Smart Control Gerateliste.

BenQ GS2-001d |

o Der Standardname fiir den Projektor lautet "BenQ GS2-xxxx", wobei die letzten vier Ziffern die letzten vier Ziffern seiner MAC-Adresse sind.
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4. Wabhlen Sie eine der folgenden Methoden zur Verwendung von BenQ Smart Control:

* Tippen Sie auf DPad, um die vorkonfigurierten Schaltflachen in der App zum Steuern lhres Projektors zu verwenden.

BenQ GS2-001d

DPad

» Tippen Sie auf Maus, um Touch-Gesten auf lhrem Smartphone zu verwenden, um den Cursor auf dem Projektor ahnlich wie bei einer Maus zu
steuern.

BenQ GS2-001d

DPad

28



Installation

Auswahlen des Standortes

Bedenken Sie bitte Folgendes, bevor Sie sich fiir einen Installationsort fur den Projektor entscheiden:

*  GrofBe und Position der Leinwand

*  Ort der Netzsteckdose

*  Ort und Abstand zwischen Projektor und anderen Geraten

*  Ort und Abstand zwischen Projektor und dem WLAN Access Point, oder bei Nutzung eines LAN-Kabels, dem Internet-Hub

Sie konnen den Projektor auf eine der folgenden Weisen installieren.

I. Tisch vorne:

Bei dieser Variante wird der Projektor in Bodennahe vor der Leinwand positioniert.
Diese Variante wird am haufigsten verwendet und ist fur einen schnellen Auf- und Abbau am besten geeignet.
Schalten Sie den Projektor ein und wahlen Sie die folgenden Einstellungen:

Installation > Projektor Installation > Tisch vorne

2. Decke vorne:

Bei diesem Standort ist der Projektor vor der Leinwand an einem erhohten Ort aufgestellt.
Schalten Sie den Projektor ein und wahlen Sie die folgenden Einstellungen:

Installation > Projektor Installation > Decke vorne

o Der Projektor verfiigt liber keine Bauteile/Zubehor fiir die Deckenmontage. Wenn Sie von der Decke projizieren mochten, miissen
Sie ihn an einem erhohten Ort aufstellen.
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3. Tisch hinten:
Bei dieser Variante wird der Projektor in Bodennahe hinter der Leinwand positioniert.

Schalten Sie den Projektor ein und wahlen Sie die folgenden Einstellungen:

Installation > Projektor Installation > Tisch hinten

o Fir diese Variante ist eine spezielle Leinwand fir riickwartige Projektion erforderlich.

4. Decke hinten:
Bei diesem Standort ist der Projektor hinter der Leinwand an einem erhohten Ort aufgestellt.

Schalten Sie den Projektor ein und wahlen Sie die folgenden Einstellungen:

Installation > Projektor Installation > Decke hinten

Fiir diese Variante ist eine spezielle Leinwand fiir riickwartige Projektion erforderlich.

o Der Projektor verfiigt liber keine Bauteile/Zubehor fiir die Deckenmontage. Wenn Sie von der hinteren Decke projizieren mochten,

miussen Sie ihn an einem erhohten Ort aufstellen.
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Einstellen der bevorzugten BildgroBBe fur die Projektion

Die GroBe des projizierten Bildes hangt vom Abstand zwischen Projektorlinse und Leinwand und dem Videoformat ab. Die Daten in der folgenden
Tabelle basieren auf einem normalen Projektionsverfahren und nicht auf dem Ergebnis der Einstellung des Projektionswinkels (1-15 Grad).

Projektionsgrofle

Mithilfe der folgenden Abbildung und Tabellen konnen Sie den Projektionsabstand ermitteln.

LeinwandgroBe Leinwand

Mitte der Objektivlinse

LeinwandgroBe

Vertikaler Versatz f|[ " -------oo._.

Projektorabstand (mm)

Diagonale
H (mm) Durchschnitt
30 762 373 664 864
35 889 436 775 1007
40 1016 498 886 1151
45 1143 560 996 1295
50 1270 622 1107 1439
55 1397 684 1218 1583
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LeinwandgroBe Projektorabstand (mm)

Diagonale
H (mm) Durchschnitt
60 1524 747 1329 1727
65 1651 809 1439 1871
70 1778 871 1550 2015
75 1905 933 1661 2159
80 2032 996 1771 2303
85 2159 1058 1882 2447
90 2286 1120 1993 2591
95 2413 1182 2104 2735
100 2540 1245 2214 2879

Alle Werte sind lediglich Schatzungen und kénnen von den tatsiachlichen Abmessungen abweichen. Wenn Sie den Projektor bleibend installieren mochten, sollten Sie ihn
selbst verwenden, um die ProjektionsgroBe, den Abstand und seine optischen Eigenschaften zu testen, bevor Sie die Installation durchfiihren. So kénnen Sie die exakte
Montageposition ermitteln, die sich am besten fiir lhre Installation eignet.
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Installation des Projektors auf einem Stativ (separat erhaltlich)

Verwenden Sie eine Stativplatte zur Befestigung des Projektors auf einem Stativ:

I. Montieren Sie die Schnellwechselplatte des Stativs in das Stativgewinde des Projektors und ziehen Sie die Schraube der Platte an.

2. Setzen Sie den Projektor auf das Stativ.
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Bedienungen

Installation des Drahtlos-Dongle
I. Nehmen Sie die E/A-Anschlussabdeckung ab.
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3. Richten Sie den Dongle so aus, dass die LED des Dongle nach oben zeigt, und stecken Sie den Dongle dann in den Drahtlos-Dongle Anschluss.

4. Bringen Sie die E/A-Anschlussabdeckung wieder an.
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Laden des Akkus

I.  SchlieBen Sie das Stromkabel an das Netzteil an.
2. Richten Sie den Netzteilstecker auf den Netzteilanschluss des Projektors aus.

3. Laden Sie den Akku des Projektors auf, indem Sie das Netzkabel an eine Steckdose anschlieBen.

Die Strom LED-Anzeige leuchtet entsprechend ihrem Ladezustand auf. Fiir eine vollstandige Ladung warten Sie, bis die Anzeige dauerhaft griin leuchtet
(siehe LED Anzeigen auf Seite 20 fuir weitere Informationen zum Verhalten der LEDs).

Halten Sie den Akku auf mindestens 60% aufgeladen (3 Balken auf dem Akkustatussymbol), um eine erfolgreiche OTA-Aktualisierung zu
gewadhrleisten.
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Einschalten des Projektors

Verbinden Sie den mitgelieferten Drahtlos-Dongle mit dem Drahtlos-Dongle Anschluss an der rechten Seite des Projektors. Siehe Installation des
Drahtlos-Dongle auf Seite 34 fiir weitere Einzelheiten.

2. Laden Sie den Akku auf oder versorgen Sie den Projektor wie unter Laden des Akkus auf Seite 36 beschrieben mit Strom.

3. Halten Sie die Ein/Aus-Taste (> 3 Sekunden lang gedriickt. Die LED-Anzeige am Projektor leuchtet nach AnschlieBen des Netzkabels grun auf und

blinkt. Sie leuchtet dann entsprechend ihrer Ladeeinstellung auf (siehe LED Anzeigen auf Seite 20).

* Mit der Ein-/Aus-Taste auf der Fernbedienung kann der Projektor nicht eingeschaltet werden. Das Einschalten des Projektors kann nur Uber die Einschalttaste auf der
Oberseite des Projektors erfolgen.

* Wenn Sie den Projektor direkt mit Strom versorgen, verwenden Sie bitte das beiliegende Netzkabel, um mogliche Gefahren wie einen Stromschlag oder Feuer zu
vermeiden.

o Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste, um in den Energiesparmodus zu gelangen, wenn der Projektor eingeschaltet ist.
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4. SchlieBen Sie alle Videogerate, die HDMI oder DisplayPort (Version |.| oder hoher) oder ein Speichergerat unterstutzen, an den USB-C™ oder
USB-A Anschluss an der rechten Seite des Projektors an. Wenn Sie Videos Uber eine drahtlose Verbindung projizieren oder auf BenQ
Launcher zugreifen mochten, miissen Sie keine Videogerate anschlieBen.

o Weitere Einzelheiten liber die Verbindungsoptionen finden Sie unter Verbindungen auf Seite 52.

5. Die Lifter werden in Betrieb ggnommen, und wahrend der Aufwarmphase des Projektors wird ein Startbild angezeigt. Dieser Vorgang kann
einige Minuten dauern. Wahrend des Aufwarmens reagiert der Projektor auf keine weiteren Eingaben.

6. Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal einschalten, erscheint der Setup-Assistent, um Ihnen bei der Einrichtung des Projektors zu helfen. Wenn
dies bereits getan haben, lberspringen Sie diesen Schritt.

*  Wechseln Sie mit den Pfeiltasten («/»/ A/ V) auf der Fernbedienung durch die Meniielemente.
* Bestatigen Sie die Auswahl eines Menuelements mit OK.
* Verwenden Sie Zuriick, um zum vorherigen Menu zuriickzukehren.

«  Verwenden Sie MENU, um ein Menii zu uberspringen.

0 Die folgenden Bildschirmabbildungen des Setup-Assistenten dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen sich vom tatsachlichen Bildschirm unterscheiden.

Schritt |:

Ein Installationseinstellungen auswahlen.

Installation settings

B

Frontirable Front Ceiling Rear Table Rear Ceiling

4 » Select OK Next = Skip
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Schritt 2:

Ein Spracheinstellungen auswahlen.

Language settings

/ English FHEhx Franais

kR Deutsch BZAE

Portugués et=0] Espafiol

el =& Italiano

a B .
4* Select OK Next = Skip

0 Verfligbare Sprachen konnen je nach Produkt fiir hre Region abweichen und konnten ohne vorherige Benachrichtigung aktualisiert werden.

Schritt 3:

Einstellung von Trapezkorrektur.

Keystone

Auto correction

a B <.
40* Select OK Next = Skip
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Schritt 4:

Konfigurieren Sie die drahtlosen Einstellungen, indem Sie das drahtlose Netzwerk auswahlen und das Kennwort eingeben.

BenQWiFi

YAPING_2.4GHz

yaping
YAPING_5GHz
Derek

Refresh

a
v

Select OK Next = Skip

Um eine Verbindung zu einem versteckten Drahtlosnetzwerk herzustellen, wahlen Sie Neues Netzwerk hinzufiigen und geben Sie die SSID, die Sicherheitseinstellung und
das Kennwort flr das Netzwerk ein.

Schritt 5:

Legen Sie die Zeitzoneneinstellung fest.

./ Shanghai GMT+08:00

Hong Kong GMT+08:00
Irkutsk GMT+08:00
Perth GMT+08:00
Taipei GMT+08:00

Seoul GMT+09:00

S | Select OK Next = skip

v
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Schritt 6:

Lesen Sie die Erklarung iiber personenbezogene Daten und driicken Sie auf Zustimmen.

—0

Personal information declaration

To protect your rights, ple 0 read and agree to the n e terms and p

Consensus to Data Collection and Transfer

This is to inform you that the performance of certain features of this device requires collection and transfer of data, and you
are hereby requested to give your consent for activating such features. By giving your consent, you understand and agree that
this device may collect (1)Actions taken on the device, such as display modes chosen, press of button; and (2)content
searched and played (Collectively, “Data”).

The Data would not identify the identity of the person using this device, but simply providing the information about how this
device is used. By giving your consent, you allow BenQ to use the Data for the purpose of improving user experience
(*Purpose®). The Data will be securely stored by BenQ Corporation and/or its subsidiaries (collectively, “BenQ") and be used by
BenQ for the Purpose only. BenQ will not share the Data with any third parties /will not disclose the Mac Address of this
device to any third parties should third party services are engaged.

Agree Disagree

a
- Select

Sie haben den Einrichtungsassistenten abgeschlossen. Sie konnen nun ein Gerat an den Projektor anschlieBen, um Videos zu projizieren. Unter
Verbindungen auf Seite 52 finden Sie weitere Informationen.

41



Ausschalten des Projektors

I. Dricken Sie 3 Sekunden lang auf die Ein/Aus-Taste () auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung. Der Projektor zeigt dann eine Meldung zur
Bestatigung des Ausschaltens an.

2. Die Ein/Aus LED-Anzeige erlischt und leuchtet entsprechend ihrem Ladezustand wieder auf, wenn das Netzteil an den Projektor angeschlossen
ist (sieche LED Anzeigen auf Seite 20). Die Lufter konnen weiterlaufen, um die Lampe zu kiihlen.

Wenn Sie beabsichtigen, den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht zu verwenden, ziehen Sie das Netzkabel aus der Netzsteckdose heraus.

0 Vermeiden Sie nach Moglichkeit das Wiedereinschalten des Projektors direkt nach dem Ausschalten, da eine GibermaBige Hitze die Lampennutzungsdauer verringern kann.
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Einstellen des projizierten Bildes

Einstellen des Projektionswinkels

Der Projektor ist mit einem Schwenkkopf ausgestattet, der die Bildhohe und den Projektionswinkel andert.

So passen Sie den Projektionswinkel an:

*  Schwenken Sie den Kopf nach oben oder unten, bis das Bild wie gewlinscht positioniert ist.

0 * Der maximale Einstellwinkel betragt 15 Grad.
* Wenn die Leinwand und der Projektor nicht senkrecht aufeinander ausgerichtet sind, erscheint das Bild schrag projiziert. Um dies zu korrigieren, siehe Korrektur der

Schragprojektion auf Seite 45 fiir weitere Einzelheiten.
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Feinabstimmung der Bildscharfe

Um das Bild zu scharfen, driicken Sie kurz die Fokus Taste +: auf der Fernbedienung.

o * Blicken Sie nicht in die Linse, wenn die Lampe an ist. Durch das intensive Licht konnen lhre Augen moglicherweise geschadigt werden.

¢ Sie konnen das Bild auch unter BenQ Launcher feiner abstimmen. Unter Autofokus auf Seite 98 finden Sie weitere Informationen.
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Korrektur der Schragprojektion

Bei einer Schragprojektion ist das projizierte Bild entweder oben oder unten deutlich breiter. Dies tritt auf, wenn der Projektor nicht senkrecht zur
Leinwand ausgerichtet ist.

So passen Sie die Trapezkorrektur an:

I. Dricken Sie drei Mal die Pfeiltaste nach unten ¥ auf der Fernbedienung, um zu den Einstellungsmeniis zu gelangen.
Wihlen Sie Einstellungen und driicken Sie auf OK.
Wihlen Sie Trapezkorrektur und driicken Sie auf OK.

Deaktivieren Sie die Autom. Trapezkorrektur Einstellung.

i A WD

Wibhlen Sie Trapezkorrektur-Anpassung und driicken Sie auf OK.

*  Verwenden Sie A auf der Fernbedienung zur Korrektur der Schragprojektion oben im Bild.
* Verwenden Sie ¥ auf der Fernbedienung zur Korrektur der Schragprojektion unten im Bild.

*  Dricken Sie auf Ihrer Fernbedienung auf =, um zu den Standard Schragprojektionseinstellungen zurtckzukehren.

Sie konnen diese Einstellungen nur vornehmen, wenn Autom. Trapezkorrektur im Installationsmenu deaktiviert ist. Siehe Trapezkorrektur auf Seite 99 fiir weitere
Einzelheiten.

6. Wenn Sie mit der Einstellung der Schrigprojektion fertig sind, driicken Sie auf =, um lhre Anderungen zu speichern und zum vorherigen Menii
zuriickzukehren, oder driicken Sie auf O, um Ihre Anderungen zu speichern und direkt zum Hauptbildschirm zuriickzukehren.
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BenQ Launcher

BenQ Launcher ist das Betriebssystem des Projektors, mit dem Sie Videos drahtlos projizieren, Mediendateien oder Streaming-Anwendungen
abspielen und die Projektoreinstellungen anpassen konnen.

Verwenden Sie lhre Fernbedienung, um BenQ Launcher Funktionen zu bedienen. Die Bedienfeldtasten am Projektor sind auf die Steuerung der Projektorfunktionen
beschrankt.

Die BenQ Launcher Startbildschirm

Wenn der Projektor kein Bild von einer angeschlossenen Quelle projiziert, wird er standardmaBig BenQ Launcher anzeigen. Wenn der Projektor
von einer Quelle projiziert wird, konnen Sie zum BenQ Launcher zuriickkehren, indem Sie auf lhrer Fernbedienung auf & driicken.

1506 R 7 oo

* Der Ihnen angezeigte Bildschirm kann sich je nach BenQ Launcher Firmware Version von den Abbildungen unterscheiden.

o * Halten Sie den Akku auf mindestens 60% aufgeladen (3 Balken auf dem Akkustatussymbol), um eine erfolgreiche OTA-Aktualisierung zu gewahrleisten.
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Die BenQ Launcher Startbildschirm verfligt iber finf Hauptabschnitte:

* Statusleistensymbole - Symbole, die Uhrzeit, Drahtlos- und Akkustatus anzeigen.

o Sie konnen das Akkustatussymbol auf dem Startbildschirm ausblenden. Siehe Akku auf Seite 108 fur weitere Einzelheiten.

* Drahtlose Projektion Schaltflichen - Enthalt Anweisungen zum drahtlosen Projizieren tiber iOS/Android-Gerate oder einen Laptop/PC.

* Quelle Menii - Ermoglicht es Ihnen, die Videoeingangsquelle auszuwahlen, die an den HDMI-, USB-A- oder USB-C™ Anschlusse fiir die
Projektion angeschlossen ist.

O Nur Videogerite mit DisplayPort (Version |.l oder hoher) Funktionalitit oder USB-C™ Flashlaufwerke konnen uber die USB-C™ Verbindung projiziert werden.

* App-Verkniipfungen - Schneller Zugriff auf den Aptoide App Market und andere Apps.

* Einstellungen Meniis - Verkniipfungen zu den Einstellungsmeniis zum Anpassen von Drahtlos-, Bluetooth- und anderen Einstellungen.

0 Driicken Sie die Nach unten Taste V¥ auf der Fernbedienung, um auf die Einstellungen Meniis zuzugreifen.

Steuerung auf der BenQ Launcher Startbildschirm

I.  Driicken Sie auf der BenQ Launcher Startbildschirm auf der Fernbedienung auf «/»/A/ V¥, um die gewiinschte Funktion auszuwahlen und
driicken Sie auf OK.

2. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um weiter vorzugehen.
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Verwendung des Quellmenus

Driicken Sie die Nach unten Taste V¥ auf der Fernbedienung von der BenQ Launcher Startbildschirm aus, um auf das Quelle Meni zuzugreifen, das
die Optionen fiir die Eingangsquelle anzeigt: Dateimanager, HDMI und USB Typ-C. Driicken Sie auf OK, um die gewiinschte Eingangsquelle
auszuwahlen. Unter Kabelverbindungen auf Seite 67 finden Sie weitere Informationen.

Quellmeni
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Verwendung der App-Verknupfungen

Driicken Sie zwei Mal auf die Nach unten Taste ¥ auf der Fernbedienung von der BenQ Launcher Startbildschirm aus, um auf den Bereich der
App-Verknupfungen zuzugreifen, der den vorinstallierten Aptoide App-Markt fur Streaming-Apps sowie andere Apps, die auf dem Projektor installiert
sind, anzeigt. Basierend auf den Spracheinstellungen werden moglicherweise andere Standard-Apps angezeigt.

In diesem Block sind bis zu zehn Verknupfungen erlaubt. Um auf alle auf dem Projektor installierten Apps zuzugreifen, siche Alle Apps auf Seite 91.
Details zur Neuanordnung der Verknupfungen finden Sie unter Bildschirmeinstellungen auf Seite 100.

15:05 R 7 sox B

App Verkniipfungen
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Verwendung der BenQ Launcher Einstellungen Menus

Driicken Sie drei Mal auf die Nach unten Taste V¥ auf der Fernbedienung von der BenQ Launcher Startbildschirm aus, um auf den Abschnitt der

Einstellungsmendus zuzugreifen, der eine Schaltflache fiir das vollstandige Einstellungsmeni des Projektors sowie Tastenkombinationen fur verschiedene
Untermendus innerhalb der Einstellungsmenus enthalt.

Vollstandiges Einstellungen Menu Untermenu Verkniipfungen

o Der lhnen angezeigte Bildschirm kann sich je nach BenQ Launcher Firmware Version von den Abbildungen unterscheiden.

Weitere Informationen zu den Einstellungsmeniis finden Sie unter Uber das Einstellungen Menii auf Seite 84.
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Eingabe von Text

Verschiedene Menus im BenQ Launcher konnten nach der Eingabe von Text verlangen. So geben Sie Text in ein Textfeld ein:

l.
2.
3.

Wihlen Sie das Textfeld, in das Sie Text eingeben mochten.
Dricken Sie auf der Fernbedienung auf OK und eine alphanumerische Tastatur wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Dricken Sie auf der Fernbedienung «/»/A/V, um die Tastatur zu steuern und driicken Sie auf OK zur Auswahl des Buchstabens/der Taste/des
Symbols, das Sie in das Textfeld eingeben mochten.

Sie konnen jederzeit auf o driicken, um die Tastatur zu beenden.

o Die Tastaturtypen konnen je nach Einstellung Ihrer Sprache variieren. Unter Tastatur auf Seite 103 finden Sie weitere Informationen.
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Verbindungen

Sie konnen |hr Gerat auf verschiedene Weise mit dem Projektor verbinden, um Videoinhalte zu projizieren.
Drahtlose Verbindung

*  Smartphone, Tablet, Laptop/PC
Kabelverbindung (HDMI Anschluss)

*  A/NV-Gerit.
*  Smartphone, Tablet, Laptop/PC
Kabelverbindung (USB-A Anschluss)

*  USB-A Flashlaufwerk
Kabelverbindung (USB-C™ Anschluss)

* USB-C™ Flashlaufwerk
*  Smartphone, Tablet, Laptop/PC

* Gerite, die liber den USB-C™ Anschluss angeschlossen werden, benétigen ein USB-C™ Kabel und miissen die DisplayPort Funktionalitat (Version |.1 oder hoher)
o unterstiitzen, um Videos zu projizieren.

* Wenn der Projektor mit Akkustrom betrieben wird (nicht an eine Stromquelle angeschlossen), wird er keine Gerate laden oder mit Strom versorgen, die an den
USB-C™ Anschluss angeschlossen sind. Nur wenn der Projektor an eine Stromquelle angeschlossen ist, kann er Gerate, die an den USB-C™ Anschluss angeschlossen
sind, aufladen oder mit Strom versorgen.

Daruber hinaus konnen Sie den Projektor auch an Bluetooth-Lautsprecher/Kopfhorer anschlieBen, um Audio liber die Lautsprecher/Kopfhorer zu
ubertragen, oder eine mobile Vorrichtung uber Bluetooth an den Projektor anschlieBen, um Audio tber die Lautsprecher des Projektors zu
ubertragen.

Gehen Sie vor dem AnschlieBen einer Signalquelle an den Projektor folgendermaBen vor:

* Nehmen Sie die E/A-Abdeckung ab.
* Installieren Sie den mitgelieferten Drahtlos-Dongle (WDRO02U) fiir die drahtlose Verbindung.

* Stellen Sie den Projektor innerhalb der Reichweite des WLAN AP auf, mit dem Sie sich verbinden mochten.
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*  Verwenden Sie fiir jede Quelle das passende Kabel.

» Stellen Sie sicher, dass Sie die Kabel fest angeschlossen haben.

Drahtlose Verbindung:

Laptop/PC Tablet Smartphone Bluetooth WLAN AP
N Lautsprecher

@ﬁj C—r Smartphone oder
& e
Tablet
3% =
Drahtlos-Dongle =>|*MHL S
DWRO02U
o ()
! ' \
— '
———) ———
WDRO2U AUDIO OUT Gerate mit USB-C™ DisplayPort
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o Die obige lllustration dient lediglich der Veranschaulichung.

Drahtlose Verbindungen
Anschluss des Projektors an ein Drahtlosnetzwerk

Bevor Sie drahtlos tiber den Projektor projizieren konnen, mussen Sie den Projektor zunachst mit einem Drahtlosnetzwerk verbinden. So verbinden
Sie Ihren Projektor mit einem Drahtlosnetzwerk oder wechseln Drahtlosnetzwerke:

Wenn Sie den Projektor wihrend des Installationsassistenten bereits mit einem Drahtlosnetzwerk verbunden haben, konnen Sie die Schritte in diesem Abschnitt

Uberspringen.

I.  Verbinden Sie den mitgelieferten Drahtlos-Dongle mit dem Drahtlos-Dongle Anschluss (siehe Installation des Drahtlos-Dongle auf Seite 34).

2. Schalten Sie den Projektor ein (siehe Einschalten des Projektors auf Seite 37).
3.  Wabhlen Sie auf der Startbildschirm der BenQ Launcher Benutzeroberfliche Drahtlosnetzwerk-Einstellungen aus und driicken Sie auf OK,
um auf die Drahtloseinstellungen zuzugreifen.

15:07 B 7 s

Wireless Network Settings

Press [OK] to enter Wireless Network
S \ forios |

Wireless Projection for i0S &
mac0S
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4. Woaihlen Sie Drahtlosnetzwerk und dricken Sie auf OK, um Drahtloskonnektivitat zu aktivieren.

Settings /\ . ]
N\ Wireless Network
Nework ZgS LT =

Speed Test

Diagnosing

Add A New Network

Available Networks

5. Wabhlen Sie die SSID fur den Drahtlos AP, mit dem Sie sich verbinden mochten und driicken Sie auf OK.

Speed Test
Diagnosing
Add A New Network

Available Networks ¢ ¢

Settings /\
)
Network P

YAPING_2.4GHz

YAPING_5GHz
VPA/WPA2 PSK

yaping

Derek

* Um eine Verbindung zu einem versteckten Drahtlosnetzwerk herzustellen, wahlen Sie Neues Netzwerk hinzufiigen und geben Sie die SSID, die Sicherheitseinstellung
o und das Kennwort fiir das Netzwerk ein.

* Die Liste der verfiigbaren Drahtlosnetzwerke wird alle 10 Sekunden aktualisiert. Wenn die gewiinschte SSID nicht aufgefiihrt ist, warten Sie bitte, bis die Aktualisierung
abgeschlossen ist.
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6. Wenn Sie das erste Mal eine gesicherte SSID auswahlen, wird ein Fenster angezeigt, dass Sie zur Eingabe des entsprechenden Kennworts
auffordert. Verwenden Sie die virtuelle Tastatur, um das Kennwort einzugeben. Wahlen Sie nach der Eingabe des Kennwortes Weiter und der

Projektor wird sich anschlieBend verbinden.

* Das Kennwort wird auf dem Projektor gespeichert. Wenn Sie dieselbe SSID in der Zukunft erneut auswahlen, werden Sie nicht zur Eingabe eines Kennworts

o aufgefordert, bis Sie die SSID aus dem Speicher des Projektors l6schen.
* Wenn das Kennwort falsch eingegeben wurde, konnen Sie entweder = auswihlen, um zum virtuellen Tastenfeld zuriickzukehren oder Verfiigbare Netzwerke, um

zur Liste der SSIDs zuriickzukehren.

7. Nach der erfolgreichen Verbindung zum Drahtlos AP wird ein Drahtlosverbindungssymbol oben rechts in der BenQ Launcher Schnittstelle
angezeigt. Sie konnen |hre Gerate nun drahtlos mit dem Projektor verbinden, um Videos zu projizieren.

Wireless Network Settings

Wireless Projection for iOS &
mac0S
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Drahtlose Projektion fur iOS & macOS®

So verbinden Sie ein iOS-Gerat mit dem Projektor und projizieren Videos Uber AirPlay:

I.  Wahlen Sie auf der Startbildschirm der BenQ Launcher Benutzeroberfliche Drahtlose Projektion fiir iOS & macOS aus und driicken Sie
auf OK.

Wireless Projection for iOS &

Wireless Network Settings

2. Verbinden Sie sich auf Ihrem iOS-Mobilgerat uiber das Netzwerkmenu mit dem auf dem Drahtlose Projektion fiir iOS & macOS Bildschirm
angezeigten Drahtlosnetzwerk und wahlen Sie dann Weiter.

3 Wireless Projection for i0S/mac0S

Step 1
Please connect your mobile device to the Wi-Fi below

Wi-Fi
BenQWiFi

Back

Available Network

_ BenQWiFi

EShare-X2-2.4G
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3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Drahtlose Projektion fiir iOS & macOS Bildschirm, um den Bildschirm lhres iOS-Gerats uber AirPlay
Zu projizieren.

-

S Wireless Projection for i0S/mac0S

Step 2

Wireless projection is available now, please use your mobile
devices to activate

Previous

Finished

» n Mit
b f i
;

| ws <T=

Please call out Control Find and select the connected
Center to start Airplay. device on ScreenMirroring list
1o start mirroring

4. Wiahlen Sie Fertig im Meni Drahtlose Projektion fiir iOS & macOS, um das Tutorial abzuschlieBen und zum Startbildschirm
zuruckzukehren.

Wireless Projection for i0S/mac0S

Step 2
Wireless projection is available now, please use your mobile
devices to activate
Previous

Finished

Tips

Please call out Control Find and select the connected
Center to start Airplay. device on ScreenMirroring list
1o start mirroring

Wenn Sie mit der Projektion fertig sind, deaktivieren Sie AirPlay auf lhrem iOS-Gerat, um die Verbindung zu beenden.
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Drahtlose Projektion fur Android™

So verbinden Sie ein Android™ Gerat mit dem Projektor und projizieren Videos:

I.  Wahlen Sie auf der Startbildschirm der BenQ Launcher Benutzeroberfliche Drahtlose Projektion fiir Android™ aus und driicken Sie auf
OK.

Wireless Projection for
Android™

Wireless Projection for i0S &

Wireless Projection for PC
macOS

2. Verbinden Sie sich auf Ihrem Android Mobilgerat tiber das Netzwerkmenu mit dem auf dem Drahtlose Projektion fiir Android™ Bildschirm
angezeigten Drahtlosnetzwerk und wahlen Sie dann Weiter.

) Wireless Projection for Android™

Step 7
Please connect your mobile device to the Wi-Fi below

Wi-Fi
BenQWiFi

Back

Available Network

_ BenQWiFi

WDC20_c7a489
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3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Drahtlose Projektion fiir Android™ Bildschirm, um den Bildschirm lhres Android Gerats zu
projizieren.

©  Wireless Projection for Android™

Step 2

Wireless projection is available now, please use your mobile

Previous

Smart View Finished

Select device Help

Tips

4. Wabhlen Sie Fertig im Bildschirm Drahtlose Projektion fiir Android™, um das Tutorial abzuschlieBen und zum Startbildschirm
zuruckzukehren.

©  Wireless Projection for Android™

Step 2

Wireless projection is available now, please use your mobile

Previous

Finished

Help

Smart View
Select device Tips

Wenn Sie mit der Projektion fertig sind, deaktivieren Sie Bildschirmibertragung auf lhrem Android Gerat, um die Verbindung zu beenden.
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Drahtlose Projektion fiir PC

So verbinden Sie einen PC mit dem Projektor und projizieren Videos:

I.  Wahlen Sie auf der Startbildschirm der BenQ Launcher Benutzeroberfliche Drahtlose Projektion fiir PC aus und driicken Sie auf OK.

1509 3 7 e b

2. Verbinden Sie sich auf lhrem PC iiber das Netzwerkmenu mit dem auf dem Drahtlose Projektion fiir PC Bildschirm angezeigten
Drahtlosnetzwerk und wahlen Sie dann Weiter.

)  Wireless Projection for PC

Step 1
Please connect your mobile device to the Wi-Fi below

Wi-Fi

BenQWiFi

Back

Available Network
b=

y u o BenQWIF

WDC20_c7a489
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3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Drahtlose Projektion fiir PC Bildschirm, um den Bildschirm Ihres PCs zu projizieren.

Wireless Projection for PC

Previous

Print...
o .

Find..

Finished

& chrome & chrome Tips

[Solution 1] [Sclution 2]
Launch Chrome browser and Launch Chrome browser and
click the Cast icon select Cast from customized and control list

4. Wihlen Sie Fertig im Bildschirm Drahtlose Projektion fiir PC, um das Tutorial abzuschlieBen und zum Startbildschirm zuriickzukehren.

Wireless Projection for PC

Step 2

Wireless projection is available now, please use your computer to
activate

(P on your Mac.) Previous

Finished

Print...
e

Find..

Tips

& chrome

[Solutien 1] [Solution 2]
Launch Chrome browser and Launch Chrome browser and
click the Cast icon salect Cast from customized and control list

Wenn Sie mit der Projektion fertig sind, deaktivieren Sie Bildschirmiibertragung auf lhrem PC, um die Verbindung zu beenden.
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Drahtlos-Hotspot

In Situationen, in denen der Projektor auBBerhalb der Reichweite eines Drahtlosnetzwerks liegt (z.B. wahrend einer Campingreise), konnen Sie den
Projektor so konfigurieren, dass er als Drahtlos-Hotspot fungiert, um ein geschlossenes Netzwerk fur Gerate zu schaffen, die sich Uber eine drahtlose
Verbindung direkt mit dem Projektor verbinden und Dateien von ihrem lokalen Speicher projizieren konnen.

o Der Projektor hat im Drahtlos-Hotspot-Modus keinen Internetzugang.

So erstellen Sie einen Drahtlos-Hotspot:

I.  Verbinden Sie den Drahtlos-Dongle mit dem Drahtlos-Dongle Anschluss (siehe Installation des Drahtlos-Dongle auf Seite 34).
2. Schalten Sie den Projektor ein (siehe Einschalten des Projektors auf Seite 37).

3. Dricken Sie drei Mal auf der Startbildschirm der BenQ Launcher Benutzeroberflache die Pfeiltaste nach unten V¥ auf der Fernbedienung, um
zu den Einstellungsments zu gelangen.

4. Wiahlen Sie Einstellungen und dricken Sie auf OK.
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5. Wahlen Sie Hotspot und driicken Sie auf OK.

General

SEAREE AN § X

Network Sounds Bluetooth Bluetooth Speaker All Apps Hotspot About

Display

20

Picture

Preference
(]
|+

Screen Setting

6. (Optional) Wihlen Sie Hotspot Kennwort und driicken Sie auf OK, um das Kennwort des Drahtlos-Hotspot zu andern.

Hots:n(i;g; (((?)))

Hotspot Name

Hotspot Password
06d30d46¢d:

Internet Quality

Better (5G)

0 Hotspot Name und Hotspot Kennwort konnen nur geandert werden, wenn Hotspot deaktiviert ist.
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7. Wahlen Sie Hotspot und driicken Sie auf OK, um den Drahtlos-Hotspot zu aktivieren.

Hots:nc;g’; (((?))) i

----------

Internet Quality

8. Wenn der Drahtlos-Hotspot aktiviert ist, verwenden Sie den im Hotspot Name Feld angezeigten Namen als SSID fiir die Verbindung aus dem
Netzwerkenu lhres Mobilgerats und verwenden Sie das im Hotspot Kennwort Feld angezeigte Kennwort als Verbindungskennwort.

Input password to connect BenQ GS2-0009
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9. Wenn der Drahtlos-Hotspot von lhrem Gerit nicht gefunden werden kann, wihlen Sie Normal (2,4G) unter der Uberschrift Internet
Qualitit aus.

Hotspot Name
Hotspot Password
06d30d46cd:
Internet Quality

Better (5G)

Hotspor () [ e

Nachdem der Drahtlos-Hotspot eingerichtet ist, folgen Sie den entsprechenden Verbindungsanweisungen, die im/den vorherigen Abschnitt(en)
beschrieben sind, um eine direkte Verbindung zum Projektor herzustellen und Videos zu projizieren.
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Kabelverbindungen
Anschluss eines Gerats mit HDMI oder USB-C™ mit DisplayPort

Mit einem HDMI oder USB-C™ Gen3.| Kabel konnen Sie ein Gerat anschlieBen, das mit HDMI oder DisplayPort Funktionen ausgestattet ist, um
Videos und Bilder auf dem Projektor zu ubertragen.

o Nicht alle Gerate mit einem USB-C™ Kabel verfiigen liber die DisplayPort Funktionalitat. Lesen Sie die Dokumentation lhres Gerits zur Klarung.

So schlieBen Sie ein Gerat mit HDMI oder USB-C™ mit DisplayPort an:

I. SchlieBen Sie das Gerat an den HDMI oder USB-C™ Anschluss an der Riickseite des Projektors an.

2. Es erscheint eine Popup-Benachrichtigung, die anzeigt, dass ein Gerat an den Projektor angeschlossen ist. Wahlen Sie OK, um eine Verbindung
mit dem Gerat herzustellen.
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3. Der Projektor wird versuchen, eine Verbindung zum Signal des Gerats herzustellen.

Searching for input signal
LN

4. Das Video vom Gerat wird automatisch im Vollbildmodus angezeigt, sobald das Signal vom Gerat erkannt wird.

Type-C : Frame rate: 60 / Resolution : 1920*1080
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5. Wenn kein Signal erkannt wird oder das Signal unterbrochen wird, erscheint eine Meldung.

No signal

Input source is connected, and

6. Driicken Sie auf =, um die Ubertragung zu stoppen und zum zuvor angezeigten Menii zuriickzukehren, oder driicken Sie auf O, um zu beenden
und direkt zum BenQ Launcher Hauptbildschirm zuruckzukehren.

7. Wenn das Gerat weiterhin angeschlossen ist und Sie sein Signal erneut anzeigen mochten, navigieren Sie zur Eingangsquelle Taste auf dem
BenQ Launcher Hauptbildschirm und driicken Sie auf OK. Wahlen Sie das Gerat und driicken Sie auf OK.

* Einige Computer verfiigen iber HDMI-Anschliisse, die keine Audiosignale tbertragen. In solchen Fallen muss ein separates Audiokabel an den Projektor angeschlossen

0 werden.

* Wenn Sie Ihr USB-C™ Gerit als Speichergerat zum Anzeigen von Videos, Bildern und Audio verwenden maochten, lesen Sie bitte Media Player auf Seite 71.

* Bei vielen Laptop-Computern werden externe Video-Anschliisse nicht aktiviert, wenn sie an einen Projektor angeschlossen werden. Mit einer Tastenkombination wie
z.B. Fn + F3 oder Strg/LCD-Taste wird die externe Anzeige ein- bzw. ausgeschaltet. Suchen Sie nach einer Funktionstaste mit der Aufschrift Strg/LCD oder einem
Monitor-Symbol auf der Tastatur des Laptops. Driicken Sie gleichzeitig die Funktionstaste Fn und die Taste mit dem Symbol. Lesen Sie das Handbuch des Laptops, um die

Tastenkombination zu erfahren.
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Anschluss eines Flashlaufwerks

SchlieBen Sie ein USB-A oder USB-C™ Flashlaufwerk an den USB 2.0 oder USB-C™ Anschluss an der rechten Seite des Projektors an, um auf dem
Flashlaufwerk gespeicherte Mediendateien anzuzeigen.

So schlieBBen Sie ein Flashlaufwerk an:

I.  SchlieBen Sie das Flashlaufwerk an den USB 2.0 oder USB-C™ Anschluss an der rechten Seite des Projektors an.

2. Es erscheint eine Popup-Benachrichtigung, die anzeigt, dass ein Speichergerit an den Projektor angeschlossen ist. Wihlen Sie OFFNEN, um das
Gerat zu offnen.

3. Der Media Player wird automatisch gestartet. Weitere Informationen liber die Anzeige von Dateien mit dem Media Player finden Sie unter
Media Player auf Seite 71.
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Media Player

Das Quelle Menu der BenQ Launcher Benutzeroberfliche ermoglicht es lhnen, auf Bilder, Videos und Audiodateien fir die Projektion zuzugreifen,
sobald ein USB-C™ oder USB-A Flashlaufwerk oder ein mobiles Gerat ohne DisplayPort Funktion angeschlossen ist. Unter Anschluss eines
Flashlaufwerks auf Seite 70 finden Sie weitere Informationen tUber den Anschluss solcher Gerate an den Projektor.

* Wenn ein Speichergerit an den Projektor angeschlossen ist, wird eine Benachrichtigung angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob Sie das Gerit 6ffnen mochten. Wahlen
0 Sie OFFNEN, um automatisch zum Media Player weitergeleitet zu werden, oder wihlen Sie ABBRECHEN, um auf dem aktuellen Bildschirm zu bleiben.

* Unter Unterstiitzte Dateiformate auf Seite 128 finden Sie eine Liste der Dateiformate, die auf dem Projektor wiedergegeben werden kénnen.

FileManager  HDMI USBTypeC

Navigation

*  Verwenden Sie die Pfeiltasten (A/V/<«/») auf lhrer Fernbedienung, um zu der Datei oder dem Symbol zu gelangen, die Sie auswahlen mochten.

*  Dricken Sie auf OK, um ein Menu oder eine Datei auszuwahlen.
*  Dricken Sie auf -, um zum zuvor angezeigten Menu zuruckzukehren oder um die Wiedergabe einer Mediendatei zu beenden.
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Der Media Player zeigt eine Auswahl fur Ihre angeschlossenen Gerate an.

©  Media player

%

BenQ USB 1 BenQ USB 2

Jede Auswahl hat ein Unterverzeichnis, das Dateien fiir jede der folgenden Kategorien auflistet: Alle, Video, Bild und Audio.

9 Media player > BenQ USB 1

- O 0

Video Picture Audio

o Wenn sich keine unterstiitzten Mediendateien auf dem angeschlossenen Gerit befinden, erscheint eine Meldung “Nicht verfiigbar”.
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Verwendung des Media Player, um Videodateien wiederzugeben:

I.  Wabhlen Sie Video in der Unterverzeichnisliste fiir das angeschlossene Gerat aus und driicken Sie auf OK.

©  Media player > BenQ USB 1

©  Input source > BenQ USB 1 > Video

u Video_001.mp4
u Video_002.mp4

u Video_003.mp4
u Video_004.mp4
u Video_005.mp4

3. Die Videodatei wird abgespielt.
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4. Im Ansichtsfenster konnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen:
* Driicken Sie die OK Taste auf der [@ Schaltfliche, um das Video anzuhalten. Driicken Sie erneut, um die Wiedergabe fortzusetzen.
*  Dricken Sie die OK Taste auf der Bl Schaltflache, um das Video zuriickzuspulen.

*  Dricken Sie die OK Taste auf der Bl Schaltflache, um das Video vorzuspulen.

Video_001.mp4

5. Wenn die Videodatei zuvor wiedergegeben wurde, erscheint eine Popup-Benachrichtigung, in der Sie aufgefordert werden, die Wiedergabe
fortzusetzen oder neu zu beginnen.

Resume video

Resume player from 01:07?

START OVER RESUME PLAYING
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Verwendung des Media Player, um Bilddateien wiederzugeben:

I.  Wabhlen Sie Bild in der Unterverzeichnisliste fiir das angeschlossene Gerat aus und driicken Sie auf OK.

©  Media player > BenQ USB 1

- O N

All Video Picture Audio

2. Verwenden Sie die Pfeiltasten (A/ V) nach oben und unten, um die anzuzeigende Bilddatei auszuwahlen und driicken Sie auf OK.

9 Input source > BenQ USB 1 > Picture

E Picture_001.jpg
E Picture_002.jpg
E Picture_003.jpg

m Picture_004.jpg
PP rouesosipg

3. Die Bilddatei wird angezeigt.
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4. Im Ansichtsfenster konnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen:
* Driicken Sie die OK Taste auf der [@ Schaltfliche, um die Wiedergabe der Wiedergabeliste zu stoppen.
* Dricken Sie die OK Taste auf der Bl Schaltflache, um das vorherige Bild in der Wiedergabeliste zu wiederzugeben.

*  Dricken Sie die OK Taste auf der Bl Schaltflache, um das nachste Bild in der Wiedergabeliste zu wiederzugeben.

Picture_001.png
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Verwendung des Media Player, um Audiodateien wiederzugeben:

I.  Wabhlen Sie Audio in der Unterverzeichnisliste fiir das angeschlossene Gerat aus und driicken Sie auf OK.

©  Media player > BenQ USB 1

- N

Video c
All Picture Audio

2. Verwenden Sie die Pfeiltasten (A/ V) nach oben und unten, um die wiederzugebende Audiodatei auszuwahlen und driicken Sie auf OK.

©  Input source > BenQ USB 1 > Audio

Audio_001.mp3
Audio_002.mp3
Audio_003.mp3
Audio_004.mp3

Audio_005.mp3

3. Die Audiodatei wird abgespielt.
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4. Im Ansichtsfenster konnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen:

* Driicken Sie die OK Taste auf der [@ Schaltfliche, um die Wiedergabe der Audiodatei zu starten oder zu stoppen.

* Dricken Sie die OK Taste auf der Bl Schaltflache, um die vorherige Audiodatei in der Wiedergabeliste zu wiederzugeben.
*  Dricken Sie die OK Taste auf der Bl Schaltflache, um die nachste Audiodatei in der Wiedergabeliste zu wiederzugeben.

* Halten Sie die linke Pfeiltaste («t) auf der [l Schaltflache gedriickt, um durch eine Audiospur zurtickzuspulen.

* Halten Sie die rechte Pfeiltaste (») auf der B Schaltfliche gedriickt, um durch eine Audiospur vorzuspulen.

*  Dricken Sie die OK Taste auf der B Schaltflache, um all Audiodateien in der Wiedergabeliste zufallig wiederzugeben. Driicken Sie erneut auf
OK, um den Zufallsmodus auszuschalten.

¢ Driucken Sie die OK Taste auf der Schaltflache, um die Wiedergabeliste dauerhaft zu wiederholen. Drucken Sie erneut auf OK, um die
aktuelle Audiodatei wiederholt wiederzugeben @. Driicken Sie erneut auf OK, um den Wiederholmodus auszuschalten.

*  Dricken Sie auf die OK Taste auf der B Schaltflache, um zum Album zurtickzukehren, in dem der Titel gelistet ist.

Audio_002

BenQ

3
or
()

* Sie konnen Audiodateien im Hintergrund wiedergeben, wahrend Sie eine Bild-Diashow abspielen. Wahlen Sie 5 , wihrend eine Audiodatei im Audioplayer abgespielt
o wird, um zum Media Player Hauptmeni zuriickzukehren und eine Bilddatei zur Wiedergabe auszuwahlen.

B Schaltfliche funktioniert nur, wenn die Titel in Alben organisiert sind. Wenn sich alle Titel in einem Verzeichnis befinden, hat sie keine Funktion.
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Bluetooth Verbindungen
Der Projektor ermoglicht die folgenden Arten von Bluetooth Verbindungen:

*  Verbinden Sie sich mit einem Bluetooth-fahigen Lautsprecher oder Kopfhorer, um Audio direkt auszugeben, insbesondere im AuBenbereich.

*  Verbinden Sie ein mobiles Gerat mit dem Projektor;, um Audio uUber die Lautsprecher des Projektors zu libertragen

Kopplung/Verbindung mit einem Bluetooth Lautsprecher oder Kopfhorer

Kopplung ist der Vorgang, bei dem der Projektor zum ersten mal eine Verbindung mit einem Bluetooth Lautsprecher oder Kopfhorer herstellt. Nach
der erfolgreichen Kopplung werden die Gerate die entsprechenden Kopplungsinformationen intern speichern und sich beim nachsten Mal automatisch
miteinander verbinden konnen, wenn sie sich in einem Abstand von ~8 Metern zueinander befinden und Bluetooth am Projektor aktiviert ist.

So koppeln Sie Ihren Projektor mit einem Bluetooth Lautsprecher oder Kopfhorer:

I.  Verbinden Sie den mitgelieferten Drahtlos-Dongle mit dem Drahtlos-Dongle Anschluss (siehe Installation des Drahtlos-Dongle auf Seite 34).
2. Schalten Sie den Projektor ein (siehe Einschalten des Projektors auf Seite 37).

3. Driicken Sie die Pfeiltaste nach unten ¥ und die Pfeiltaste nach rechts » auf der Fernbedienung, um zu den Untermenu Verknupfungen zu
gelangen.

4. Woahlen Sie Bluetooth und dricken Sie auf OK.

20:34 ¥ 7> mm+
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5. Wabhlen Sie Bluetooth und driicken Sie auf OK, um Bluetooth zu aktivieren.

Settings Bluetooth
Bluetooth * :

Allows [BenQ GS2-0009) to output audio to an external Bluetoot My Devices

Scan for Devices

Available Devices

6. Aktivieren Sie den Bluetooth Kopplungsmodus am Lautsprecher oder Kopfhorer.

7. Wabhlen Sie den Lautsprecher oder die Kopfhorer aus der Verfiigbare Gerite Liste im Bluetooth Einstellungsmenii aus und driicken Sie auf
OK.

Scan for Devices

Available Devices

6C:78:15:D0:D6:DE

Settings

Bluetooth

67:BA:C5:66:51:BA

Allows [BenQ GS2-0009] to output audio to an external Bluet o CA:33:23:05:0A:94
es

E8:C1:C2:55:7C:9A

8. Wenn sich der Projektor und Lautsprecher oder Kopfhorer erfolgreich miteinander verbunden haben, wird die Gerateliste im Bluetooth
Einstellungsmenu Verbunden anzeigen. Sie konnen das Audiosignal vom Projektor jetzt Uiber den Lautsprecher oder Kopfhorer ausgeben.

Nach der erfolgreichen Kopplung lhres Projektors mit dem Bluetooth Lautsprecher werden die Kopplungsinformationen auf den Geraten gespeichert
und eine Verbindung automatisch hergestellt, wenn Bluetooth auf beiden Geraten aktiviert ist und sich beide Gerate in Reichweite zueinander
befinden.
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Die Bluetooth Verbindung beenden

Wenn Sie einen Lautsprecher oder Kopfhorer vom Projektor trennen und einen anderen Lautsprecher oder Kopfhorer verbinden mochten, gehen Sie
wie folgt vor:

I. Dricken Sie die Pfeiltaste nach unten ¥ und die Pfeiltaste nach rechts » auf der Fernbedienung, um zu den Untermeni Verknupfungen zu
gelangen.
2. Wabhlen Sie Bluetooth und driicken Sie auf OK.

3. Wabhlen Sie den bereits verbundenen Lautsprecher oder Kopfhorer aus der Verfiligbare Gerite Liste im Bluetooth Einstellungsmenu und
drucken Sie auf OK.

4. Bestatigen Sie, dass Sie den Lautsprecher oder Kopfhorer vom Projektor trennen mochten.
Aktivieren Sie den Bluetooth Kopplungsmodus am neuen Lautsprecher oder Kopfhorer.

6. Wiahlen Sie den neuen Lautsprecher oder Kopfhorer aus der Verfiigbare Gerate Liste im Bluetooth Einstellungsmenu aus und driicken Sie
auf OK.

Den Bluetooth Lautsprecher oder Kopfhorer deaktivieren
So deaktivieren Bluetooth am Projektor, so dass Audio nicht mehr langer an einen separaten Lautsprecher oder Kopfhorer ubertragen wird:

I.  Dricken Sie die Pfeiltaste nach unten ¥ und die Pfeiltaste nach rechts » auf der Fernbedienung, um zu den Untermeni Verknupfungen zu
gelangen.

2. Wabhlen Sie Bluetooth und driicken Sie auf OK. Wahlen Sie Bluetooth und driicken Sie auf OK, um Bluetooth zu deaktivieren.

Bluetooth

Allows [BenQ GS2-0009] to output audio to an external Bluetoot
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Verwendung des Projektors als einen Bluetooth Lautsprecher

I. Verbinden Sie den mitgelieferten Drahtlos-Dongle mit dem Drahtlos-Dongle Anschluss (siehe Installation des Drahtlos-Dongle auf Seite 34).
Aktivieren Sie den Bluetooth Kopplungsmodus am externen Gerat.

Schalten Sie den Projektor ein (siehe Einschalten des Projektors auf Seite 37).

Driicken Sie die Pfeiltaste nach unten ¥ auf der Fernbedienung, um zu den Einstellungsmentus zu gelangen.

Wihlen Sie Einstellungen und driicken Sie auf OK.

A T i

Wihlen Sie Bluetooth Lautsprechermodus und driicken Sie auf OK.

Dd

Bluetooth Speaker
Mode

7. Wahlen Sie OK, um den Lautsprechermodus zu andern.

Settings

Change to Bluetooth Speaker
Mode

Allowing mobile device input audio to [BENQ GS2-0009] for better au
Pressing BACK to back to
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8. Wahlen Sie OK, um die Einstellung zu bestatigen.

Change to Bluetooth Speaker Mode

Switch Projector Mode to Speaker Mode will turn off Lamp.Pressing BACK

Chang to back to projector mode.

Pressing BACK to back to projector mode.

Allowing mobile device

Nach der erfolgreichen Kopplung lhres Mobilgerats mit dem Projektor werden die Kopplungsinformationen auf den Geraten gespeichert und eine
Verbindung automatisch hergestellt, wenn Bluetooth auf beiden Geraten aktiviert ist und sich beide Gerate in Reichweite zueinander befinden.

Die Bluetooth Verbindung beenden
In Fallen, in denen Sie das mobile Gerat vom Projektor trennen mochten, konnen Sie:

*  Den Projektor im Bluetooth Menu lhres Mobilgerats trennen.

* Auf die Zuruick-Taste > auf der Fernbedienung driicken, um den Projektor wieder in den Projektormodus zu schalten.
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Navigation im Einstellungen Menu

Uber das Einstellungen Menii

Damit Sie verschiedene Einstellungen oder Einstellungen am Projektor, seinen drahtlosen Verbindungen und dem projizierten Bild vornehmen konnen,
bietet Ihnen BenQ Launcher ein Einstellungen Meni. Im Einstellungen Meni befinden sich Menus fiir verschiedene Einstellungen.

Um auf das Einstellungen zuzugreifen, dricken Sie auf der BenQ Launcher Startbildschirm auf die Unten Taste V¥ auf lhrer Fernbedienung und

wahlen Sie anschlieBend Einstellungen.

/j; o
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Unter dem Einstellungsmenu gibt es drei Unterkategorien: Anzeige, Allgemein und Voreinstellung.

General

-,
L+J

Wall Color Auto Focus Keystone
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Verwendung des Einstellungen Menus

Fur den Zugriff auf die verschiedenen Einstellungsmends:

*  Verwenden Sie die Pfeiltasten nach links und rechts («/»), um sich durch die Haupteinstellungsmenus zu bewegen.
*  Verwenden Sie OK, zur Auswabhl eines gewiinschten Menis.

Bei der Konfiguration von Elementen in einem Menu:

*  Verwenden Sie die Pfeiltasten nach oben und unten (A/Y), um zum Element zu gelangen, das Sie konfigurieren mochten.

Verwenden Sie die Pfeiltasten nach links und rechts («/»), um durch die verfugbaren Optionen zu blattern.

Verwenden Sie OK, um Optionen zu aktivieren/deaktivieren oder um Optionen fur Untermenls auszuwahlen.

Verwenden Sie die Zuriick-Taste , um zum Haupteinstellungsmenu zurtickzukehren.

Verwenden Sie die Startseitentaste O, um zur BenQ Launcher Startbildschirm zurickzukehren.

Wenn der Projektor nicht der neuesten Firmware Version entspricht, erscheint ein roter Punkt auf dem Info Symbol. In einem solchen Fall konnen Benutzer das Info Menii
aufrufen und dann System-Update > Aktualisieren auswahlen, um das Firmware-Update zu starten. Der rote Punkt verschwindet, wenn der Projektor mit der neuesten
Firmware-Version aktualisiert wird. Unter System-Update auf Seite |12 finden Sie weitere Informationen.
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Netzwerk

i
ettings //;§ Y«/ireless Network

Network

Speed Test
Diagnosing

Add A New Network

Available Networks

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Netzwerk Meni verfiigbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Aktiviert die drahtlose Verbindung fiir den Projektor. Siehe Anschluss des Projektors an ein Drahtlosnetzwerk auf Seite 54

fur weitere Einzelheiten.
Drahtlosnetzwerk

o Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Hotspot deaktiviert ist.

Geschwindigkeitstest | Pruft die Geschwindigkeit der Internetverbindung des Projektors.

Uberpriifen Diagnostiziert den Status der Internetverbindung des Projektors.

Ermoglicht es lhnen, ein bestimmtes Netzwerk hinzuzufiigen, das in der Verfiigbare Netzwerke versteckt oder

Neues Netzwerk unentdeckt sein kann. Nach der Auswahl werden Sie aufgefordert, die SSID und die Sicherheitseinstellungen fur das

hinzufiigen Netzwerk einzugeben.

Listet die verfligbaren drahtlosen Zugangspunkte auf, mit denen sich der Projektor verbinden kann. Siehe Anschluss des
Verfiigbare Projektors an ein Drahtlosnetzwerk auf Seite 54 fur weitere Einzelheiten.
Netzwerke

o Verfiligbare Netzwerke steht nur zur Verfiigung, wenn Drahtlosnetzwerk aktiviert ist.
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Tone

Settings

Sounds

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Tone Meni verflgbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Feedback Aktiviert/Deaktiviert die Riickmeldung auf den vom Projektor gelieferten Ton.

Nutzt Klangverbesserungstechnologie, die Wellenalgorithmen beinhaltet, um groBe Wirkungen der Basse und Hohen zu
Tonmodus erreichen und lhnen ein filmisches Klangerlebnis zu bieten. Die folgenden voreingestellten Tonmodi stehen bereit:
Standard, Kino und Musik.

Lautstdrke Stellt die Tonstufe fiir den Projektor ein.

Stumm Schaltet den Ton des Projektors ein und aus.
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Bluetooth

Settings Bluemmhi
Bluetooth :

My Devices

Allows [BenQ GS2-0009] to output audio to an external Bluet;

Scan for Devices

Available Devices

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Bluetooth Meni verfligbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Aktiviert Bluetooth fur den Projektor, so dass der Projektor sein Audio liber einen Bluetooth Lautsprecher oder
Bluetooth -
Kopfhorer ausgeben kann.

Listet die verfligbaren Bluetooth Gerate auf, mit denen der Projektor gekoppelt und verbunden werden kann.

Meine Gerite o
Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Bluetooth aktiviert ist.

Aktualisiert die Liste der Gerate.
Scannen nach

Geriten o
Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Bluetooth aktiviert ist.

Listet die verfiigbaren Bluetooth Gerite auf, mit denen der Projektor verbunden werden kann. Siehe Kopplung/Verbindung

Verfiigbare Gerite mit einem Bluetooth Lautsprecher oder Kopfhorer auf Seite 79 fiir weitere Einzelheiten.

o Verfiigbare Gerite steht nur zur Verfiigung, wenn Bluetooth aktiviert ist.
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Bluetooth Lautsprechermodus

m)gn 2 £ O

Bluetooth Speaker All Apps Hotspot About
Mode

Wibhlen Sie OK, um den Bluetooth Lautsprechermodus zu aktivieren. Siehe Verwendung des Projektors als einen Bluetooth Lautsprecher auf Seite 82
fur weitere Einzelheiten.
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Alle Apps

O Al Apps

OK Active App = More options

Wibhlen Sie das Alle Apps Menl, um auf alle Apps zuzugreifen, die auf dem Projektor installiert sind.

*  Wihlen Sie eine App aus und driicken Sie auf der Fernbedienung auf OK, um die App zu starten.

*  Wihlen Sie eine App aus und driicken Sie die Meniitaste (=) auf der Fernbedienung, um die App zu deinstallieren.
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Hotspot

Hots;ngg'z «(?)))

Hotspot Name

Hotspot Password

Internet Quality

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Hotspot Menu verfiigbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Aktiviert den drahtlosen Hotspot fiir den Projektor, so dass andere Gerate direkt mit dem Projektor verbunden werden
Hotspot .. ) . . . . .
konnen. Siehe Drahtlos-Hotspot auf Seite 63 fiir weitere Einzelheiten.

Legt den Namen fir den drahtlosen Hotspot des Projektors fest, der in der Drahtlos-Liste fir Gerate angezeigt wird, die
eine direkte Verbindung mit dem Projektor herstellen mochten.
Hotspot Name

o Der Standardname fiir den drahtlosen Hotspot des Projektors ist “BenQ GS2-xxxx”. Die letzten vier Ziffern sind die letzten vier Ziffern
der Mac Adresse.

Legt das Kennwort fiir den drahtlosen Hotspot des Projektors fest.
Hotspot Kennwort

O Das Kennwort muss aus 8~16 Zeichen bestehen.

Legt die Frequenz fiir den drahtlosen Hotspot des Projektors fest. Die verfligbaren Optionen sind Besser (5G) und
Normal (2,4G).
Internet Qualitit

O Einige Mobilgerite konnen sich moglicherweise nicht tiber ein Besser (5G) mit dem Netzwerk verbinden. Stellen Sie Internet Qualitit in
diesen Fallen auf Normal (2,4G).
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Info

Settings

About System Update

Factory Reset

System Information

Projector Information

About Privacy

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Info Menu verfugbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Zeigt die Firmware-Version und Moglichkeiten zum Aktualisieren der Software an. Wahlen Sie Aktualisieren, um die

Software uber das drahtlose Netzwerk zu aktualisieren.
System-Update

o Wihlen Sie USB Update nicht aus, da es nur fiir Wartungszwecke bestimmt ist.

Auf Werkseinstellung

. Hiermit setzen Sie alle Einstellungen auf die werkseitig eingestellten Werte zuriick.
zuriicksetzen

Zeigt Hardware-/Software-Informationen fiir den Projektor an, einschlieBlich Geratename, Betriebssystemversion,

Systeminformationen Speicher, Speicherkapazitat, Seriennummer und MAC-Adresse.

Projektor Zeigt Informationen tiber den aktuellen Status des Projektors an, einschlieBlich des aktuellen Quelle, Bildmodus,
Informationen Woandfarbe, Auflosung, Farbsystem, Lichtnutzungsdauer und Firmware Version.
Uber Privatsphire Zeigt die BenQ Datenschutzerklarung an.

Ein roter Punkt oben rechts neben dem Info Symbol zeigt an, dass eine neuere Version der Firmware des Projektors verfiigbar ist. In diesem Fall konnen Benutzer
System-Update > Aktualisieren auswihlen, ob sie das Firmware-Update starten mochten. Der rote Punkt verschwindet, wenn der Projektor mit der neuesten
Firmware-Version aktualisiert wird. Unter System-Update auf Seite 112 finden Sie weitere Informationen.
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Bild

Picture Mode

Settings -
Picture B 5 o ¢

Light Mode

. . ®)
I a IOS I:
. y

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Bild Meni verfligbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Hiermit wahlen Sie einen voreingestellten Bildmodus aus, der zu Ihrem Betriebsumfeld und dem Bildtyp des Eingangssignals
passt. Die voreingestellten Bildmodi werden im Folgenden beschrieben:
Hell Maximiert die Helligkeit des projizierten Bildes. Dieser Modus eignet sich fiir Umgebungen, in denen eine
besonders hohe Helligkeit erforderlich ist, beispielsweise in hell beleuchteten Raumen.
. Ist etwas heller als der Modus Kino und eignet sich fur die Wiedergabe von Filmen in Raumen, in denen es
Lebendig TV . . . . . .
eine geringe Menge an Umgebungslicht gibt, z.B. im Wohnzimmer.
Bildmodus
Kino Ausgeglichene Farbsattigung und Kontrast mit niedriger Helligkeitsstufe; dieser Modus eignet sich
besonders flr das Anschauen von Filmen in einer besonders dunklen Umgebung (z.B. in einem Kino).
Dieser Modus eignet sich am Besten fiir das Ansehen von Sportereignissen in Raumen, in denen es eine
Sport . . . . X
geringe Menge an Umgebungslicht gibt, z.B. im Wohnzimmer.
Ist etwas heller als der Modus Kino und eignet sich fur die Wiedergabe von Filmen im Freien, wo es eine
Lagerfeuer ) L .
geringe Menge an Umgebungslicht in der Nacht gibt.
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Element Optionen und Beschreibungen

Bettzeit Ausgewogene Farbsattigung und Kontrast, etwas dunkler als der Kino Modus. Dieser Modus wurde
entwickelt, um eine angenehme Stimmung ahnlich einer warmtonigen Nachtlampe zu erzeugen.

Benutzer Ruft die benutzerdefinierten Einstellungen wieder auf.

Hiermit wahlen Sie den Energieverbrauch der Projektorlampe unter den folgenden Modi aus:

Normal Bietet volle Helligkeit der Lampe.

Reduziert Gerauschemission und die Leistungsaufnahme ist um 30% geringer. Bei Auswahl von

Olomodus Okomodus wird die Lichtstirke reduziert, und die projizierten Bilder erscheinen dunkler.

Reduziert Geriduschemission und die Leistungsaufnahme, um 3 Stunden lang projizieren zu kdnnen*. Bei
Lichtmodus Auswahl von Akkumodus wird die Lichtstarke reduziert, und die projizierten Bilder erscheinen dunkler.
*Die 3 Stunden Projektion gelten fiir die folgenden Testbedingungen:

* Lichtmodus: Akkumodus

* Bildmodus: Lebendig TV Modus

* Audiolautstarke: 50% und Wiedergabe vom GS2

* Bluetooth: Ein, aber nicht mit anderen Geraten verbunden

* Drahtlosnetzwerk: Ein und verbunden

Akkumodus

Je hoher der Wert ist, desto groBer wird die Helligkeit. Verwenden Sie diese Option, um den Spitzenwert entsprechend der

Helligkeit gewahlten Eingangs- und Betrachtungsumgebung einzustellen.

Dient der Einstellung der Farbsattigung — der Farbmenge in einem Videobild. Bei niedrigeren Einstellungen werden weniger
gesattigte Farben angezeigt;

Farbe Einstellung auf den Minimalwert bewirkt, dass das Bild schwarz-weif3 wird.
Bei einer zu hohen Bildeinstellung erscheinen die Farben auf dem Bild tUbertrieben, so dass das Bild unrealistisch wirkt.

o Farbe Einstellungen konnen nur angepasst werden, wenn HDMI, USB Flashlaufwerk oder DisplayPort als Quelle ausgewahlt ist.

Passt die Scharfe des Bildes an — die Ausgepragtheit der Grenzen zwischen unterschiedlichen Tonen und Farben. Je hoher der

Scharfe Wert, desto scharfer das Bild und je niedriger der Wert, desto unscharfer ist das Bild.
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Element Optionen und Beschreibungen

Die Optionen, die fir die Farbtemperatur Einstellungen zur Verfiigung stehen, konnen sich je nach empfangenem Signaltyp
unterscheiden.

o Der als ,,Weil3” gewertete Farbton kann je nach Anwendungsfall verschieden sein. Eine gangige Methode zur Bewertung der Farbe Weif} ist die

Farbtemperatur "Farbtemperatur”. Weil3 mit einer niedrigen Farbtemperatur erscheint rotlich. Weil3 mit einer hohen Farbtemperatur erscheint eher blaulich.
Normal Behalt das normale Weil3 bei.
Warm Lasst Bilder blaulich-weil3 erscheinen.
Kiihl Lasst Bilder rotlich-weil3 erscheinen.

Stellt den Gammawert automatisch basierend auf dem Umgebungslicht ein, das durch den Umgebungslichtsensor (ALS) erfasst

wird.
] LumiExpert Auswahl von Ein oder Aus von LumiExpert.
LumiExpert
Passt die Level von -1 (Dunkel) bis | (Hell) an.
Level o
Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn LumiExpert aktiviert ist.
Bildeinstellun . - . - .
s € | Zum Riicksetzen aller Bild Einstellungen auf die werkseitig voreingestellten Werte.
zuriicksetzen
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Woandfarbe

Wireless Projection for iOS &

Wall Color '

Wall Color Mode

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Wandfarbe Meni verflgbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Woandfarbe Passt die Farbeinstellungen des Bildes an, um der Farbe der Wand zu entsprechen, auf der das Bild projiziert wird.

Wabhlt eine Wandfarbe aus Hellgelb, Rosa und Blau.

Wandfarbenmodus
o Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Wandfarbe aktiviert ist.
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Autofokus

Settings

Auto Focus

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Autofokus Menu verfligbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Autofokus Aktivieren Sie diese Funktion, um dem Projektor die automatische Anpassung der Scharfeeinstellungen zu ermoglichen,
wenn er eingeschaltet ist.
Fokusanpassung Stellt die Fokuseinstellungen fiir das projizierte Bild manuell iiber die linke <« und rechte » Taste lhrer Fernbedienung ein.

98



Trapezkorrektur

Settings
Auto Keystone

Keystone

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Trapezkorrektur Menu verfligbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Autom.

Aktivieren Sie diese Funktion, um dem Projektor die automatische Anpassung der Schragpositionseinstellungen zu
Trapezkorrektur

ermoglichen, wenn er eingeschaltet ist. Siehe Korrektur der Schragprojektion auf Seite 45 fiir weitere Einzelheiten.

Passt die Schragpositionseinstellungen flr das projizierte Bild manuell an. Siehe Korrektur der Schragprojektion auf Seite 45
Trapezkorrektur- | fir weitere Einzelheiten.

Anpassung

o Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Autom. Trapezkorrektur deaktiviert ist.
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Bildschirmeinstellungen

Shortcut

Settings

Screen Settings

Settings

Manual

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Bildschirmeinstellungen Meni verfugbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Legt fest, welche App-Verknupfungen auf der BenQ Launcher Startbildschirm angezeigt werden sollen und deren Reihenfolge.
Die Startbildschirm benotigt mindestens eine Verknupfung und erlaubt bis zu zehn Verknuipfungen.

Ermoglicht es dem Projektor, die Reihenfolge der App-Verknupfungen auf der Startbildschirm automatisch so
anzuordnen, dass die zuletzt verwendete App zuerst in der Reihe erscheint.

Verkniipfung Auto o
Aptoide ist standardmaBig die erste Verkniipfung im Auto Modus. Andere Verkniipfungen werden entsprechend der Reihenfolge,

in der sie verwendet wurden, nach Aptoide angeordnet.

Ermoglicht es dem Benutzer, manuell festzulegen, welche App-Verknupfungen auf der Startbildschirm angezeigt
Manuell werden sollen und welche Reihenfolge sie haben. Driicken Sie auf OK, um die Verknupfungen zu aktivieren
(anzeigen) oder zu deaktivieren (ausblenden). Die App, die zuerst ausgewahlt wird, erscheint als erste in der Zeile.

Legt fest, welche Einstellungsmenii-Verkniipfungen auf der BenQ Launcher Startbildschirm angezeigt werden sollen und deren
Reihenfolge. Die Startbildschirm benotigt mindestens eine Verkniipfung und erlaubt bis zu acht Verknupfungen.

Ermoglicht es dem Benutzer, manuell festzulegen, welche Einstellungsmenu-Verkniipfungen auf der Startbildschirm
angezeigt werden sollen und welche Reihenfolge sie haben. Driicken Sie auf OK, um die Verkniipfungen zu
aktivieren (anzeigen) oder zu deaktivieren (ausblenden). Das Einstellungsment, das zuerst ausgewahlt wird,
erscheint als erstes in der Zeile.

Einstellungen
Manuell
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Datum & Uhrzeit

Preference

Date & Time

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Datum & Uhrzeit Menu verfiigbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Siehe Internet Stellt das Datum und die Uhrzeit des Projektors lber das Internet ein.
Zeitzone Stellt die Zeitzone fiir den Projektor ein.
Format Stellt das Datums- und Zeitformat als entweder HH:MM oder YYYY/MM/DD HH:MM ein.
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Sprache

Preference /S
[ (1] ] English (United States) (US)
Language \w»

Espafiol (Estados Unidos) (US)

Afrikaans (Suid-Afrika)

Azarbaycan (Azarbaycan)

Bahasa Indonesia (Indonesia)

Stellt die Sprache fir BenQ Launcher ein.
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Tastatur

Current keyboard

BenQ Keyboard

Preference g )
Android keyboard (AOSP)
Keyboard ’ ,

BenQ Keyboard Setting

BenQ Keyboard

Android keyboard (AOSP) Setting

Android keyboard (AOSP)

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Tastatur Menu verfiigbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Aktuelle Tastatur Zeigt die aktuellen Tastaturinformationen als entweder AOSP oder BenQ Tastatur

Legt die virtuelle Tastatur des Projektors fiir die Texteingabe fest.

Tastatureinstellungen
o Um chinesische Zeichen einzugeben, stellen Sie die Spracheinstellung auf traditionelles Chinesisch oder vereinfachtes Chinesisch ein und

stellen Sie die Tastatur auf BenQ Tastatur.
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Kindersicherung

Settings . o

Parental Control 2

{ System Passcode

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Kindersicherung Menu verfugbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Aktivieren/Deaktivieren Sie einen Systempasswort, um die Automatische Abschaltung und Tastensperre
Einstellungen zu konfigurieren.

Systempasswort
o Das Passwort muss aus 8 Zeichen bestehen.
Ander das Systempasswort.
Systempasswort
andern o

Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Systempasswort aktiviert ist.

Scannen Sie den QR Code, um das Systempasswort wiederherzustellen.
Passwort vergessen

O

Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Systempasswort aktiviert ist.

. Automatischer Ausschalt-Timer aktivieren/deaktivieren, um die Timer-Einstellung zu konfigurieren.
Automatische

Abschaltung

O

Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Systempasswort aktiviert ist.
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Element Optionen und Beschreibungen

Stellt das Zeitintervall ein, in welchem der Projektor bei Inaktivitat automatisch ausgeschaltet wird. Der Timer wird im

. . Format HH:MM eingestellt und sollte mindestens 5 Minuten lang sein.
Timer-Einstellung

o Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Automatische Abschaltung aktiviert ist.

Aktiviert Tastensperre, was die Steuertasten am Projektor verriegelt und verhindert, dass die Einstellungen Ihres
Projektors versehentlich geandert werden (z.B. durch Kinder).

Wenn Sie Ein auswahlen, um diese Funktion zu aktivieren, lassen sich Tasten am Projektor, mit Ausnahme der Ein/Aus
Tastensperre Taste nicht bedienen.

Um die Tastensperre aufzuheben, driicken Sie 3 Sekunden lang auf die Menu-Taste (=) am Projektor.

o Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Systempasswort aktiviert ist.

Aktiviert/deaktiviert die Sensoren fiir die automatische Lichtabschaltung, welche die LED-Lichtquelle automatisch
Augenschutz ausschalten, wenn ein Objekt in einem Abstand von 30 Zentimetern (I 1,8 Zoll) vor dem Projektor fiir mehr als | Sekunde
erfasst wird.
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Installation

Projector Installation

Settings - i
Installation \. ‘é

Test Pattern

Aspect Ratio

<4

High Altitude Mode

Die folgende Tabelle beschreibt die Elemente, die im Installation Menu verfugbar sind:

Element Optionen und Beschreibungen

Der Projektor kann an einer erhohten Position oder hinter einer Leinwand installiert werden. Siehe Auswahlen des Standortes
auf Seite 29 fiir weitere Einzelheiten.

) Tisch vorne Bei dieser Variante wird der Projektor in Bodennahe vor der Leinwand positioniert.
Projektor

Installation Decke vorne Bei diesem Standort ist der Projektor vor der Leinwand an einem erhohten Ort aufgestellt.

Tisch hinten Bei dieser Variante wird der Projektor in Bodennahe hinter der Leinwand positioniert.

Decke hinten Bei diesem Standort ist der Projektor hinter der Leinwand an einem erhohten Ort aufgestellt.

Wenn Sie diese Funktion aktivieren, wird ein Raster angezeigt, das lhnen beim Anpassen der BildgroBe und der Bildscharfe hilft.

Testmuster S . o . . :
Sie konnen so sicherstellen, dass das projizierte Bild ohne Verzerrung angezeigt wird.
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Element Optionen und Beschreibungen

Die native Anzeigeauflosung dieses Projektors besitzt das Bildformat 16:9. Sie konnen diese Funktion aber dazu nutzen,
projizierte Bilder in einem anderen Bildformat anzuzeigen.

o Seitenverhaltnis Einstellungen kénnen nur angepasst werden, wenn HDMI als Quelle ausgewibhlt ist.

Skaliert ein Bild proportional, um es an die native Auflosung des Projektors in horizontaler und vertikaler

Auto Breite anzupassen. Dabei wird die Leinwand optimal genutzt und das beste Bildformat wird beibehalten.

Projiziert das Eingangsbild ohne Skalierung. Das projizierte Bild wird zentriert. Wenn das Eingangsbild
kleiner ist als die native Auflosung des Projektors, ist der Bereich auBerhalb des Projektionsbereichs
schwarz. Wenn das Eingangsbild groBer ist als die native Auflosung des Projektors, werden die
AuBenkanten des Bildes beschnitten.

Seitenverhiltnis

Real

o Eine PC-Eingangsquelle mit einer Auflosung von 720x400 unterstiitzt kein reales Seitenverhaltnis.

4:3 Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand in einem Seitenverhaltnis von 4:3 projiziert wird.

16:9 Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand in einem Seitenverhaltnis von 16:9 projiziert wird.

Es wird empfohlen, den Hohenmodus zu verwenden, wenn Sie den Projektor an einem Ort 1500 m - 2000 m uber dem
Meeresspiegel mit einer Umgebungstemperatur von 0°C bis 30°C benutzen.

Die Verwendung von Hohenmodus fiihrt moglicherweise zu verstarkter Gerauschentwicklung aufgrund der hoheren
Liftergeschwindigkeit, die fiir die Kihlung und Leistung des Systems erforderlich ist.

Wenn Sie diesen Projektor unter anderen als den oben genannten extremen Bedingungen einsetzen, wird unter Umstanden die
Hohenmodus automatische Abschaltfunktion aktiviert, um den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen. In diesen Fillen sollten Sie zum
Hohenmodus wechseln, um zu verhindern, dass die Abschaltfunktion aktiviert wird. Es wird hiermit jedoch nicht gewahrleistet,
dass dieser Projektor unter extremen Bedingungen jeglicher Art betrieben werden kann.

o Verwenden Sie den H6henmodus nicht, wenn die Hohe des Ortes zwischen 0 m und 1500 m und die Umgebungstemperatur zwischen 0°C und
35°C liegt. Der Projektor wiirde dann unter diesen Bedingungen zu stark gekiihlt werden.
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Akku

Settings

Display percentage
Battery )

Blendet das Akkuladesymbol auf dem BenQ Launcher Startbildschirm ein oder aus.

0 Unterschiedliche Bildmodus und Lichtmodus Einstellungen andern die Geschwindigkeit des Stromverbrauchs des Akkus.
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Andere Einstellungen Menu

Das Andere Einstellungen Meni ist im Einstellungsmenu auf der Startbildschirm verfiigbar.

Systemstarts

12

Clear process
e

Loscht den Speicher von unnotigen Dateien und erhoht den verfligbaren Arbeitsspeicher.
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Letzte Apps

Wiabhlen Sie das Letzte Apps Menu, um auf eine Liste der zuletzt verwendeten Apps zuzugreifen.

*  Wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus und driicken Sie die Unten-Taste (V) auf der Fernbedienung, um das Symbol aus der Liste der zuletzt
verwendeten Anwendungen zu entfernen.

*  Wiahlen Sie ein beliebiges Symbol aus und driicken Sie die Mendutaste (=) auf der Fernbedienung, um alle Symbole aus der Liste der zuletzt
verwendeten Anwendungen zu loschen.
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BenQ Smart Control

4 BenQ Smart Control

Step 1 =2 Step 2—2
Download BenQ Smart Control on App Store Connect your mobile device to the same

or Google Play wireless network with your projector,Open the app
and start to control your projector.

Android

-
0

Zeigt den QR-Code fiir das Herunterladen der BenQ Smart Control App an, mit der Sie den Projektor uUber ein Smartphone fernsteuern konnen.
Unter BenQ Smart Control (Fernbedienung App) auf Seite 25 finden Sie weitere Informationen.



System-Update

Es wird empfohlen, dass Benutzer ihren Projektor regelmaBig mit der neuesten Version der Firmware aktualisieren, um die Benutzerfreundlichkeit zu
optimieren. Der Projektor verwendet Over-the-Air (OTA) Aktualisierungen, um die Aktualisierungsdatei drahtlos zu installieren.

Wenn eine neue Version auf dem BenQ OTA-Server verfugbar ist, erscheint eine Meldung, sobald der Projektor an ein drahtloses Netzwerk
angeschlossen ist. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um mit dem Aktualisieren der Firmware zu beginnen:

I.  Wahlen Sie DOWNLOAD, um die Update-Datei herunterzuladen.
BenQ System Upgrade

Software version:v0.0.1.4

Existed updatable version in BenQ
server,
Do you want to start downloading?

( cancer ) (bownLoap' ( pETAL )

112



2. Nach Abschluss des Downloads startet der Projektor automatisch neu. Schalten Sie den Projektor nicht aus und ziehen Sie nicht den
Netzstecker, bevor der Projektor nicht fertig aktualisiert ist und BenQ Launcher wieder auf dem Bildschirm erscheint.

BenQ System Upgrade

Android system update

Restarting...

o Halten Sie den Akku auf mindestens 60% aufgeladen (3 Balken auf dem Akkustatussymbol), um eine erfolgreiche OTA-Aktualisierung zu gewahrleisten.

Wenn Sie ABBRECHEN wahlen, wenn die Meldung zur Aktualisierung des Systems angezeigt wird, erscheint oben rechts im Einstellungen >
Info Meni ein roter Punkt, um daran zu erinnern, dass eine neuere Firmware-Version auf dem BenQ OTA-Server verfligbar ist. Mit der
System-Update > Aktualisieren Funktion im Einstellungen > Info Meni kann der Benutzer das System jederzeit aktualisieren.

o

Settings
System Update
About

Factory Reset
System Information

Projector Information

About Privacy
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Wartung

Pflege des Projektors

Der Projektor benotigt nur wenig Wartung. Sie brauchen lediglich regelmaBig die Linse reinigen.

Entfernen Sie keine Bauteile des Projektors. VWenden Sie sich an lhren Handler oder einen Reparaturdienst vor Ort, wenn der Projektor nicht wie
gewlnscht funktioniert.

Objektivlinse reinigen
Reinigen Sie die Projektionslinse von Staub oder anderen Verschmutzungen.

Bevor Sie den Projektor reinigen, schalten Sie ihn mit dem ordnungsgemaBen Vorgang ab (siehe Ausschalten des Projektors auf Seite 42), ziehen Sie das
Netzkabel ab und lassen Sie ihn abkiihlen.

*  Zum Entfernen von Staub sollten Sie eine Druckluft-Spriihdose verwenden.

* Bei anderen Verschmutzungen wischen Sie die Linsenoberflache vorsichtig mit einem Optikreinigungstuch oder einem mit Objektivreiniger
angefeuchteten weichen Tuch ab.

* Verwenden Sie auf keinen Fall Scheuertiicher, alkaline/saure Reinigungsmittel, Scheuerpulver oder atherische Losungsmittel wie z.B. Alkohol,
Benzin, Verdiinnung und Insektizide. Wenn Sie solche Mittel verwenden oder sie uiber einen langeren Zeitraum mit Gummi- oder Vinylmaterialien
in Kontakt bringen, kann die Oberflache und das Gehause des Projektors dabei beschadigt werden.

Beriihren Sie auf keinen Fall die Linse mit Ihren Fingern, und wischen Sie sie nicht mit rauen Materialien ab. Selbst Papiertiicher konnen die Beschichtung der Linse
beschadigen. Verwenden Sie ausschlieBlich fur die Reinigung von Kameralinsen bestimmte Biirsten, Tlicher und Reinigungsmittel. Versuchen Sie nicht, die Linse zu reinigen,
wenn der Projektor eingeschaltet oder noch nicht komplett abgekiihlt ist.

Lagerung des Projektors

Lagerung des Projektors Uber einen langeren Zeitraum:

*  Vergewissern Sie sich, dass die Temperatur und Feuchte des Lagerortes innerhalb des fiir den Projektor empfohlenen Bereiches liegen. Lesen Sie
die Technischen Daten oder wenden Sie sich beziiglich des Bereichs an lhren Handler.

* Klappen Sie die EinstellfiiBe ein.
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* Nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung.

*  Verpacken Sie den Projektor in der Originalverpackung oder einer entsprechenden Verpackung.
Transportieren des Projektors
Es wird empfohlen, den Projektor in der Originalverpackung oder einer entsprechenden Verpackung zu transportieren.

Verlangerung der LED Betriebsdauer

Die Projektions-LED ist eine 200AL LED Birne, die eine weitaus hohere Lichtquellenbetriebsdauer als herkommliche Lampen bietet, aber dennoch ein
VerschleiBteil ist. Um die Lampenbetriebsdauer nach Moglichkeit zu verlangern, konnen Sie folgende Einstellungen im Einstellungsmenu andern.

Unter Verwendung des Einstellungen Menus auf Seite 86 erfahren Sie, wie Sie das Einstellungsmenu aufrufen konnen.
LED-Modus einstellen
Stellen Sie den Projektor Lichtmodus auf Eco, um die Lebensdauer der Lampe zu verlangern.

LED Modus Beschreibung

Normal 100% Lampenhelligkeit

Diese Einstellung reduziert Gerauschemission und die Leistungsaufnahme ist um 30% geringer. Bei Auswahl

Olomodus von @Okomodus wird die Lichtstirke reduziert, und die projizierten Bilder erscheinen dunkler.

Akkumodus Reduziert Gerauschemission und die Leistungsaufnahme, um 3 Stunden lang projizieren zu
konnen*. Bei Auswahl des Akkumodus wird die Lichtstarke reduziert, und die projizierten Bilder erscheinen
dunkler.

*Die 3 Stunden Projektion gelten fiir die folgenden Testbedingungen:
Akkumodus * Lichtmodus: Akkumodus

* Bildmodus: Lebendig TV Modus

* Audiolautstarke: 50% und Wiedergabe vom GS2

* Bluetooth: Ein, aber nicht mit anderen Geraten verbunden

* Drahtlosnetzwerk: Ein und verbunden.
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I.  Wabhlen Sie Einstellungen > Bild > Bildmodus > Lichtmodus.
2. Dricken Sie auf («/»), um zum gewiinschten Modus zu wechseln.

3. Wenn Sie damit fertig sind, driicken Sie auf , um die Anderungen zu speichern und das Menii zu beenden.
Automatische Abschaltung

Durch diese Funktion kann sich der Projektor automatisch ausschalten, wenn nach einem festgelegten Zeitraum keine Aktion erkannt wird.

I.  Wabhlen Sie Einstellungen > Kindersicherung > Automatische Abschaltung und dricken Sie auf OK.

2. Driucken Sie auf (A/ V), um einen Zeitraum auszuwahlen.

3. Wenn Sie damit fertig sind, driicken Sie auf -, um die Anderungen zu speichern und das Menii zu beenden.
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Fehlerbehebung

Problem

Der Projektor lasst sich nicht einschalten.

Ursache

Uber das Netzkabel wird kein Strom
zugefiihrt.

Losung

Stecken Sie das Netzkabel in den Netzanschluss auf
der Reite des Projektor und in die Netzsteckdose.
Wenn die Steckdose uber einen Schalter verfiigt,
stellen Sie sicher, dass sie eingeschaltet ist.

Der Akku ist leer und hat eine niedrige
Spannung.

SchlieBen Sie das Netzteil an, um den Projektor
aufzuladen, bis die LED-Anzeige grun blinkt; halten Sie
dann die Ein-/Aus-Taste am Projektor 3 Sekunden lang
gedrickt, um ihn einzuschalten.

Kein Google Play.

Aptoide anstelle von Google Play wird fur
den Download von Streaming-Apps
bereitgestellt.

Wibhlen Sie auf der BenQ Launcher Startbildschirm
das Aptoide Symbol, um auf den App Market
zuzugreifen und Apps fiir das Streaming von Inhalten
herunterzuladen.

Der Projektor kann die Leinwand nicht uber
USB-C™ Kabel auf Mobiltelefone oder
Laptops projizieren.

Mobiltelefone oder Laptops verfligen nicht
uber die DisplayPort Funktionalitat.

Vergewissern Sie sich, dass der USB-C™ Anschluss
des Gerats Uber eine DisplayPort Funktionalitat
verfiigt (mit einem DisplayPort IC im Inneren),
DisplayPort Version 1.1 (oder hoher) unterstiitzt,
sowie die Timings in Timingtabelle auf Seite 126.

Das USB-C™ Kabel ist nicht kompatibel.

Verwenden Sie ein USB-C™ Gen 3.1 Kabel, um eine
ausreichende Bandbreite fur die
Mediendatenubertragung sicherzustellen.

Der Projektor kann nicht mit Bluetooth
Lautsprechern oder Kopfhorern verbunden
werden.

Die Bluetooth Funktion ist nicht aktiviert.

Das Bluetooth Gerat und der Projektor
befinden sich nicht in einer Entfernung von
8 Metern zueinander.

Stellen Sie sicher, dass die Bluetooth Funktion sowohl
am Bluetooth Gerat als auch am Projektor aktiviert ist.
Siehe Kopplung/Verbindung mit einem Bluetooth
Lautsprecher oder Kopfhorer auf Seite 79 fir weitere
Einzelheiten.

17




Problem

Der Projektor kann keine Dateien auf
Speichermedien tiber USB-A Anschlusse
wiedergeben.

Ursache

Das Speichermedium ist nicht richtig mit
dem Projektor verbunden.

Losung

Der Projektor verfligt tiber einen USB-C™ Anschluss
und keinen USB-A Anschluss. Verwenden Sie einen
zertifizierten USB-A auf USB-C™ Adapter, um den
Projektor an Gerate mit USB-A Anschliissen
anzuschlieBen. Siehe Media Player auf Seite 71 fir
weitere Einzelheiten.

Der Projektor unterstiitzt die Dateiformate
nicht.

Weitere Informationen zu den vom Projektor
unterstlitzten Dateiformaten finden Sie unter
Unterstutzte Dateiformate auf Seite |28.

Die Bildschirmhelligkeit wird geandert.

Das Netzteil wird entfernt.

Das Netzteil wird nicht entfernt, sondern
Lichtmodus auf Akkumodus gestellt.

Die Lampenhelligkeit wird in Akkumodaus verringert,
um eine Projektion von 3 Stunden zu ermoglichen.
Wenn ein hellerer Bildschirm gewtinscht wird,
schlieBen Sie das Netzteil an den Projektor an oder
andern Sie Lichtmodus auf einen anderen Modus als
Akkumodus.

Keine Eingangsquelle.

Die Videoquelle ist nicht eingeschaltet oder
nicht ordnungsgemal angeschlossen.

Schalten Sie die Videoquelle an und vergewissern Sie
sich, dass das Signalkabel ordnungsgemal3
angeschlossen ist.

Der Projektor wurde nicht korrekt mit der
Signalquelle verbunden.

Prifen Sie die Verbindung.

Wenn die Eingangsquelle der USB-C™ Anschluss ist,
stellen Sie sicher, dass das Quellgerat DisplayPort
unterstutzt und mit einem USB-C™ Gen 3.1 Kabel an
den Projektor angeschlossen ist.

Das Video- oder Audiodateiformat wird
vom Projektor nicht unterstutzt.

Stellen Sie sicher, dass das unterstutzte Dateiformat,
wie in Unterstutzte Dateiformate auf Seite 128
beschrieben, wiedergegeben wird, oder wenden Sie
sich an den Kundendienst.
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Problem

Bild oder Ton ist instabil.

Ursache

Die Verbindungskabel sind nicht
ordnungsgemal am Projektor oder an der
Signalquelle angeschlossen.

Losung

SchlieBen Sie die Kabel ordnungsgemal3 an den
geeigneten Anschlussen an.

Die Internetbandbreite ist begrenzt oder
uberbelegt.

Verbinden Sie sich mit einem anderen Drahtlos AP
oder einem Internet Kanal mit besserer
Geschwindigkeit.

Der Projektor ist auBerhalb der effektiven
Reichweite der Bluetooth Verbindung.

Stellen Sie sicher, dass sich der Projektor in der
Reichweite der Bluetooth Verbindung befindet.
Stellen Sie sicher, dass bei der Verwendung eines 2,4G
Netzwerks so wenig Hochfrequenzstorungen wie
moglich auftreten.

Bild ist verschwommen.

Die Objektivlinse ist nicht korrekt
fokussiert.

Stellen Sie den Fokus der Linse mit der Fokus Taste auf
der Fernbedienung ein.

Der Projektor und die Leinwand sind nicht
korrekt ausgerichtet.

Stellen Sie gegebenenfalls Projektionswinkel und
-richtung sowie die Hohe des Projektors ein.

Fernbedienung funktioniert nicht korrekt.

Die Batterien sind leer.

Tauschen Sie beide Batterien aus.

Zwischen Fernbedienung und Projektor
befindet sich ein Hindernis.

Entfernen Sie das Hindernis.

Sie befinden sich zu weit vom Projektor
entfernt.

Stehen Sie nicht weiter als 8 Meter (26,2 FuB3) vom
Projektor entfernt.
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Problem

Der Projektor kann die gewunschte SSID
nicht finden.

Ursache

Die Funkfrequenz des Routers ist auBerhalb
des Bereichs.

Losung

* Stellen Sie bei einer Frequenz von 2,4G sicher, dass
die SSID des Routers auf Kanal | bis || liegt.

* Stellen Sie bei 5G Frequenzen (A und C SKU) sicher,
dass die SSID des Routers auf Kanal 36, 40, 44, 48,
149, 153, 157 oder 161 liegt.

* Stellen Sie bei 5G Frequenzen (E SKU) sicher, dass
die SSID des Routers auf Kanal 36, 40, 44 oder
48 liegt.

Der Projektor kann nicht mit der
gewlnschten SSID verbunden werden.

Das Handshaking zwischen Projektor
und Router erfolgt nicht nach dem
IEEE 802.1 | -Protokoll.

* Stellen Sie fiir die 2,4G Frequenz sicher, dass der
Drahtlos-Modus des Routers als 802.11g/n oder
802.1 In konfiguriert ist.

* Stellen Sie fiir die 5G Frequenz sicher, dass der
Drahtlos-Modus des Routers auf 802.1 In
konfiguriert ist.

120




Technische Daten

Daten des Projektors

0 Alle Daten konnen ohne Bekanntmachung geandert werden.

GS2 Projektor Technische Daten

Projektionssystem DLP 3438

DMD Typ 0.3"

Native Auflosung 1280 x 720 Pixel
Helligkeit 500 Im
Kontrastverhiltnis (FOFO) 100,000:1
Anzeigefarbe 1,07 Milliarden Farben
Seitenverhiltnis Nativ 16:9

Lichtquelle

Osram Q8A LED

Lichtquelle Lebensdauer(!)

20.000 Stunden (Normal) / 30.000 Stunden (Eco)

Projektionsverhaltnis

1,3 35"@IM)

Zoomverhaltnis

Fest

Trapezkorrektur

ID, Vertikal + 40 Grad

Projektionsversatz

100% * 5%

ProjektionsgrofB3e (Klarer Fokus /
Maximum)

30 bis 100 Zoll

SoC

MStar 648
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GS2 Projektor Technische Daten

os Android 6.0
RAM 2G LPDDR3
Flash 8G EMMC
WLAN® IEEE 802.11 a/b/g/n/ac, 2,4G/5G
A und C SKU
2,4G ChI-Chll
E SKU
BandI: Ch36, Ch40, Ch44, Ch48
A und C SKU
5G Band4: Ch149, Ch153, Chl57, Chlél, Chl65
E SKU Bandl: Ch36, Ch40, Ch44, Ch48
Bluetooth 4.0
* USB-A (2,0/1,5A/Reader) x|
« USB-C™ (DisplayPort 1.2, 5V IA)®) x|
* HDMI | .4a x|
Anschluss » 3,5mm Audio Out x|
* Drahtlos-Dongle Port (WDRO02U)
* Auf Werkseinstellung zuriicksetzen x|
Antenne Ja
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GS2 Projektor Technische Daten

« IPX2,

* Kindersicherung,

* LumiExpert™,

« Drahtlose Projektion®) (fiir iOS/macOS®, fiir Android™, fiir PC),

Merkmal » USB-C™ DisplayPort und USB-A Reader,
* 15 Grad neigbarer Stander,
 Autofokus,
* Automatische vertikale Trapezkorrektur,
3 Stunden Akku
Frequenz AC 100 bis 240V 50/60Hz |,5A
Nennleistung 19,0V 3420,0mAh, ca. 65,0W
Strom Typ Lithium-lon Batterie
Elektrische Daten 11,1V 6000,0mAh, 66,6W
Akkulebensdauer 500 Zyklen
Ladezeit 3 Stunden von 0% bis 100%
Akkulaufzeit 3 Stunden im Akkumodus

Integrierter Lautsprecher

2W Kammer x 2

Unterstiitzte Auflosungen

VGA (640 x 480) bis 1080p (1920 x 1080)

Horizontale Frequenz

I5 bis 102 KHz

Vertikale Abtastrate

23 bis 85 Hz

HDTYV Kompatibilitit

4804, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p




GS2 Projektor Technische Daten

Videokompatibilitit NTSC / NTSC4,43 / PAL / M-PAL / N-PAL / PAL60 / SECAM / HDTV
Abmessungen 139 (B) x 144 (H) x 139 (T) mm
Gewicht 1,5 Kg
Gerauschpegel 31 dBA (Normal) / 28 dBA (Eco)
Betriebstemperatur 0°C bis 40°C
* Netzteil x |

* Netzkabel x | (regional unterschiedlich)

* Drahtlos-Dongle (WDRO02U) x | (abnehmbar)
Zubehor (Standard) * Fernbedienung (mit einer RC2032 Batterie)

* Kurzanleitung

* Garantiekarte (regional unterschiedlich)

* Tragetasche

Englisch / Franzosisch / Deutsch / Japanisch / Koreanisch / Portugiesisch /

OSD Sprache Vereinfachtes Chinesisch / Spanisch /Traditionelles Chinesisch / Arabisch / Hindi / Italienisch

o

(. Die Lampennutzungsdauer unterscheidet sich je nach Umgebung und Verwendungsweise.

). Die drahtlose Projektion und die Bluetooth Funktionen werden durch den abnehmbaren BenQ Drahtlos Dongle, WDRO02U, unterstiitzt.
3): Maximale Aufldsung: 1080P (1920 * 1080) 60Hz. Maximale Dateniibertragungsgeschwindigkeiten: 2,7Gbps.
- ®): Die Leistung von WLAN und Bluetooth kann durch Entfernungen und Hindernisse beeintrachtigt werden.
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Abmessungen

139 (B) x 144 (H) x 139 (T) mm

139
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Timingtabelle

Unterstutztes Timing fur Videoeingang

Auflosung H. Frequenz (KHz) V. Frequenz (KHz) Pixelfrequenz (MHz)
DMTO0659 640 x 480p 31,469 59,94 25,175
480p 720 x 480p 31,469 59,94 27
720p 1280 x 720p 45 60 74,25
1080i 1920 x 1080i 33,75 60 74,25
480i 720 (1440) x 480i 27 59,94 15,734
1080p 1920 x 1080p 67,5 60 148,5
576p 720 x 576p 31,25 50 27
720p50 1280 x 720p 37,5 50 74,25
1080i25 1920 x 1080i 28,125 50 74,25
576i 720 (1440) x 576i 15,625 50 27
1080p50 1920 x 1080p 56,25 50 148,5
1080p24 1920 x 1080p 27 23,97 74,25
1080p30 1920 x 1080p 33,75 23,97 74,25
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Unterstitztes Timing flir PC-Eingang

Auflosung Bildwiederholfrequenz (Hz) H. Frequenz (KHz) Pixelfrequenz (MHz)
640 x 480 VGA_60 59,94 31,469 25,175

800 x 600 SVGA_60 60,317 30,879 40

1024 x 768 XGA_60 60,004 48,363 65

1280 x 720 WXGA_60 60 45 74,25

1280 x 1024 SXGA_60 60,02 63,981 108

1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5

1440 x 900 WXGA+_60 59,901 55,469 88,75

1920 x 1080 FHD_60 60 67,5 148,5

o

Die oben stehenden Timings konnten aufgrund von EDID Datei- und VGA-Grafikkarteneinschrankungen nicht unterstutzt werden. Es ist moglich, dass einige Timings nicht
ausgewahlt werden konnen.
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Unterstutzte Dateiformate

Dateityp Suffix

Dokumente txt
Fotos JPG(.jpg, -jpeg), PNG(.png), BMP(.bmp)
Musik MP3(.mp3), AAC(.aac)

XVID(.avi)
Video MPEG-4(3gp, mp4)

H.263(3g2, .avi, .mkyv, .webm, 3gp, mp4)
Untertitel N/A

o Bitratenbereich: Wenn die Spitzen-Bitrate einer Videodatei groBer als |0MB ist, kann es zu Verzogerungen bei der Videowiedergabe kommen.
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