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Haftungsausschluss

Mit der Nutzung dieser Software bestéatigen Sie, dass sie kostenlos zur Verfligung gestellt wird
und dass der Hersteller keine Verpflichtung oder Erklarung fur Kompatibilitdétsprobleme der
Software mit anderen Modellen oder Medien oder fur Unterschiede bei der Anzeige in
Kombination mit anderer Software gibt. Wir erklaren hiermit, dass dieses Produkt keine
ausdriicklichen oder stillschweigenden Garantien und Gewahrleistungen fir diese Software
bietet. Wenn bestimmte Lander/Regionen oder Rechtsprechungen den Ausschluss bzw. die
Beschrankung solcher Garantien/Gewahrleistungen nicht zulassen, gelten die oben

genannten Bedingungen mdglicherweise nicht fir Sie.

Sofern es das geltende Recht zuldsst, haften dieses Produkt und seine Lieferanten in keinem
Fall fir besondere, zuféllige, indirekte oder Folgeschaden (einschlie3lich, aber nicht
beschrankt auf Schaden an der Sehkraft, Personenschdden durch unsachgemaRe
Anwendung und Unwohlsein), auch dann nicht, wenn Sie sich mit dem Produkt oder seinen
Lieferanten Uber die Mdglichkeit solcher Schaden beraten haben oder wenn ein Mittel den
beabsichtigten Zweck nicht erreicht. Wenn einige Lander/Regionen oder Gerichtsbarkeiten
den Ausschluss oder die Beschrankung von zuféalligen Schaden oder Folgeschaden nicht
zulassen, gelten die oben genannten Bedingungen moglicherweise nicht fiir Sie.

Das Interaktionsdesign und die Meniinhalte der Anwendung in diesem Benutzerhandbuch
dienen nur als Referenz. Bitte beziehen Sie sich auf die aktuelle Version der Anwendung.
Anderungen der bereitgestellten Informationen sind ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.

Bei Einwanden gegen den obigen Haftungsausschluss stellen Sie bitte die Nutzung dieser
Software ein. Wenn Sie die Software weiterhin nutzen, wird davon ausgegangen, dass Sie
den obigen Haftungsausschluss zur Kenntnis genommen und ihm zugestimmt haben und

bestéatigen, dass Sie mit seinem gesamten Inhalt einverstanden sind.

Gebrauchsanleitung

® Bitte verwenden Sie diese Software in einer Umgebung mit ausreichender Beleuchtung
und vermeiden Sie, dass direktes Licht auf die Gesichtsverfolgungskamera fallt.

® Das 3D-Erlebnis ist nur fiir eine Person geeignet. Achten Sie bitte darauf, dass Ihr

Gesicht nicht verdeckt wird.

® Bester Abstand fur das Nutzererlebnis: Halten Sie lhre Augen etwa 60-100cm vom

Bildschirm entfernt.

) Derzeit wird nur der Anschluss an ein einzelnes ThinkVision 27 3D-Gerat Unterstiitzte.
Unterstutzte Auflésungen: 3840x2160, 1920x1080. Empfohlene Aufldsung: 3840x2160.



® Bewegen Sie lhren Kopf so, dass Sie ihn aus verschiedenen Winkeln betrachten kdnnen.
Machen Sie aber keine groRen oder plotzlichen Bewegungen, da Sie sonst den

3D-Effekt eventuell nicht erleben kénnen.

® \Wenn Sie 3D-Spiele spielen oder einen 3D-Spielkonverter verwenden, kann der Effekt in
einigen speziellen Szenarien nicht so gut sein, was Ihr Erlebnis beeintrachtigt. Auerdem
sollten Sie bei Online-Spielen vorsichtig sein, um zu vermeiden, dass man des Betrugs

bezichtigt wird und unnétige Verluste verursacht.

®  Bitte legen Sie wahrend der Anwendung angemessene Ruhepausen ein. Wenn Sie sich

unwohl fiihlen, beenden Sie die Anwendung sofort.

® Vorsicht mit der Anwendung ist geboten bei Personen mit abnormen
Gesundheitszusténden  oder  besonderen  gesundheitlichen  Einschréankungen
(einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf Schwangere, &altere Menschen, Kinder,

Personen mit Sehstérungen oder mit Herzproblemen usw.).

® Wahrend des Umschaltens zwischen 2D und 3D kann das Bild instabil sein, was normal

ist.
®  Bitte verwenden Sie diese Software mit dem Konto des Systemadministrators

) Es ist nicht empfehlenswert, im 3D-Modus Aktionen wie das An- oder Abstecken von

Signalkabeln oder das Ein- oder Ausschalten von Geraten durchzufiihren.

Betriebsumgebung

Software-Plattform

®  System: Windows10 64bit und héher

®  Speicher: Mindestens 32GB empfohlen

® Festplatte: Der verfligbare Speicherplatz soll nicht unter 50GB sein
Hardware-Plattform

®  ThinkVision 27 3D

®  Eine Grafikkarte ist erforderlich, die DirectX 11 und h6her unterstitzt.

® Die Grafikkarte sollte eine NVIDIA Geforce GTX 1050 (oder eine AMD- oder
Intel-Grafikkarte mit vergleichbarer Leistung) oder hoher sein.



3D Service-Engine (EESVR)

Einfihrung in das Produkt

Verwendung des Produkts

3D Service Engine (EESVR) ist ein erforderlicher Diensttreiber fir 3D Master und andere
3D-Software sowie Plugins. Wenn Sie ihn versehentlich geldscht haben, installieren Sie ihn
anhand der folgenden Schritte neu.

Installationsanleitung

Vorbereitung des Gerats

Vor der Installation schlieBen Sie den ThinkVision 27 3D an lhren Computer an und starten

Sie ihn fir die Installation der Software.

Installation

Der 3D Diensttreiber (EESVR) wird mit dem 3D Explorer auf Ihrem Computer installiert. Wenn
Sie das Programm versehentlich geléscht haben, erscheint beim Aufrufen von 3D Explorer
eine Installationsaufforderung. Bitte folgen Sie den Anweisungen, um den Treiber neu zu
installieren.

Enable productive work

Abbildung 1-1: 3D-Meldung, dass der Diensttreiber nicht erkannt wurde

Nach der Installation erscheint das Software-Symbol . in der Systemleiste.

Bedienungsanleitung des Produkts
Tray (Menileiste)

Klicken Sie auf das Tray-Symbol, woraufhin das Tray-Menu der ersten Ebene erscheint.



Status
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Settings

Calibration customization 4
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About
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Abbildung 1-2: Funktionen des EESVR Tray-Menus
Tray-Menu

Geréatestatus: Zeigt den aktuellen Status der Software an. Die normale Anzeige sieht wie

unten dargestellt aus. Im Falle eines abnormalen Status wird ein Fehlercode angezeigt.

Normaler Status

Status X

Device is working properly

Abbildung 1-3: Das Gerat funktioniert normal.
Abnormaler Status

Liste der abnormalen Zustande

Nr. Méogliche Ursache Bildschirm-Meldung

1 Die USB-Kabelverbindung ist Fehler der USB-Gerateverbindung. Bitte
instabil das USB-Kabel tberprifen.

2 Verbindung zum Das Augentracking-Gerét funktioniert nicht
Augentracking-Geréat richtig. Bitte den Computer neu starten.

fehlgeschlagen

3 Fehler der Firmware-Version Es verweist auf abnormale Geratedaten.
Bitte das Gerét neu starten oder EESVR

deinstallieren und dann erneut installieren.

4 EESVR-Dienst nicht verbunden | EESVR ist nicht verbunden. Bitte geduldig
warten, nachdem der EESVR-Dienst

aktiviert wurde...

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Fehlerbehebung”.
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Einstellungen:

Settings X Settings X
3D Mode Trigger Settings 3D Mode Trigger Settings

O Hotkey trigger ) Auto trigger 3D mode in full-screen mode ) Hotkey trigger © Auto trigger 3D mode in full-screen mode
Hotkey Settings Auto Trigger Time Delay

lai+q l2s

@ Auto exit 30 mode if detects not full screen or there is a pop-up window. @ Auto exit 30 mode if detects not full screen or there is a pop-up window.

Restore default

Restore default

Cancel

Cancel

Abbildung 1-4 Einstellungsoberflache

Kalibrierung anpassen

Sie erzielen den besten Betrachtungseffekt, indem Sie die Einstellungen entsprechend den

feinen Unterschieden im menschlichen Pupillenabstand anpassen; Sie kdnnen diese

Einstellungen in der Anpassungskalibrierung speichern

Abbildung 1-5: Kalibrierung neu anpassen

Bei der erstmaligen Verwendung enthélt das Menu der zweiten Ebene zwei Elemente:
Neu und Voreinstellungen. Mit der Funktion Neu kénnen Sie funf individuelle
Einstellungen vornehmen und speichern. Wahlen Sie beliebig einen Satz von
Einstelldaten aus, um die jeweiligen Daten aufzurufen und gleichzeitig das Menu zu

verlassen.

Klicken Sie auf die Option "Neu", um die Kalibrierungsseite zu 6ffnen. Driicken Sie die
Tasten Links/Rechts, um die Einstellungen anzupassen, und beobachten Sie dabei den
Bildschirm, um den besten Effekt zu erzielen. Driicken Sie die Eingabetaste, um zu

speichern.

Nach dem Speichern 6ffnen Sie die Speicherseite. Geben Sie einen Namen fir diese
Einstellungen ein. Wenn der Name bereits existiert, werden Sie gefragt, ob Sie die
bestehenden Daten Uberschreiben werden. Bis zu funf Datenséatze kénnen gespeichert

werden. Danach wird jeweils der élteste Datensatz Uberschrieben (FIFO-Prinzip).



Anwendung zur 3D-Anzeige (3D Master)
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Einfihrung in das Produkt

Ubersicht

3D Master ist eine Software, die dem Benutzer die Anzeige von 3D-Modellen/Medien bietet.

3D Master kann mehrere Typen von 3D-Modellen und -Medien 6ffnen und abspielen.
Verwendung des Produkts
® Computergestitztes Design (CAD) fir Modell- und Designbranche

®  Wiedergabe von Bild- und Video-Demos

®  Ausstellung von Modellen im Geschaftsraum

Produktmerkmale

[ ) Unterstlitzt den nahtlosen Wechsel von 3D-Modellen aus der Konstruktionssoftware zur
Naked Eye 3D-Anzeige

®  Unterstitzt Augentracking (Blickverfolgung) und zeigt einen 3D-Rendering-Effekt fir das

Modell in Echtzeit an, entsprechend der Position der Augen des Betrachters
®  Unterstitzt die Anpassung und Skalierung der Modellraumlage
®  Unterstltzt die Anordnung und Markierung von Modellen und Medien im Raum

®  Unterstltzt die hierarchische Zusammenfiihrung komplexer Modelle und eine schnelle

Prasentation
®  Unterstiltzt die Wiedergabe und Steuerung von Modellanimationen
®  Unterstitzt das Exportieren von Modellen und ultra-hochauflésenden 3D-Bildern
®  Unterstltzt Modelle in mehreren Formaten (siehe Anhang 2)
®  Unterstltzt mehrere Medientypen (siehe Anhang 3)

® Bietet wahrend der Medienwiedergabe Funktionen wie raumliche Position, Gré3en- und
vertikale Parallaxenanpassung, Theatermodus und mehr

® Schaltet automatisch in den 2D-Modus, wenn keine menschlichen Augen erkannt

werden

® Unterstltzt die Anzeige der Modell-Stiickliste sowie die Modell-Demontage und

-Montage
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Installationsanleitung

Vorbereitung vor der Installation: Stellen Sie sicher, dass der 3D-Diensttreiber (EESVR) auf

lhrem System installiert ist.

a

Status

o2

Settings

Calibration customization 4

<

e

About

B bxit

Abbildung 2-1: Funktionen des EESVR Tray-Menis

Installation

Waéhlen Sie 3D Master in 3D Explorer und folgen Sie der Installationsanleitung Schritt fur
Schritt.

Enable productive work ¢ S

Experience the new dimension for creation and work

tible with Microsoft 365 Phugin compatible with 3ds Max 2018 Plugin compatible with Creo 40-10.0

Abbildung 2-2: Position des 3D Master in 3D Explorer

Deinstallation

Suchen Sie 3D Master in der Systemsteuerung/Anwendungen und Programme des

Windows-Systems, und klicken Sie auf die Schaltflache Deinstallation.
Bedienungsanleitung des Produkts

Vorbereitung vor dem Start: Wenn Sie ThinkVision 27 3D verwenden, vergewissern Sie sich,
dass der im 3D-Diensttreiber (EESVR) angezeigte Geratestatus normal ist.

Fenster Startup

Wahlen Sie das gewiinschte Modell oder Medium zum Offnen aus:
Offnen Sie den Dateibrowser mit einem Klick auf das Dateiordner-Symbol auf der rechten
Seite, navigieren Sie zu dem gewinschten Modell oder der Mediendatei und klicken Sie auf

Offnen. Sie kénnen den Pfad des Mediums auch manuell in das Eingabefeld eingeben und die
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Eingabetaste auf der Tastatur dricken, um fortzufahren. Oder ziehen Sie die Datei in das

Fenster, um sie einzugeben.

3D Master

Abbildung 2-3: Fenster Startup

3D Master schlagt die entsprechende Offnungsmethode oder Layoutmethode anhand des
Modells oder der Mediendatei vor, die Sie ausgewdahlt haben. Sie kdnnen auch andere
Methoden aus dem Dropdown-Meni auswahlen.

Wenn Sie eine Modell-Datei auswahlen, stehen die Offnungsmethoden Gitternetz- und
Punktwolken-Modell zur Verfugung.

Wenn Sie eine Medien-Datei auswahlen, stehen die Methoden 2DMedia, 3DMedia
nebeneinander und andere Layout-Methoden zur Verfiigung. Bitte siehe "Anhang 4" fir den

Layout-Modus der Mediendatei.

3D Master

Abbildung 2-4: Medienlayout-Modus

Klicken Sie auf die Offnen-Taste, um die Datei zu 6ffnen.

Siehe "Anhang 2" flir unterstitzte Modellformate und "Anhang 3" fir unterstitzte
Medienformate.

Fenster Modellbrowser
Hinweise zu den grundlegenden Funktionen

Im Fenster Modellbrowser kénnen Sie Ihr Modell mit der Maus und der Tastatur bestimmen

und die Taste anklicken, um Hinweise zu den grundlegenden Funktionen anzuzeigen.
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Key

Press and hoid the left mouse button
while moving

Press and hold the right mouse button
while moving

Press and hold the middle mouse button
while moving

Roll the middle mouse button

left & right mouse button press and hold
while pushing

3rd mouse button
4th mouse button
Arrow keys LefURight
Arrow keys Up/Down
Space key

Ctrl + Space

Functions
Rotate
Move
Scale and tilt
Move object from near to far
Adjust clipping position
Undo last transform for the selected part
Undo all transforms for the selected part
Tilt
Scale
Play / pause animations (if any)

Toggle animation play speed (if any)

Ctr + leftiright mouse button

Draw / clear measurement and label information
Ciri+T Switch annotation measure/draw
Ctrl + numpad 1/2/3/4/5/6 Switch between render modes

Ctrl + numpad 7 One-sided rendering

Abbildung 2-5: Hinweise zu den grundlegenden Funktionen

Tasten des Rendering-Effekts

: Lichteinstellung, zum Einstellen des Drehwinkels und der Farbe des Lichts

: Wiederherstellung des Anfangszustands des aktuellen Modells oder der Komponente
@: Opakes Material, erzwingt das undurchsichtige Rendering des Modells

(9 Gitternetz-Material

.: Transluzentes blaues Material

: Zufallige Farbung

: Rendering nur der Knotenpunkte (Modell ohne Hautung)

@: Nur einseitiges Rendering

™\ ) .
: Alle Modelleinstellungen zuriicksetzen

Markieren (verfligbar fir Modelle ohne Hautung)

: Standard-Messabstands-Modus; zum Wechseln in den Modus zum Zeichnen von
Kurvenmarkierungen. Halten Sie die Strg-Taste gedruckt und klicken Sie mit der linken

Maustaste, um zu markieren, und klicken Sie mit der rechten Maustaste, um zu lI6schen.



: Modus zum Zeichnen von Kurvenmarkierungen. Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und

ziehen Sie mit der linken Maustaste zum Markieren, und mit der rechten Maustaste zum

Loschen.

@: Modus "Maus sichtbar"

: Modus "Maus unsichtbar". Die 3D-Maus wird nicht auf der Modelloberflache
eingeblendet.

Demontage

E: Festlegen, ob der Demontagemodus aktiviert werden soll. Durch Anklicken werden
weitere zugehdrige Menus angezeigt.

: Zum Umschalten des Listenmenis auf der rechten Seite
: Ruckgéngig. Zurtick zum vorherigen Schritt
: Alles riickgangig

-
: Automatische Funktionserweiterung entsprechend der Gruppenhierarchie

=
: Anzeige der aktuell ausgewahlten Gruppenkomponenten

: Ausblenden der aktuell ausgewéhlten Gruppenkomponenten

E: Anzeige nur der aktuell ausgewahlten Gruppenkomponenten und Ausblenden aller nicht
ausgewahlten Komponenten

: Wahlen des Stammverzeichnisses der aktuellen Gruppenkomponenten

v r.- RootNode_\Wrapper

§ SubMesh_0
SubMesh_1

§ SubMesh 2

Abbildung 2-6: Baumstruktur der Modellkomponenten
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In der Baumstrukturliste der Modellkomponenten zeigt der Kreis an, ob die Anordnung

und Skalierung der aktuellen Gruppe riickgangig gemacht werden kann.

Exportieren

o
: Exportieren des aktuell angezeigten 3D-Bildes im JPG-Format

: Exportieren des aktuell angezeigten 3D-Bildes im GLB-Format

Animationssteuerung

Wenn das Modell eine eigene Animation hat, kdbnnen Sie durch Dricken der Leertaste
bewirken, dass die Animation angehalten oder fortgesetzt wird. Sie kdnnen auch die

Geschwindigkeit der Wiedergabe durch Driicken der Strg+Leertaste verandern.

Fenster-Tasten

: Zurlick zum Start-Fenster

re
: Minimieren des Fensters

: Beenden

Fenster Medienwiedergabe
Hinweise zur Schnellbedienung
Im Fenster Medienwiedergabe kdnnen Sie Ihr Modell mit der Maus und der Tastatur bedienen

und die Taste anklicken, um schnell zu den Hinweisen zur Schnellbedienung zu

wechseln.
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Key Functions

Roll the middle mouse button Push 3d media in and out

Ctri+Lef/Right Mouse Button Draw / clear measurement and label information

Pause/resume play, lock rotation while playing panoramic

Space key Wiso

Cti+Space Altemnate between slow play modes
Numpad +/- (with Alt) Scale canvas (scale in the Y direction)
NM Adjust mouse position in space

Arrow keys Free move canvas

Cri+T Switch annotation measure/draw

Abbildung 2-7: Bedienungshinweise

Einstellung der Wiedergabe

Ez Zwangsumschaltung zwischen Voll- und Halbbreite. Beim Offnen des Mediums erkennt
das Programm automatisch, ob der aktuelle Inhalt halb- oder vollbreit ist. Wenn die Erkennung

fehlschlagt und der Bildschirm gestreckt oder gestaucht wird, kbnnen Sie mit dieser Taste die

Umschaltung zwischen beiden erzwingen.

: Vertauschen von linkem und rechtem Bild. Wenn das Layout der Eingangsquelldatei und
das linke und rechte Auge vertauscht sind (z. B. im Schiel-Modus), kann der Wechsel mit

dieser Taste erzwungen werden.

E: Einstellung der vertikalen Parallaxe. Wenn die Bilder des linken und rechten Auges der
Eingangsquelldatei vertikal verschoben sind, kdnnen Sie diese Taste verwenden, um die

durch die vertikale Parallaxe verursachten Unannehmlichkeiten bis zu einem gewissen Grad

zu reduzieren.

@: Kontrast-Einstellung. Aufgrund der Funktionsbeschrankungen des Monitors selbst kann
es zu gegenseitigen Stérungen zwischen dem linken und rechten Bild kommen. Wenn viele

kontrastreiche Linsen im Bild sind, kann der Kontrast verringert werden, um Unbehagen beim

Betrachten zu vermeiden;

Q; Kinomodus. Das Bild wird in einem bestimmten Verhéltnis auf die Leinwand geschoben
und gleichzeitig proportional vergréR3ert. Der Inhalt auf der linken und rechten Seite des Bildes

wird entsprechend der Position des Kopfes des Betrachters angepasst. Dies eignet sich fir

die Betrachtung von Kinoleinwénden.

: Reset-Taste. Zum Zurlicksetzen der verschiedenen oben beschriebenen Einstellungen.

‘)) Lautstarke- und Stummschaltungstaste. Zur Steuerung der Lautstdrke und des
Stummschaltungsstatus.
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D: Wiedergabe-Taste. Zur Steuerung von Wiedergabe und Anhalten eines Videos und zur

Anzeige von Standort-info der abgespielten Datei.

: Klicken oder ziehen Sie den Fortschrittsbalken fur
die Videowiedergabe mit der Maus, um den Wiedergabefortschritt anzupassen.

Markieren

: Abstandsmessungs-Modus. Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie mit der
linken Maustaste zum Markieren, und klicken Sie mit der rechten Maustaste zum L&schen.

: Modus zum Zeichnen von Kurvenmarkierungen. Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und

ziehen Sie mit der linken Maustaste zum Markieren, und klicken Sie mit der rechten Maustaste
zum Loéschen. Halten Sie die Tastenkombinationen N und M gedriickt, um die

Planimetrieposition der Markierung an der Stelle, an der sich die Maus befindet, anzupassen.

Exportieren

o
: Bild-Export. Zum Exportieren des aktuell angezeigten 3D-Bildes im JPG-Format

Fenster-Tasten

: Zurlick zum Start-Fenster

ry
: Minimieren des Fensters

: Beenden

Optionen des Einstellungsmenis

Augentracking (Blickverfolgung): Folgt der Position der Augen des Betrachters, um den
3D-Effekt des Modells in Echtzeit darzustellen.

Auto 2D: Legt fest, ob automatisch zwischen 2D und 3D umgeschaltet werden soll, wenn der
Fokus gewechselt wird und wenn der Betrachter das Bild verlasst.

Bewegungs-Ausgleich: Starke des Ausgleichs, wenn sich der Kopf des Betrachters plétzlich

bewegt.

Pupillenabstand: Der Standard-Pupillenabstand des Betrachters
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3D-Ausgabemodus: siehe "Anhang 1"
Modell/Gitternetz: Anzeige des Referenz-Gitternetzes beim Betrachten des 3D-Modells

Medien/Neigung folgen: Legt fest, ob das Bild der Neigung und Drehung des menschlichen
Kopfes beim normalen Betrachten von Medien folgen soll. Dies ist nach der Kalibrierung

maoglich.

Settings

Options
v  Frustum Sync
Auto 2D

Compensation @ 0.5

IPD 65 mm

Stereo Mode

Information

Abbildung 2-8: Einstellungsmenu
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Anhange

1. Unterstitzte Methoden der 3D-Ausgabe

Optionen Funktion

Automatisch Verwendet Standard-Hardware-Konfiguration

Links und Der linke und rechte geteilte Bildschirmmodus wird flr die Bildausgabe
rechts verwendet, und die 3D-Anzeige wird fur das Hardware-Layout verwendet.
2D Schaltet auf reinen 2D-Bildschirm um

2. Unterstitzte Modellformate

Version

Dateierweiterung

Standard-version

*.glb; *.gltf; *.3mf; *.stl; *.dae; *.fbx; *.obj; *.ply;

*.stp; *.step; *.igs; *.pdf; *.3ds; *.ifc; *.igse; *.x3d; *.dxf; *.wrl;

3. Unterstitzte Medienformate

Typ

Erweiterung/Einkapselung

Video-Medien

*.mp4; *.mpg; *.mpeg; *.avi; *.mkv; *.webm; *.asf; *.wmv; *.mov; *.m2ts;
* ts; *flv; *. 3gp; *.vob; *.0gg; *.mts; *.sdp;
(h.265, hevc-Code erfordert die Installation einer universellen

Medien-Dekodierungsbibliothek eines Drittanbieters)

Bildmedien

*.Jjpg; *.jpeg; *.png; *.tga; *.gif; *.bmp; *.tif; jfif
(*.png-Format erfordert die Installation einer universellen

Medien-Dekodierungsbibliothek eines Drittanbieters)

Stream-Medien

*m3u8;*.mp4;*.flv; *mpd; http; https; rtsp (unterstiitzt unverschliisselten

ASF-Stream)
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4. Unterstutzter Medienlayout-Modus

Layout-Modus

Beschreibung

2D-Medien

Gewohnliche 2D-Medien werden in der Regel genauso
wie Miniaturansichten angezeigt (mit Ausnahme einiger
3D-codierter Videos).

2D-Medien Panorama 360°

360° Panorama im gleichschenkligen Rechteckformat

3D-Medien links und rechts

Linkes und rechtes Bild, in voller Breite oder halber Breite

3D-Medien oben und unten

Oberes und unteres Bild, in voller Héhe oder halber Hohe

3D-Medien oberes und unteres

Panorama 360°

360° 3D-Panorama im gleichschenkligen Rechteckformat

3D-Medien links und rechts
180°

180° 3d VR180 Format im gleichrechteckigen Format

3D-Medien links und rechts
Panorama 360°

360° 3D-Format im gleichseitigen Rechteckformat

3D-Objektiv Typ 1

Objektiv-Medien-Layout

3D-Objektiv Typ 2

Objektiv-Medien-Layout




Design Engine
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Produktvorstellung

Ubersicht

Design Engine ist eine Anwendung fiir den nahtlosen Ubergang von 2D-Entwiirfen zu
visuellen 3D-Prasentationen. Sie ist mit verschiedenen Modellierungstools wie Blender, Maya
und SketchUp Pro (fur Details zur unterstiitzten Software bitte unter Anhang 1 nachschlagen)
kompatibel und erméglicht die Anderung von Modellen in 2D-Umgebungen und die préazise
Echtzeit-Vorschau im 3D-Inhalt. Die Anwendung bietet eine intuitive Benutzeroberflache und
einen effizienten Workflow fiir Experten zur schnellen Visualisierung und Bewertung der

3D-Ergebnisse ihrer Entwurfsprojekte.

Verwendung des Produkts

) Entwurf von Modellen auf dem 2D-Bildschirm und Voransicht im 3D-Bildschirm, wo die
Erflllung der Anforderungen der Designer Uberpruft und dank der Sofortkorrektur und

3D-Effektiiberpriifung notwendige Anderungen vorgenommen werden kénnen.

® Kompatibilitht mit mehreren haufig eingesetzten Modellierungsprogrammen fur eine

flexible Auswahl an Entwurfswerkzeugen.

® Echtzeit-Renderung von Modellen und Anzeige von 3D-Effekten flr die Optimierung der

Entwurfsphasen und Verbesserung der Arbeitseffizienz.

®  Geeignet fur den computergestutzten Entwurf in modellbezogenen Branchen fur noch

bessere Prasentationseffekte und Kommunikationseffizienz.

Produktmerkmale

®  Unterstiitzt den nahtlosen Ubergang von der Entwurfssoftware zur 3D-Présentation ohne

3D-Brille und hierdurch einen reibungslosen Ubergang vom Entwurf zur Anzeige.

® Kompatibel mit einer Vielzahl an haufig eingesetzten Modellbearbeitungsprogrammen fur

ein vielféltiges Angebot an Entwurfswerkzeugen.

®  Fir eine ausfuhrliche Liste der unterstitzten 3D-Entwurfsprogramme schlagen Sie unter
Abschnitt 1 nach.

®  Ubersichtliche Gestaltung der Oberflache fiir schnelle und benutzerfreundliche

Bedienung der 3D-Echtzeit-Modellvoransichten.
) Ubersichtliche, benutzerfreundliche Oberflache fiir kurze Einarbeitungszeiten.

®  Unterstitzt verschiedene Effekte fur die Modellvoransicht und Anpassung der rAumlichen

Orientierung und Skalierung des Modells fiir ausfiihrliche Uberpriifungsanforderungen.



Installationsanweisungen

Vorbereitung vor der Installation: Vergewissern Sie sich, dass in lnrem System der
3D-Dienst-Treiber (EESVR) installiert ist.

L

Status

Settings

i =

Calibration customization 4

About

;

Exit

Abb. 3-1 Funktionsmeni der EESVR-Leiste

Installation

Wahlen Sie im 3D-Explorer Design Engine aus und folgen Sie dann den

Installationsschritten des Installationsassistenten.

Abb. 3-2 Ort von Design Engine im 3D-Explorer

Install

Please select the software you need support for

Compatible with Maya
Compatible with Sketchup

Compatible with Blender

Selct Al

Abb. 3-3 Auswahl der Version, die mit den gewiinschten Programmen kompatibel ist.



24

) Setup - Compatible with Maya — X

Select Destination Location
Where should Compatible with Maya be installed? -

Setup will install Compatible with Maya into the following folder.
To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, click Browse.
:\Program Files\Autodesk\Maya2022\bin| Browse...

At least 3.5 MB of free disk space is required.

Back Next Cancel

Abb. 3-4 Auswahl des Zielverzeichnisses

Deinstallation

Suchen Sie im Windows-Kontrollzentrum unter Anwendungen und Funktionen nach
Compatible with Maya/SketchUp/Blender/...... (Kompatibel mit
Maya/SketchUp/Blender/......) und klicken Sie auf die Deinstallation-Schaltflache.

Produktbedienungsanweisungen

Vorbereitungen vor dem Start: Fir die Ausfihrung auf dem Monitor ThinkVision 27 3D
vergewissern Sie sich bitte, dass der 3D-Dienst-Treiber (EESVR) ohne Fehler ausgefihrt wird.

Oberflache (Design Engine-Widget)

Die Anwendung wird (ber ein Bildschirm-Widget bedient, das standardmaRig in der rechten
unteren Ecke des Bildschirms angezeigt wird. Wenn sich der Mauszeiger tiber diesem Widget
befindet, wird eine Benutzerschnittstelle mit den drei Schaltflachen ,Render” (Rendern), ,Help

(Hilfe)* und ,Exit* (Verlassen) angezeigt.

Design Engine

Render
o -

Abb. 3-5 Oberflache von Design Engine

Nachdem Sie das Modell bearbeitet haben, klicken Sie auf ,Render (Rendern) B e
bewegen Sie den Cursor zum ThinkVision 27 3D-Bildschirm, um den Renderingprozess des
3D-Modells auf dem 3D-Display zu starten. Ihr Modell wird dann im Modellbrowser angezeigt.
Dieser Modellbetrachter unterstiitzt die Rotation, Verschiebung und Skalierung von
3D-Modellen sowie den Wechsel des Hintergrunds. Neben diesen grundlegenden Funktionen

ermdglicht er auch die Betrachtung des Modells in seiner tatséchlichen Gré3e und die
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Wiederherstellung des optimalen Darstellungsverhaltnisses, sodass bei der Betrachtung des

Modells mehr maRstabsgetreue Informationen gewonnen werden kénnen.

Modellbetrachter-Oberflache:

Background Setting

Abbildung 3-6 Modellbetrachter-Oberflache

Fir die Anzeige der Bedienhilfe klicken Sie auf ,Help“ (Hilfe) .

Zum Verlassen des Programms klicken Sie auf ,Exit* (Verlassen) “

= , &

-

1. Open the medel file. 2. Click Render. i view the model

Abb. 3-7 Bedienhilfe von Design Engine.

Fur eine Liste der unterstitzten Programme schlagen Sie unter Abschnitt 1 nach.



Anhange

1. Unterstitzte 3D-Software*

Software Beschreibung Unterstitzte Version
Blender 3D Creation Suite, die umfassende Blender 2.90/2.93/3.0/
Funktionen fur die Modellierung, 3.1/32/33/3.4/35/
Gestaltung, Animierung, Simulierungund | 3.6/3.6.2/3.6.3/3.6.4/
Renderung bietet 3.6.5
Maya 3D-Computersoftware fur die Animierung, | Maya 2022 / 2023 / 2024
Modellierung und Renderung
SketchUp Pro 3D-Modellierungssoftware SketchUp Pro 2017 /2018
/2019/2020/ 2021/
2022 /2023
Rhino 3D-Modellierungssoftware Rhino6 SR5
(6.5.18155.13161)
Rhino8 SR13
(8.13.24317.13001)
Solidworks 3D-CAD und CAE-Software SOLIDWORKS (R)
Premium 2022 SP0.0
Catia 3D-CAD-, CAM und CAE-Software CATIA P3 V5-6R2020
AutoCAD 2D/3D-CAD-Software AutoCAD 2025.1
(v.116.0.0)
Vectorworks Vectorworks ist eine professionelle Vectorworks 2025
Software fiir Building Information Modeling
(BIM), computergestiitztes Design (CAD)
und 3D-Modellierung, die in der
Architekturplanung,
Landschaftsgestaltung,
Biihnenbeleuchtung, im Maschinenbau
und in anderen Bereichen breite
Anwendung findet.
DAZStudio DAZ Studio ist eine Software zur DAZStudio 4
3D-Charaktererstellung, zum Rendering
und zur Animation, die haufig fur digitale
Kunst, 3D-Animation, Spieleentwicklung
und virtuelle Charakterproduktion
eingesetzt wird.
Houdini Houdini ist eine professionelle Software Houdini 20.5
fur 3D-Animation, visuelle Effekte (VFX),
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prozedurales Modellieren und Simulation,
die vorwiegend in der Film- und

Fernseheffektbranche, Spieleentwicklung,
Werbeproduktion und anderen Bereichen

zum Einsatz kommt.

Inventor

Autodesk Inventor ist eine professionelle
Software fir 3D-Maschinenbau,
Produktmodellierung, Simulationsanalyse
und technische Zeichnungen, die
hauptsachlich im Maschinenbau, in der
Produktentwicklung, Fertigung und
anderen Bereichen verwendet wird.

Inventor2020

Revit

Autodesk Revit ist eine professionelle
Building Information Modeling (BIM)
Software, die in der Architekturplanung, im
Bauingenieurwesen, in der
Gebaudetechnik (HLS), im
Bauprojektmanagement und in anderen
Bereichen weit verbreitet ist.

Revit2018

UGNX

UG NX (Unigraphics NX), kurz NX
genannt, ist eine hochwertige Software fir
3D-Design, Computer-Aided Engineering
(CAE) und Computer-Aided Manufacturing
(CAM). Sie wird umfassend in der Luft-
und Raumfahrt, im Automobilbau, bei
Industrieanlagen, elektronischen
Produkten und in anderen Bereichen
eingesetzt.

NX2406

Solidedge

Solid Edge ist eine 3D-CAD-Software
(Computer-Aided Design), die vorrangig
fur Maschinenbau, Produktentwicklung,
technische Zeichnungen und Fertigung
verwendet wird. Sie kombiniert
parametrische Modellierung mit
synchroner Technologie und bietet
effiziente Werkzeuge fir Teiledesign,
Baugruppen, Simulation und Fertigung.
Solid Edge wird haufig im Maschinenbau,
Industriedesign, bei elektronischen
Geraten, in der Luft- und Raumfahrt, im
Automobilbau und weiteren Bereichen
eingesetzt.

SOLIDEDGE2024, 2025
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Cinema 4D

Cinema 4D ist eine professionelle
Software fur 3D-Modellierung, Animation
und Rendering. Sie findet breite
Anwendung in Film, Fernsehen, Werbung,
Spieleentwicklung, Architekturdesign und

anderen Bereichen.

Cinema 4D 2024, 2025

Fusion 360

Fusion 360 ist eine cloudbasierte Plattform
far 3D-CAD, CAM und CAE, die in den
Bereichen Produktdesign, Konstruktion
und Fertigung weit verbreitet ist. Sie
integriert Industriedesign, Maschinenbau,
kollaboratives Arbeiten und
Cloud-Funktionen und ermdglicht es
Designern und Ingenieuren, den
gesamten Prozess vom Konzept bis zur
Produktion auf einer einzigen Plattform
durchzufthren.

Fusion 360 2.0

*Es wurden nur einige Modelle auf Kompatibilitat getestet. Diese Liste kann jederzeit

stillschweigend geéandert werden.




2D-t0-3D Converter
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Produktvorstellung

Ubersicht

Der 2D-to-3D Converter unterstiitzt das Hinzufligen von 3D-Effekten zu 2D-Bildern und
2D-Videos, die eine Auflésung von 4K haben. Die konvertierten 3D-Bilder/-Videos kdnnen
tber den Monitor ThinkVision 27 3D in einem beeindruckenden Seherlebnis genossen werden.
Mit dieser Software kénnen sowohl die fir den Konvertierungsvorgang erforderlichen
Parameter wie die Tiefe als auch verschiedene individuelle Tastenkombinationen fir

optimierte personalisierte Einstellungen festgelegt werden.

Verwendung des Produkts

®  Fugt allen 4K-Bildern/-Videos (oder niedriger) fur ein noch besseres visuelles Erlebnis
3D-Effekte hinzu.

®  Fugt visuelle 3D-Tiefenmodi Uber Tastenkombinationen in Echtzeit hinzu.

® Ermdoglicht die individuelle Anpassung der Tastenkombinationen an die personlichen

Vorlieben.

Produktmerkmale

®  Unterstltzt fur ein nahtloses Stereoseherlebnis die Schnellkonvertierung von

2D-Bildern/-Videos mit 4K-Aufldsung in das 3D-Format per Mausklick.

® Erreicht 3D-Effekte mit verschiedenen Tiefen und ermdglicht fur die verschiedenen

Videos eine Anpassung der 3D-Tiefe in Echtzeit.

®  Benutzerfreundliche Bedienung und Management durch tbersichtliche und leicht

ablesbare Oberflache.

® Tastenkombinationen fir schnelles Umschalten zwischen den 2D- und 3D-Modi und den

Parametereinstellungen.

® Echtzeitkonvertierung und -vorschau ermdglichen die unmittelbare Kontrolle des

Konvertierungsergebnisses.

® Die in hoher Aufldsung generierten 3D-Bilder/-Videos garantieren ein hochwertiges

Seherlebnis.

®  Fir eine ausfuhrliche Liste der unterstiitzten Grafikkarten schlagen Sie unter Abschnitt 1

nach.
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Installationsanweisungen

Vorbereitung vor der Installation: Vergewissern Sie sich, dass in lhrem System der
3D-Dienst-Treiber (EESVR) installiert ist.

) ]

Status

Settings

o n

Calibration customization 4

-

About

]

Exit

Abb. 4-1 Funktionsmeni der EESVR-Leiste

Installation

Waéhlen Sie im 3D-Explorer 2D-to-3D Converter aus und folgen Sie dann den

Installationsschritten des Installationsassistenten.

Abb. 4-2 Ort von 2D-to-3D Converter im 3D-Explorer

Deinstallation

Suchen Sie im Windows-Kontrollzentrum unter Anwendungen und Funktionen nach

2D-to-3D Converter und klicken Sie auf die Deinstallation-Schaltflache.

Produktbedienungsanweisungen

Vorbereitungen vor dem Start: Fur die Ausfuhrung auf dem Monitor ThinkVision 27 3D

vergewissern Sie sich bitte, dass der 3D-Dienst-Treiber (EESVR) ohne Fehler ausgefihrt wird.

Oberflache (2D-to-3D Converter-Widget)

Die Anwendung wird Uber ein Bildschirm-Widget bedient, das standardm&Rig in der rechten
unteren Ecke des Bildschirms angezeigt wird. Wenn sich der Mauszeiger tiber diesem Widget
befindet, wird eine Benutzeroberflache mit den drei Schaltflachen ,3D*, ,Setting

(Einstellung)“ und ,Exit* (Verlassen) angezeigt.

Offnen Sie das gewiinschte Video und wechseln Sie in den Vollbildmodus.
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Den 3D-Anzeigemodus aktivieren Sie durch Anklicken von I oder durch Driicken der
Tastenkombination [Strg + B]. Verlassen kdnnen Sie den 3D-Modus wieder durch Driicken von
[Strg + W].

Waéhrend der Anzeige kénnen Sie die Tiefe der 3D-Effekte fur das Video durch Driicken der

Tastenkombinationen [Strg + F] und [Strg + D] feinabstimmen.

2D-to-3D Converter

Abb. 4-3 Oberflache von 2D-to-3D Converter

° 3D mode is about to start X
Press [ CTRL + W ] to exit 3D mode
Press [ CTRL + B ] to enter 3D mode

Abb. 4-4 Bedienhilfe von 2D-to-3D Converter

Oberflache fur Einstellungen

Wechseln Sie durch Anklicken von zur Leiste fir die Einstellungen der Eigenschaften.
Die Tastenkombinationen fiir die Funktionen 3D-Umschaltung und 3D-Tiefenanpassung

kodnnen Sie fur eine noch komfortablere Bedienung der 3D-Effekte fur die Videowiedergabe

nach lhren personlichen Vorlieben anpassen.

3D Switch

Turn on 3D:

Turn off 3D:

3D Conversion Depth
O 8

Depth Increase: CTRL + F

Depth Decrease: CTRL + D

Abb. 4-5 Einstellungsoberflache von 2D-to-3D Converter
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Anhange

1. Unterstiutzte Grafikkarten*

Computer Grafikkartenserie
GeForce RTX 4090 D, GeForce RTX 4090,
GeForce RTX 4080 SUPER, GeForce RTX
GeForce-RTX-40-Serie 4080, GeForce RTX 4070 Ti SUPER, GeForce
RTX 4070 Ti, GeForce RTX 4070 SUPER,
GeForce RTX 4070 und GeForce RTX 4060 Ti
Desktop-PC GeForce RTX 3090 Ti, GeForce RTX 3090,
GeForce RTX 3080 Ti, GeForce RTX 3080,
GeForce-RTX-30-Serie | Gerorce RTX 3070 Ti, GeForce RTX 3070
und GeForce RTX 3060 Ti
GeForce RTX 2080 Ti, GeForce RTX 2080
GeForce-RTX-20-Serie | gypER, GeForce RTX 2080
GeForce RTX 4090 Laptop GPU, GeForce
GeForce-RTX-40-Serle | prx 4080 Laptop GPU und GeForce RTX
(Laptop) 4070 Laptop GPU
Laptop i
GeForce RTX 3080 Ti Laptop GPU, GeForce
GeForce-RTX-30-Serie | ey 3080 Laptop GPU, GeForce RTX 3070 Ti
(Laptop) Laptop GPU

*Es wurden nur einige Modelle auf Kompatibilitét getestet. Diese Liste kann jederzeit

stillschweigend geéndert werden.




Plugin kompatibel mit Creo

Ubersicht

Bitte installieren Sie das mit Creo kompatible Plugin, um den Stereoeffekt der 3D-Modelle in

der Creo-Software anzuzeigen.

Anmerkung

Es ist notwendig zu erklaren, dass dieses Produkt Creo 4.0-10.0 unterstiitzt, aber nicht
gleichzeitig mit Creo-Software-Updates aktualisiert wird. Nach der Aktualisierung von Creo
bietet dieses Produkt keine Gewéhr oder Erklarung fur Kompatibilitaétsprobleme mit
verschiedenen Modellen und Medienanzeigen oder fur die Unterschiede im Ansichtserlebnis

mit anderer Software.

Start

Klicken Sie auf den Meniipunkt 3D-Anzeige in der oberen Menleiste, um das Modell teilweise

oder ganz zu exportieren und dreidimensional im aktuellen Ansichtsfenster anzuzeigen.

J creo | e

Model Analysis Live Simulation Annotate Tools View Flexible Modeling Applications ) Display -

Configuration Render

3D Display
8o Model Tree FolderE  # | Favorite

Model Tree b4 -

Abbildung 5-1: Anzeige-Taste

Einstellung der 3D-Parameter

Doppelseitiges Rendering: Legt fest, ob das erzwungene doppelseitige Rendering beim
3D-Rendering aktiviert werden soll. Diese Option ist nur gultig, wenn als Exportmodellformat

glb ausgewabhlt ist.

Exportieren

Exportpfad: Der Dateipfad, in dem das exportierte Modell voriibergehend gespeichert wird.

Export des Ausgewahlten Teils: Export nur des ausgewahlten Teils der

Gruppenkomponenten.
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Exportqualitat: Bestimmt die Auflésung des exportierten Gitternetzes.

Configuration X

Parameter Setup = Export Setup

Export Path | C:\Users\Public\Documents\model.stp

[] Export the Selected Part Export Quality(10-100)%

] Export and Merge 100

Abbildung 5-2: Export-Einstellung




Plugin kompatibel mit 3ds Max

Ubersicht

Das mit 3ds Max kompatible Plugin ist ein Plugin, mit dem Benutzer verschiedene Arten von
3D-Modellen in der 3DMax-Software 6ffnen und abspielen kdnnen.

Anmerkung

An dieser Stelle muss erklart werden, dass dieses Produkt 3ds Max 2018 und 3ds Max 2022
unterstitzt, jedoch nicht gleichzeitig mit den Software-Updates von 3ds Max aktualisiert wird.
Wenn Sie 3ds Max aktualisieren, bietet dieses Produkt keine Verpflichtung oder Erklarung fir
Kompatibilitatsprobleme mit verschiedenen Modellen, Medienanzeige oder Unterschiede im

Darstellungserlebnis mit anderer Software.
Start

Klicken Sie auf den Meniipunkt 3D-Anzeige in der oberen Menlileiste, um das Modell teilweise

oder ganz zu exportieren und dreidimensional im aktuellen Ansichtsfenster anzuzeigen.

3 Untitled - Autodesk 3ds Max 2022

File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Content Civil View Help Substance Amold 3D Display

0C PR HME G ¢Cu e W L@l PR RBY S

Render

+ op ] [Standarc Wireframe
Select Display  Edit (4110 ] Istmdad] [Wrekane]
@) Name (Sorted Ascend...s Frozen

)

*

Abbildung 6-1: Plugin-Menu
Einstellung des 3D-Renderers

3D Ein/Aus: Legt fest, ob das 3D Rendering-Programm angeschlossen werden soll.

lhr Pupillarabstand: Dies ist die Option fiir den Pupillenabstand des Benutzers mit einem
Bereich von 45-75mm, die sich auf die GroRe der Schérfentiefe auswirkt, wenn das Modell
dreidimensional gerendert wird.

Doppelseitiges Rendering: Legt fest, ob das erzwungene doppelseitige Rendering beim

3D-Rendering aktiviert werden soll.

Datei speichern: Zum Betimmen, ob die Datei im angegebenen Verzeichnis gespeichert

werden soll.

Rendering: Startet den Export und das 3D-Rendering mit einem Mausklick.
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3 Configuration — X

Parameter Setup

¥ Double-Sided Rendering

Qutput
Export the Selected Part
¥ Export the Texture
¥ Ambient Light Map Merging

Export Settings
Save
Export: xgb ¥

Export Path:
C:\Users\Windows10 pro\Documents\9999.glb

Abbildung 6-2: Einstellung des 3D-Renderers
Exportieren der Einstellungen

Export des Ausgewdhlten Teils: Export und Anzeige nur der ausgewdahlten Teile der

Gruppenkomponenten.
Export der Textur: Legt fest, ob Texturdaten exportiert werden sollen.

Zusammenfuhren des Umgebungslichts: Integration der AO-Schatten in Metalligkeit und
Rauhheit.

Funktionale Elemente, die beim Modell-Export vom Glb-Modus unterstiitzt werden
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Funktion Beschreibung
Licht Nein
Negatives Nein
Skalierungsverhaltnis

Unterstutzung von Auler Licht
Animationen

Ebene der Knotenpunkte Unterstiitzt

Skelett

Nur Hautungsmodifikator sollte am Ursprung platziert werden.

Textur-Format

ipg, bmp, png, gif, tga, tif, dds (und einige andere)

Mehrdimensionale/
Unterobjekt-Materialien

Nur eine Schicht

Standardmaterial Konvertieren In PBR
Grundfarbe Gewichtsparameter ignoriert
Grundtransparenz Transparenzfarbe, Tiefe, Dinnwandigkeit und
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Transparenz-rauhigkeit werden ignoriert.
Farbe- und Transparenztexturen missen die gleiche Grof3e haben.

Metalltigkeit und Rauhheit

Die beiden Texturen missen die gleiche GréRRe haben, damit sie

zusammengefuhrt werden kénnen.

Selbstleuchtend

Unterstitzt Abstrahlgewicht, Farbe, Leuchtdichte und Kelvin

Ambientale Okklusion

Verwendet eine diffuse Rauheitskarte

Beulen-/Normal-Karte

Aul3er der normalen Beulen-Knotenkarte wird die H6henkarte nicht

unterstitzt.

Material
(Standardoberflache)

"Material #0 ( Standard Surface )

* Specular Reflections

General

* Transparency
General

0,0

Color

* Sub-Surface Scattering

oo+ (NN

Doppelseitiges Material

Gebranntes Material

i
01 - Default

* Shell Material Parameters

Original Material;

Wood { Arch & Design )

Baked Material:
Wood (Standard )
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DirectX-Shader-Material

DirectX Shader

DirectX Shader

Stingray

Parameters
Technigque

Software Render Style

Material: Wood (Standard )

Transparente Textur

Bitmap: D:\Bibliotheques

Cropping/Placement

Mono Channel Output:

RGB Channel Output:

e RGB

g
Alpha as Gray

Unterstlitzte Formate PNG, DDS und TGA

Vray-Material

Nur VRaymtl, VRayMtlWrapper, VRayLightMtl, VRayOverrideMtl

Andere Materialien

Unbeleuchtet

Ruckseitige Loschung




Plugin kompatibel mit Microsoft 365
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Ubersicht

Das mit Microsoft 365 kompatible Plugin ist ein Erweiterungsprogramm fiir die 3D-Anzeige
von 3D-Modellen, das fur Microsoft Office 365 entwickelt wurde. Es unterstutzt derzeit Word,
Excel und PowerPoint und kann das eingefiigte 3D-Modell mit einem Klick in die 3D- oder
Naked-Eye 3D-Anzeige wechseln.

Anmerkung

An dieser Stelle muss erklart werden, dass dieses Produkt nicht gleichzeitig mit den
Software-Updates fur Microsoft 365 aktualisiert wird. Wenn Sie also Microsoft 365
aktualisieren, bietet dieses Produkt keine Verpflchtung oder Erklarung fur
Kompatibilitdtsprobleme mit verschiedenen Modellen, Medienanzeige oder Unterschiede in

der Darstellungserlebnis mit anderer Software.

Dariiber hinaus wird das eingefligte 3D-Modell beim Speichern in ein 2D-Bild umgewandelt,
um die Abwartskompatibilitdt zu gewdhrleisten, da Microsoft Office 2016 selbst keine
3D-Modelle unterstutzt. Gleichzeitig zeigt Microsoft Office 2016 selbst eine Erinnerung an, um

Sie daruber zu informieren, dass die 3D-Modellinformationen verloren gehen werden.

Installationsanleitung

Installationsort auswahlen

Der Installationspfad ist bei einer Neuinstallation optional. Um die beste Leistung zu erzielen,
wird empfohlen, die Installation in der Partition vorzunehmen, in der sich das SSD-Laufwerk
befindet.

3D-Plugin installieren

Wahrend der Installation werden Sie aufgefordert, das AS3DBridge-Plugin zu installieren
(ExcelAS3DBridge, PowerpointAS3DBridge, WordAS3DBridge). Bitte wahlen Sie die
Installation. Nach der Installation starten Sie bitte Microsoft 365 erneut, um das Plugin zu

aktivieren.
Installationsprogramm starten

Doppelklicken Sie auf die Installationsdatei, um sie zu starten, und wahlen Sie die fur die
Installation verwendete Sprache aus. Bitte beachten Sie: Die zur Laufzeit verwendete Sprache

wird durch lhre Spracheinstellungen in Microsoft 365 bestimmt.
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Bitte vergewissern Sie sich, dass die in Microsoft 365 getffnete Datei gespeichert oder

geschlossen ist, bevor Sie fortfahren.

Installationsplattform zur Konfiguration auswéhlen

Bitte wéhlen Sie die Zielplattform entsprechend aus. Wenn Sie eine falsche Plattform gewahit
haben, installieren Sie bitte neu und wahlen Sie die richtige Plattform. Wenn die erforderliche
Installationsplattform nicht in der Liste enthalten ist, wahlen Sie bitte die néchstgelegene
GrofRRe anhand lhres Monitors.

Nach der Installation von Microsoft 365 sollte ein 3D-Modell Symbol in der Spalte Einfligen

erscheinen.

Anleitung zur Deinstallation

Suchen Sie in der Systemsteuerung/Anwendungen und Programme nach Microsoft 365 und
klicken Sie auf die Schaltfliche Deinstallieren, um alle Module zu deinstallieren. Um die
Plugins in Word/Excel/Powerpoint einzeln zu deinstallieren, suchen Sie bitte nach dem
Schlusselwort AS3DBridge und wahlen Sie die Deinstallation nach Bedarf.

Bedienungsanleitung (am Beispiel von Power Point)

3D-Modell einflgen

Wahlen Sie 3D und fugen Sie eine Diashow ein.

New Microsoft PowerPoint Presentation.pptx - PowerPoint

File Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View Recording Help 3D Display
(i ﬁ @ 614+ r(j (g Ea EEI ED] B Get Add-ins Et:‘

New Table Pictures Screenshot Photo Shapes Icons 3D SmartArt Chart 'jM Add-i Zoom Comment
Slide v v v ¥ Album ~ v Models Lty

Slides Tables Images llustrations Add-ins Links Comments

Abbildung 7-1: Einfligen von Modellen
Dienstprogramm zur Naked-Eye 3D-Anzeige aktivieren

Suchen Sie das 3D-Menl in der oberen Meniileiste und schalten Sie das Dienstprogramm zur
3D-Anzeige mit dem Schalter ein.
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New Microsoft PowerPoint Presentation.pptx - PowerPoint

File Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View Recording Help 3D Display

v| Double-Sided Rendering

Export and Merge
D P 9

On

Abbildung 7-2: Schalter fir das 3D-Anzeigeprogramm aktivieren
Fenster der 3D-Anzeige aufrufen

Wahlen Sie das Modell aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie

"Rendering"”, um das Fenster der 3D-Anzeige zu 6ffnen.

Abbildung 7-3: Ausléseeingang der 3D-Anzeige

lhr Pupillenabstand: Diese Option ermdglicht die Auswahl des Pupillenabstands des
Benutzers mit automatischer und erzwungener Option. Diese Option wirkt sich auf die GréR3e
der Tiefenscharfe aus, wenn das Modell dreidimensional gerendert wird.

Doppelseitiges Rendering: Legt fest, ob das erzwungene doppelseitige Rendering fur das

eingefligte Modell aktiviert werden soll.
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Gitternetz-Zusammenfihren: Legt fest, ob fir das gedffnete Modell eine Verschmelzung von
Gitternetzen durchgefiihrt werden soll, um die Renderleistung zu verbessern (Animations- und
Gruppeninformationen werden jedoch ignoriert). Diese Option ist besonders nutzlich fur grof3e
Modelle wie z. B. Architekturmodelle.

3D-Anzeige im Diashow-Status

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle und klicken Sie im Meni auf
Rendering fir die 3D-Anzeige (unterstitzt nur die aktuelle Seite mit einem einzigen Modell)

Abbildung 7-4 3D-Display Triggerung Eingang

Bedienungsoberflache der 3D-Anzeige

Abbildung 7-5: Oberflache der 3D-Anzeige

Bedienung zur Neigungsverstellung

®  Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Drehung des Modells zu steuern.
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® Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Bewegung des Modells in X- und

Y-Richtung zu steuern.

® Klicken Sie mit der mittleren Maustaste, um die Bewegung des Modells in Z-Richtung zu

steuern.

® Halten Sie die mittlere Maustaste gedriickt, bewegen Sie die Maus vorwarts und
rickwarts, um das Modell zu zoomen, und bewegen Sie sie nach links und rechts, um
die Neigung des Modells zu &ndern, oder driicken Sie auf die Tasten +/- auf der Tastatur,

um das Modell zu vergréRern oder zu verkleinern.

®  QOder dricken Sie auf die linke und rechte Pfeiltaste auf der Tastatur, um die Neigung
des Modells zu andern.

) Der Standard-Zoombereich des Modells ist 0,5x bis 1,5x. Wenn das Modell in Z-Richtung
bewegt wird und das Modell auRRerhalb des Bildschirms mit dem Bildschirm kollidiert,

wird der Bildschirm gebrochen. Danach betragt der Zoombereich 0,5x bis 60x.

Bedienung zur Steuerung der Animation

Wenn das Modell eine eigene Animation hat, driicken Sie auf die Leertaste, um die
Wiedergabe der Animation anzuhalten oder fortzusetzen. Klicken Sie auf Strg+Leertaste, um
die Geschwindigkeit der Wiedergabe zu wechseln
(Originalgeschwindigkeit-1/2-1/4-1/8-1/16-1/ 32-1/64).

Optionen des Einstellungsmenls

Augentracking (Blickverfolgung): Folgt der Position der Augen des Betrachters, um den
3D-Effekt des Modells in Echtzeit darzustellen.

Auto 2D: Legt fest, ob automatisch zwischen 2D und 3D umgeschaltet werden soll, wenn der
Fokus gewechselt wird und wenn der Betrachter das Bild verlasst.

Synchronisierung des Ansichtskegels: Legt fest, ob das Modell auf der Grundlage der

Augenposition des Betrachters dreidimensional gerendert werden soll.



APPs von Drittanbietern

Liste der unterstiitzten Drittanbieter-APPs

App-Typ App Name

Native 3D-Anwendung iTwin Capture Modeler
Native 3D-Anwendung Vred

Native 3D-Anwendung Deltagen

Native 3D-Anwendung Patchwork3D

Native 3D-Anwendung Maestro

Industrielle Umwandlung TechVizXL
App-Konverter

Spiel-Konverter 3DGameMarket

Anleitung zum Aktivieren von 3D in nativen Anwendungen
Allgemeine Schritte zum Aktivieren der 3D-Anzeige
1. Starten Sie die Software und laden Sie das Modell.
2. Aktivieren Sie die 3D-Anzeigefunktion und die Vollbildanzeige.

3. Benutzen Sie die von lhnen festgelegte Hotkey-Taste fiir 3D Service Engine (EESVR),
um 3D-Anzeige zu aktivieren. Dann kénnen Sie die 3D-Anzeige sehen.

Anleitung zum Aktivieren von 3D im Konverter
Industriekonverter TechViz XL
Einfuhrung in das Produkt

Mit TechViz XL haben wir eine erfolgreiche Anpassung vorgenommen, die die 3D-Anzeige

einer Vielzahl von Softwareformaten ermdglicht.
3D-Anzeige aktivieren

1. Starten Sie die Software und laden Sie das Modell.

2. Aktivieren Sie 3D in der Systemsteuerung von TechViz.

3. Kilicken Sie einmal in das Fenster mit dem 3D-Modell, um den Fokus wiederherzustellen,

so dass Sie die 3D-Anzeige sehen koénnen.
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Spielkonverter 3ADGameMarket
Einfihrung in das Produkt

Wir haben eine erfolgreiche Anpassung mit 3DGame Market vorgenommen, um 3D-Anzeige

von mehreren Spielen zu erreichen.
Anmerkung

Bei der Verwendung des 3D-Spielkonverters kann der Effekt in bestimmten Szenarien nicht so
gut sein, was zu einer Beeintrachtigung des Spielerlebnisses fiihrt. AuRerdem sollten Sie
dieses Programm bei Online-Spielen mit Vorsicht zu genieBen, um zu vermeiden, dass man

des Betrugs bezichtigt wird und unndétige Verluste verursacht.
Schritte zum 3D-Aktivieren

1. Dricken Sie auf die Schnelltaste, um die 3DGM-Einstellungen aufzurufen. Aktivieren Sie

3D und setzen Sie das 3D-Format auf Stereo.

2. Driicken Sie auf die von lhnen festgelegte EESVR-Schnelltaste, um die 3D-Anzeige zu
aktivieren (Standardvorgabe ist Alt+C).

3. Diein diesem Benutzerhandbuch enthaltenen Informationen (einschlie3lich Produkt- und
Softwareversionen) entsprechen dem Stand zum Zeitpunkt der Verdffentlichung dieses

Benutzerhandbuchs und werden laufend aktualisiert.

Fehlersuche
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3D Master

® 3D-Maus kann bestimmte Modelle nicht auswéahlen

Wir weisen Sie darauf hin, dass das Punktwolken-Modell keine Gitternetz-Auswahl unterstutzt.
Sie kdnnen die Mausposition Uber die Tastenkombination N/M anpassen. Ebenso

unterstitzen die Hautungs-Modelle keine Gitternetz-Auswabhl.

® \Wahrend der Videowiedergabe sind Audio und Video nicht synchron und die
Bitrate Uberschreitet den angegebenen Bereich. Das System meldet: "Es wurde
eine Videodatei mit hohem Bitstrom erkannt. Es wird empfohlen, einen Decoder

von einem Drittanbieter herunterzuladen."

Um weitere Audio- und Videoformate abzuspielen und die Wiedergabe zu verbessern, kénnen
Sie Decoder von Drittanbietern herunterladen und installieren, sofern Sie die einschlagigen
Gesetze und Bedingungen der Drittanbieter einhalten. Bitte beachten Sie jedoch, dass die von

diesen Drittanbietern zur Verfigung gestellten Decoder nicht mit Lenovo verbunden sind und
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Lenovo keinerlei Garantie fir diese Produkte selbst oder deren Eignung fur die Verwendung

mit Lenovo Produkten Gibernimmt.
® 3D-VR180, 360-Videos liegen auBerhalb des Anzeigebereichs des Bildschirms

Einige VR180- und 360-Medien, die zu nah aufgenommen sind, kénnen in ThinkVision 27 3D
nicht korrekt abgespielt werden. Bitte ziehen Sie den Fortschrittsbalken, um solche
Aufnahmen zu Uberspringen. VR180-Videos haben eine relativ grof3e vertikale Parallaxe an
den Randern und kénnen nicht korrigiert werden. Es wird nicht empfohlen, diese tber einen

langeren Zeitraum anzuzeigen.
® Die Modellbedienung ist nicht empfindlich genug

Vergewissern Sie sich zunachst, dass die Hardware richtig angeschlossen ist und die
Bildwiederholrate auf 60 Hz eingestellt ist. Das Offnen des Modells im
Zusammenfiihrungsmodus kann die Framerate bis zu einem gewissen Grad verbessern, oder

Sie missen eine leistungsfahigere GPU-Hardware auswahlen.
® Manche Antiviren-Software erkennt 3D-Software falschlicherweise als Virus

Wir haben die vollstédndigen Virentests verschiedener géngiger Anbieter von Antivirensoftware
bestanden. I. d. R. kann diese Software ganz normal in der Antiviren-Umgebung verwendet

werden, die von Defender, der Antiviren-Software von Windows, geschaffen wird.

Sollte unsere Software wahrend der Nutzung von einer Anti-Viren-Software falschlicherweise
als Virus erkannt werden, melden Sie bitte die aktuelle Situation an den Hersteller der

Anti-Viren-Software.

® In der unteren rechten Bildschirmecke wird eine Aufforderung zur
Windows-Aktualisierung eingeblendet, und die 3D-Anzeige wird nach dem

Schlie3en des Popup-Fensters ungeordnet.

Wenn wahrend des 3D-Erlebnisses eine Popup-Meldung erscheint, die eine Stérung der
Anzeige auf dem Bildschirm verursacht, kénnen Sie 3D Master mit der ESC-Taste beenden

und dann erneut starten, um das Problem zu l6sen.
® Die Standard-Hotkeys von EESVR stehen im Konflikt mit denen der meisten Software

Wenn Sie feststellen, dass ein Hotkey bei Verwendung von Hotkeys zum 2D/3D-Wechsel zu
Konflikten fuhrt, passen Sie diesen Hotkey bitte an.
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Microsoft 365

® Installation des AS3DBridge-Plugins fehlgeschlagen

Wenn bei der Installation des Plugins eine Fehlermeldung erscheint, deinstallieren Sie bitte
den AS3DBridge-bezogenen Installer manuell im Programm-Manager, 6ffnen Sie dann mit
regedit den Registrierungs-Editor, suchen Sie nach AS3DBridge-bezogenen
Registrierungseintragen und l6schen Sie diese. Danach filhren Sie die Installation erneut
durch.

) Der 3D-Schalter in der Office 3D-Meniileiste wird nicht blau, wenn er angeklickt

wird

Bitte verwenden Sie die Eingabeaufforderung und tippen Sie den Befehl "netstat -a" ein, um

zu prufen, ob Port 8886 derzeit von anderen Programmen belegt ist.

® 3D-Maus kann bestimmte Modelle nicht auswéahlen

Hautungs-Modelle unterstiitzen keine Gitternetz-Auswabhl.



SDK fur Entwickler

Wir werden Entwicklern ein SDK zur Verfiigung stellen. Bitte besuchen Sie dazu den

folgenden Link:

https://pcsupport.lenovo.com/solutions/27_3d
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