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1. UBER DIESES HANDBUCH o SCREENPLAY

11 Nutzerbeschreibung

Dieses Dokument richtet sich an alle Personen, die den Projektor installieren, einrichten oder verwenden.

1.2 In diesem Handbuch verwendete Konventionen

In diesem Dokument werden folgende stilistische Konventionen verwendet:

Fett
* Namen von Produktelementen, Befehlen, Optionen und Programmen.
* Namen von Schnittstellenelementen (wie Fenster, Dialogfelder, Schaltflachen, Felder und Menis).
* Schnittstellenelemente, die der Benutzer auswahlt, anklickt, eingibt oder tippt.
Kursiv
* Titel von Veroffentlichungen.
* Betonung (z. B. ein neuer Begriff).
1.3 ERLAUTERUNG DER SICHERHEITSHINWEISE

"WARNUNG" weist auf eine Gefahr mit einem mittleren bis hohen Risiko hin, die zum Tod oder
I zu schweren Verletzungen fihren kann.

®' ACHTUNG "ACHTUNG" weist auf eine Gefahr mit einem geringen Risiko hin, die, wenn sie nicht vermieden
wird, zu leichten oder mittelschweren Verletzungen flihren kann.

@ INFORMATION "INFORMATION" Weist auf Informationen hin, die als wichtig, aber nicht gefahrbezogen
angesehen werden.

1.4 AUFBEWAHRUNGSHINWEISE

Bewahren Sie alle Sicherheitshinweise und Anweisungen zum spateren Nachschlagen auf und geben Sie sie an nachfolgende Benutzer des
Produkts weiter.

Stellen Sie sicher, dass jede Person, die das Produkt verwendet, diese Anleitung und ihre

1 Sicherheitshinweise gelesen und verstanden hat, bevor sie dieses Produkt verwendet. Die
. Nichtbeachtung dieser Vorschrift kdnnte zu schweren Verletzungen oder zum Tod fihren.
oy Halten Sie sich an alle Anweisungen. Dadurch werden Brande, Explosionen, Stromschléage oder
ACHTUNG andere Gefahren vermieden, die zu Sachschaden und/oder schweren oder tddlichen Verletzungen
fuhren kénnen.

@ INFORMATION Der Hersteller haftet nicht fir Sach- oder Personenschaden, die durch unsachgeméaie Handhabung
; oder Nichtbeachtung der Sicherheitshinweise verursacht werden. In solchen Fallen erlischt die
Garantie.
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1.5 EINHOLEN VON DOKUMENTATIONEN UND INFORMATIONEN

Die neueste Version dieses Dokuments erhalten Sie unter:
* https://www.screenplay.net/projectors/vista
* https://www.screenplay.net/projectors/genesis |
* https://www.screenplay.net/projectors/genesis Il

1.6 DOKUMENTATIONSFEEDBACK

Wenn Sie die Produktdokumentation im Internet lesen, kénnen Sie hier Kommentare abgeben. Vielen Dank fur lhre Anmerkungen.

1.7 Support und Service

Bitte wenden Sie sich an das Support-Team in lhrer Region, um technischen Support und Produkt-Support zu erhalten. Alternativ kénnen Sie
sich an lhren lokalen Handler wenden, wenn Sie sich in Asien oder Australien befinden.

Nord- und Stidamerika
Montag - Freitag

06:00 - 17:00 Uhr PST

o/ +1877-388-8360

= support@screenplay.net

FrIvY

wms - screenplay.net/support

Europa, Naher Osten & Afrika
Montag - Freitag

08:00 - 17:00 Uhr MEZ

= eusupport@screenplay.net

Frny
assx screenplay.net/support

Asien-Pazifik

Montag - Freitag

08:00 - 17:00 Uhr ICT

B4 apsupport@screenplay.net

AdW

mmmn  screenplay.net/support
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Weil3- und Schwarzpegeleinstellungen ® |9 | ® | ® ® | 9| ® & o % 9|9 o o o °
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Nativ ® [ L ] [ ® [ ] [ ] L L [ ® L ] L | ® [ L
Auto [ ] [ ] L ] ® ® [ ] ] L ] ® @ ® ® ® | ® ® e
Digitale Kantenmaskierung | ® | ® | ® ©® | 9| ® & o 9" 9" |9 9 | ® | & @
Digitale Bildverschiebung - Horizontal & Vertikal | ® | ® |  ® ©® | ® | ® @ © | 9 | ® |9 @ ‘ o @ @
Digitalzoom e|e | ®|o | o |e|eo |0 0|0 |0le|e | oo @
I Vertikale Trapezkorrektur | o |® | ® @ | 9| ® @ o " | 9|9 o | [ I
3D-Aktivierung, DLP-Link-Einstellungen & -Formate ® | ® | ® | ® @ | ° | ® & o | | e o | [ I N
Umkehrung der 3D-Synchronisierung @ ® | © @& @ | @ ® | ©®© o | o (e 0 L] | ®|® @
2D-zu-3D-Einstellung ®|® |9 | ® | % | 9|9 |9 & o o o | @ | e o @®
Erweiterter Gaming-Modus mit niedriger Latenz ® | ® | ® |  ® ® | 9| ® @ ©° ® | 9|9 @ ©o @® o
Bildmodus-Sperre L ] @ @ ® [ ] L ] @ [ ] @ [ ] [ ] ® | [ ] ® ®
I 27 Auswahlbare OSD-Sprachen e | ® | ® | ® @ | ® | ® ©® o " 9|0 o | [ I N
ggg-lﬁﬂnggar;\:gtliér\]/ig:gﬁée, hintere, vordere Decke, hintere Decke o ® ® ® - = - ® ® ® - e ® @ ® @

Bildschirmtyp - Seitenverhéltnisverriegelung 16:10 ® @ & ® @ | ® | @ ©®  ® | 9| e o »

Bildschirmtyp - Seitenverhaltnisverriegelung 16:9 o |9 | ® | ® @ | 9| ® © © " 9|9 ° o @
Einstellung Sicherheit An/Aus @ -?. @ & & | @& | e | | ® o o @ @& o ° | ®
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GENESIS | GENESIS Il VISTA
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Sicherheitstimer

Sicherheitspasswortauswahl

Zuweisbare Projekt-ID-Nummer ® 9 @9 ‘
Audioeingangs- und Lautstérkeeinstellungen T |

HDMI-Aktivierung und -Einstellungen

Entfernung des Logos beim Hochfahren und Hintergrundfarbauswahl
Projektorinformationen AuRBerkraftsetzen von Mitteilungen

Eingangsquellensperre Automatische Quelleneinstellung
Héheneinstellung Einstellung der Tastatursperre Eingebaute
Testmuster IR-Fraktionseinstellung

15 Benutzer-Voreinstellungen mit einer einzigen Tastenaktivierung . - . - a " p o o o 3
Einstellung zum direkten Einschalten , ) - . " - 5 " : ; i ;

Einstellung des Einschaltens bei Signaleingang

Automatische Ausschalteinstellung

|

|

Sleep-Timer-Einstellung ® | & |
| [o|

Einstellung zur schnellen Reaktivierung

VGA-Ausgangs-Standby-Einstellung ® | ® @

USB-A-Stromeinstellung

Lampenbenutzungserinnerungseinstellung

Lampenhelligkeitsmodus

Projektorinformationstabelle

Wellenformlampe Farbverstarkung AV-Stummschaltung

AV-Stummschaltung

|

|

|

|

|

Betrieb rund um die Uhr ® ‘
|e|

|

|

Crestron-Connect-zertifiziert L N
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2.2 Bestimmungsgemalle Verwendung und verniinftigerweise vorhersehbare missbréauchliche
Verwendung

Das Produkt darf nur in Ubereinstimmung mit den in dieser Anleitung beschriebenen Anweisungen verwendet werden. Jede andere als die in
diesem Handbuch beschriebene Verwendung gilt als nicht bestimmungsgemaf und fiihrt zum Erléschen der Garantie.

Die Betriebsumgebung muss frei von Rauch, Fett, Ol und anderen Verunreinigungen sein, die den Betrieb oder die Leistung des Projektors
beeintrachtigen kénnen.

WARNUNG

- -

Verwenden Sie das Produkt nicht in der Nahe von Wasser oder Feuchtigkeit. Setzen Sie das Produkt nicht Regen, Dampf
oder Kondenswasser aus, um das Risiko eines Brandes oder eines Stromschlags zu verringern.

2.3 PRODUKTELEMENTE

2.3.1 VORDERSEITE

a)

{ -
b o
s N ] .
T .
N .
I

I — o
O 8
1 — r
T — _
I I
U 5
N i
5

\

9//- . ——— el ~_ e
Regulierungsmodel|Serienbezeichnung OBJEKTIVTYP/AUFLOSUNG SVGA XGA WXGA 1080P WUXGA
|

pP122 SCREENPLAY VISTA STANDARDDISTANZ — SP2234 SP2236 SP2238 —
P124 SCREENPLAY GENESIS | STANDARDDISTANZ SP122 SP124 SP126 — —
P125 SCREENPLAY GENESIS Il STANDARDDISTANZ SP222 SP224 SP226 SP228 SP229
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Regulierungsmodel|Serienbezeichnung OBJEKTIVTYP/AUFLOSUNG SVGA XGA WXGA 1080P WUXGA
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Regulierungsmodel|Serienbezeichnung OBJEKTIVTYP/AUFLOSUNG SVGA XGA WXGA 1080P WUXGA
|
P122 SCREENPLAY VISTA STANDARDDISTANZ — SP2234 SP2236 SP2238 —
P124 SCREENPLAY GENESIS | STANDARDDISTANZ SP122 SP124 SP126 — —
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[Seitel2] | screenplay.net



',o SCREENPLAY PRODUKTBESCHREIBUNG

b) 6 s @

®e
|

SCREENPLAY
Regulierungsmodel|Serienbezeichnung OBJEKTIVTYP/AUFLOSUNG SVGA XGA WXGA 1080P WUXGA
|
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PRODUKTBESCHREIBUNG
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Regulierungsmodel(Serienbezeichnung OBJEKTIVTYP/AUFLOSUNG SVGA XGA WXGA 1080P WUXGA
|
P125 SCREENPLAY GENESIS Il STANDARDDISTANZ SP222 SP224 SP226 SP228 SP229
P126 SCREENPLAY GENESIS Il KURZDISTANZ — SP224ST SP226ST — —
NUMMER BESCHREIBUNG NUMMER BESCHREIBUNG
1 Standarddistanz-Zoomobjektiv 14 HDMI 1, 1.4 Eingang
2 IR-Fernbedienungsempfanger 1 15 HDMI 2, 1.4 Eingang
3 Verstellbare FiiRe 16 USB A fiir Service und drahtlose Dongle-Leistung 5 V/1,5 A
4 Luftauslassgitter 17 \VGA-Eingang
5 Kurzdistanz festes Objektiv 18 Composite-Eingang
6 Luftansauggitter 19 S-Video-Eingang
7 Kabel- und Verriegelungssteckplatz 20 3,5 mm Audioeingang

[Seitel4] | screenplay.net




SICHERHEIT " P SCREENPLAY

NUMMER BESCHREIBUNG NUMMER BESCHREIBUNG
8 Fokuseinstellring 21 3,5 mm Audio-Ausgang
9 Zoom-Einstellring 22 'VGA-Ausgang
10 Tastatur 23 RS232-Steuerung
11 LED-Funktionsleuchten 23 RJ45 Vernetzung und Steuerung
12 Lampentur 24 Netzkabel AC IN
13 IR-Fernbedienungsempfanger 2 25 Kensington-Schloss-Schlitz

3. SICHERHEIT

3.1 WIE SIE DAS PRODUKT SICHER
VERWENDEN

WARNUNG

Lesen und verstehen Sie diese Anleitung und ihre Sicherheitshinweise, bevor Sie dieses Produkt verwenden.
Andernfalls kann es zu ernsten Verletzungen kommen.

3.1.1 SICHERHEITSHINWEISE FUR GEFAHRDETE PERSONEN

Dieses Gerat ist nicht fir die Verwendung durch Personen (einschlielich Kinder) mit eingeschrankten physischen, sensorischen oder
intellektuellen Fahigkeiten oder mangelnder Erfahrung und/oder Wissen bestimmt.

Der Projektor erfillt die Sicherheitsstandards fir elektromagnetische Gerate. Wenden Sie sich vor der Verwendung an Ihren Arzt, wenn Sie
einen Herzschrittmacher oder ein anderes implantiertes Gerat haben.

3.1.2 TECHNISCHE LEBENSDAUER

Die technische Lebensdauer des Projektors betragt funf Jahre oder 20.000 Betriebsstunden im Normalmodus und 30.000 Betriebsstunden im
OKO-Modus unter normalen Betriebsbedingungen (je nachdem, was zuerst eintritt).

3.1.3 SICHERHEITSHINWEISE ZUR BESTIMMUNGSGEMASSEN VERWENDUNG

Verwenden Sie den Projektor nur fiir den bestimmungsgemaRen Gebrauch, wie in dieser Bedienungsanleitung beschrieben.
Setzen Sie den Projektor keinen Temperaturen Gber 104 °F / 40 °C oder unter 32 °F / 0 °C aus.

3.1.4 SICHERHEITSHINWEISE ZUR INSTALLATION

Uberprifen Sie den Projektor vor der Installation auf Beschéadigungen. Bei sichtbaren Schaden schlieRen Sie den Projektor nicht an und
wenden Sie sich an ScreenPlay.
Installieren Sie den Projektor nicht:

* in der Nahe von Warmequellen wie Heizkdrpern, Warmeauslassen, Ofen oder anderen Geraten, die Warme erzeugen

* In der Nahe von Wasser oder bei direkter Sonneneinstrahlung

* In einem Geh&use wie einem Blcherregal oder einem Schrank, das den Luftstrom einschréankt
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3.1.5 Elektrische Sicherheitshinweise

Uberpriifen Sie das Gerét vor dem AnschlieRen des Netzkabels auf Beschadigungen.
SchlieRen Sie den Projektor nur mit dem mitgelieferten Netzkabel an eine geerdete Steckdose mit Erdungsschutz an.
Ziehen Sie den Projektor sofort aus der Steckdose:

* Wenn er beschéadigt wurde

* Wenn Wasser oder eine andere Substanz in den Projektor gelangt
* Wenn Sie Rauch oder andere Gerliche vom Projektor riechen

* Bei Gewittern

* Beilangerem Nichtgebrauch

3.1.6 SICHERHEITSHINWEISE

B WARNUNG
Q —X"}: @ i Blicken Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in die Projektorlinse.
RG2 — Der intensive Lichtstrahl kann Ihre Augen schéadigen.

3.1.7 WARTUNGSSICHERHEITSHINWEISE

Lesen Sie die Anweisungen im REINIGUNGSABSCHNITT, bevor Sie den Projektor reinigen.
Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Stromversorgung. Verwenden Sie keine scheuernden Reinigungstiicher oder
Chemikalien.

3.1.8 SERVICE- UND REPARATURSICHERHEITSHINWEISE

Der Projektor enthalt keine vom Benutzer zu wartenden Teile. Wenden Sie sich zur Wartung oder Reparatur an ScreenPlay.

3.2 SICHERE ENTSORGUNG

Befolgen Sie zur sicheren ENTSORGUNG des Projektors die Anweisungen im Abschnitt Entsorgung in dieser Bedienungsanleitung.

3.3 Graphische Symbole

Die folgende Tabelle beschreibt die Sicherheits- und gesetzlichen Symbole und Markierungen auf der Verpackung und dem Produkt.

SYMBOL BEDEUTUNG

Das CCC-Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass das Produkt den grundlegenden Anforderungen der
einschlégigen Sicherheitsvorschriften Chinas entspricht.

europaischen Gesundheits-, Sicherheits- und Umweltschutzgesetze erfilllt.

Das cTUVus-Siegel auf dem Produkt ist ein Qualitatssiegel, das bestatigt, dass das Produkt von der deutschen TV-Priforganisation fur den
Einsatz in den USA und Kanada getestet wurde.

c € Das CE-Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass das Produkt die grundlegenden Anforderungen der einschlagigen
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SYMBOL

BEDEUTUNG

EAL

Das EAC-Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass das Produkt die grundlegenden Anforderungen der einschlagigen
Sicherheitsvorschriften der Eurasischen Wirtschaftsunion (EAWU) erfillt.

Das FCC-Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass die elektromagnetische Strahlung des Produkts unter den von der
Federal Communication Commission (FCC) festgelegten Grenzwerten liegt.

@

=
|=
=

Das NOM-Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass das Produkt die grundlegenden Anforderungen der
einschlagigen Sicherheitsvorschriften des mexikanischen Gesetzgebers erfillt.

ig
@

2
EL

Das RoHS-Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass das Produkt die grundlegenden Anforderungen der
einschléagigen Sicherheitsvorschriften der Europaischen Union erfullt.

Das Symbol fiir Elektro- und Elektronik-Altgeréate (WEEE) auf dem Produkt, dem Zubehor oder der Verpackung weist darauf hin, dass
dieses Gerat nicht als unsortierter kommunaler Abfall behandelt werden darf, sondern separat gesammelt werden muss.

D 1=

BIS

Das Zertifizierungsschema des Bureau of Indian Standards (BIS) ist fir bestimmte elektronische Produkte in Indien obligatorisch. Das BIS-
Zeichen auf dem Produkt ist die Erklarung des Herstellers, dass das Produkt die grundlegenden Anforderungen der einschlagigen
Sicherheitsvorschriften des indischen Gesetzgebers erfiillt

4, AUSPACKEN UND INSTALLIEREN

4.1 VERPACKUNGSINHALT

Die Projektorverpackung enthalt:

*  Projektor

e Stromkabel

*  VGA-Kabel

* Fernbedienung (Batterien sind nicht enthalten)
* Vereinfachtes Benutzerhandbuch

4.2 INSTALLATIONSANLEITUNG

Ihr Projektor ist so konzipiert, dass er in einer

von vier moglichen Positionen installiert werden kann. lhre Rau
lhre personlichen Vorlieben bestimmen
, welchen Installationsort Sie auswéhlen.

Berticksichtigen Sie die Grof3e und Position

lhres Bildschirms, die Position einer geeigneten Steckdose so -

die Position und Entfernung zwischen dem Projektor |I “
und lhren Gbrigen Geraten.

Tischmontage Frontprojektion :
Tischmontage Ruckprojektion

Deckenmontage Frontprojektion

Deckenmontage Ruckprojektion

pPodPE
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4.3 PLATZIERUNG UND ABSTAND ZUM BILDSCHIRM

Die GroRRe des projizierten Bildes erhéht sich je nach Abstand des Projektors vom Bildschirm oder der Projektionsflache. Sie kénnen die
folgenden Tabellen verwenden, um die beste Position fiir den Projektor und die Leinwand zu bestimmen.

4.3.1 Projektionsabstand und Bildschirmdiagonale

g
- — -
Obenansich waa
enansicht P —— Bildschirm
- e =
_— 11 osidschim (sreite)
=
o
——
. _
—_—
o |
‘ Projektionsabstand |
| »>|
- /
//
. Bildschi
i // ildschirm
//
Seitenansicht i i |
- = i T
e e —— -
e
I Projektionsabstand |
< N < N
SP2234_RT_XGA 1.3« ZOOM
Bngsgmrgm BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Hoéhe Breite Héhe Breit Tele Breit Tele
30 0,61 0,46 24,02 18,11 0,9 1,2 35,43 47,24 7 2,8
40 0,81 0,61 31,89 24,02 12 16 47,24 62,99 9 3,5
50 1,02 0,76 40,16 29,92 15 2,0 59,06 78,74 12 4,7
60 1,22 0,91 48,03 35,83 1,8 2,4 70,87 94,49 14 55
70 1,42 1,07 55,91 42,13 2,1 2,7 82,68 106,30 16 6,3
80 1,63 1,22 64,17 48,03 2,4 3,1 94,49 122,05 18 7,1
90 1,83 1,37 72,05 53,94 2,7 3,5 106,30 137,80 21 8,3
100 2,03 1,52 79,92 59,84 3,0 3,9 118,11 153,54 23 9,1
120 2,44 1,83 96,06 72,05 3,6 4,7 141,73 185,04 27 10,6
150 3,05 2,29 120,08 90,16 4,5 5,9 177,17 232,28 34 13,4
200 4,06 3,05 159,84 120,08 6,0 7,8 236,22 307,09 46 18,1
250 5,08 3,81 200,00 150,00 7,5 9,8 295,28 385,83 57 22,4
300 6,1 4,57 240,16 179,92 9,0 == 354,33 == 69 27,2
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SP2236_RT_WXGA 1.3« ZOOM

gélggglr;irmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Héhe Breite Hohe Breit Tele Breit Tele

30 0,65 0,4 25,59 15,75 0,8 1.0 31,5 39,4 5 1.97
40 0.86 0,54 33.86 21,26 1.0 1.3 39,4 51,2 7 2.76
50 1,08 0.67 42,52 26,38 1.3 1,7 51,2 66.9 9 3,54
60 1,29 0.81 50,79 31,89 15 2.0 59,1 78,7 10 3,94
70 1,51 0,94 59.45 37.01 1,8 2.3 70,9 90,6 12 4,72
80 1,72 1,08 67.72 42,52 2.0 2.7 78,7 106,3 13 5.12
90 1,94 1,21 76,38 47.64 2.3 3.0 90,6 118,1 15 5.91
100 2.15 1,35 84,65 53,15 2.6 3.3 102.4 129.9 16 6,30
120 2,58 1,62 101,57 63,78 3.1 4.0 122,0 157,5 20 7,87
150 3,23 2,02 127,17 79,53 3.8 5,0 149,6 196,9 25 9.84
200 4.31 2.69 169,69 105,91 5.1 6,7 200.8 263,8 34 13,39
250 5,38 3,37 211,81 132,68 6.4 8.3 252,0 326.8 41 16,14
300 6,46 4,04 254,33 159,06 7,7 == 303,1 == 52 20,47

SP2238_RT_1080p 1.3« ZOOM

gélgsglkgrmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zolly
(cm) (Zoll)
Breite Hoéhe Breite Hoéhe Breit Tele Breit Tele

30 0,66 0,37 25,98 14,57 0,8 1 31,50 39,37 6 2,36
40 0,89 0,50 35,04 19,69 1 1,3 39,37 51,18 8 3,15
50 1,11 0,62 43,70 24,41 1,3 1,6 51,18 62,99 10 3,94
60 1,33 0,75 52,36 29,53 15 2 59,06 78,74 12 4,72
70 1,55 0,87 61,02 34,25 1,8 2,3 70,87 90,55 14 5,51
80 1,77 1,00 69,69 39,37 2 2,6 78,74 102,36 16 6,30
90 1,99 1,12 78,35 44,09 2,3 2,9 90,55 114,17 18 7,09
100 2,21 1,25 87,01 49,21 2,5 3,3 98,43 129,92 19 7,48
120 2,66 1,49 104,72 58,66 3 3,9 118,11 153,54 24 9,45
150 3,32 1,87 130,71 73,62 3,8 4,9 149,61 192,91 30 11,81
200 4,43 2,49 174,41 98,03 5 6,5 196,85 255,91 40 15,75
250 5,53 3,11 217,72 122,44 6,3 8,1 248,03 318,90 50 19,69
300 6,64 3,74 261,42 147,24 7,5 == 295,28 == 59 23,23
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SP2234ST_ST_XGA 1:1m ZOOM

gélgsglh;rmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zol)
(cm) (Zoll)
Breite Hohe Breite Hohe Fest Fest
40 0,81 0,61 32,01 24,02 0,5 19,69 9 3,54
50 1,02 0,76 40,00 30,00 0,63 24,80 11,8 4,65
60 1,22 0,91 47,99 35,98 0,75 29,53 13,6 5,35
70 1,42 1,07 55,98 42,01 0,88 34,65 16,3 6,42
80 1,63 1,22 64,02 47,99 1 39,37 18,1 7,13
90 1,83 1,37 72,01 54,02 1,13 44,49 20,8 8,19
100 2,03 1,52 80,00 60,00 1,25 49,21 22,6 8,90
120 2,44 1,83 95,98 72,01 1,5 59,06 27,1 10,67
150 3,05 2,29 120,00 90,00 1,88 74,02 34,4 13,54
180 3,66 2,74 144,02 107,99 2,26 88,98 40,7 16,02
250 5,08 3,81 200,00 150,00 3,13 123,23 57 22,44
303 6,16 4,62 242,40 181,81 3,8 149,61 69,2 27,24

SP2236SST_ST_WXGA 1:1m ZOOM

gélgsglréirmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zol)
(cm) (Zoll)
Breite Hohe Breite Hohe Fest Fest
40 0,86 0,54 33,92 21,20 0,45 17,72 7,15 2,81
50 1,08 0,67 42,40 26,50 0,56 22,05 8,69 3,42
60 1,29 0,81 50,88 31,80 0,67 26,38 10,23 4,03
70 1,51 0,94 59,36 37,10 0,79 31,10 11,77 4,63
80 1,72 1,08 67,84 42,40 0,9 35,43 13,3 5,24
90 1,94 1,21 76,32 47,70 1,01 39,76 14,84 5,84
100 2,15 1,35 84,80 53,00 1,12 44,09 16,38 6,45
120 2,58 1,62 101,76 63,60 1,35 53,15 20,46 8,06
150 3,23 2,02 127,20 79,50 1,68 66,14 25,07 9,87
180 3,88 2,42 152,64 95,40 2,02 79,53 29,68 11,69
250 5,38 3,37 212,00 132,50 2,81 110,63 41,45 16,32
302,9 6,52 4,08 256,86 160,54 3,4 133,86 50,24 19,78
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SP2238ST_ST_1080p1:1« ZOOM

Eélgﬁglt’éirmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Hohe Breite Hohe Fest Fest
40 0,89 0,50 34,86 19,61 0,44 17,32 8,19 3,22
50 1,11 0,62 43,58 24,51 0,55 21,65 9,74 3,83
60 1,33 0,75 52,30 29,42 0,66 25,98 12,28 4,83
70 1,55 0,87 61,01 34,32 0,77 30,31 13,83 5,44
80 1,77 1,00 69,72 39,22 0,88 34,65 16,38 6,45
90 1,99 1,12 78,44 44,12 0,99 38,98 17,93 7,06
100 2,21 1,25 87,16 49,03 1,10 43,31 19,47 7,67
120 2,66 1,49 104,59 58,83 1,32 51,97 23,57 9,28
150 3,32 1,87 130,74 73,54 1,65 64,96 30,21 11,89
180 3,98 2,24 156,88 88,25 1,98 77,95 35,85 14,11
250 5,53 3,11 217,89 122,57 2,75 108,27 49,68 19,56
302,9 6,71 3,77 264,00 148,50 3,33 131,10 60,81 23,94

SP122, SP124, SP222, SP224 RT_SVGA & XGA_1.1« ZOOM

Egillgﬁglléirmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Héhe Breite Héhe Breit Tele Breit Tele

30 0.61 0,46 24.00 18.00 1.18 1.32 46,56 51,84 6,86 2.70
40 0.81 0.61 32.00 24.00 1.58 1,76 62,08 69.12 9.14 3.60
50 1,02 0.76 40.00 30,00 1.97 2,19 77,60 86,40 11,43 4,50
60 1,22 0.91 48,00 36,00 2,37 2.63 93,12 103,68 13.72 5,40
70 1,42 1,07 56.00 42,00 2.76 3,07 108,64 120,96 16,00 6,30
80 1,63 1,22 64,00 48,00 3,15 3.51 124,16 138,24 18.29 7,20
90 1,83 1,37 72.00 54.00 3,55 3.95 139.68 155,52 20.57 8.10
100 2.03 1,52 80,00 60.00 3,94 4.39 155.20 172,80 22,86 9,00
120 2,44 1,83 96.00 72.00 4.73 5,27 186,24 207,36 27,43 10.80
150 3.05 2,29 120,00 90.00 591 6,58 232,80 259,20 34,29 13.50
200 4,06 3.05 160,00 120,00 7,88 8,78 310,40 345,60 45.72 18.00
250 5,08 3.81 200,00 150,00 9,86 10,97 388.00 432.00 57.15 22,50
300 6.10 4.57 240,00 180,00 11,83 13.17 465,60 518.40 68.58 27.00
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SP126, SP226_RT_WXGA_1.1x ZOOM

Eélgﬁglheirmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Héhe Breite Héhe Breit Tele Breit Tele
30 0,65 0,40 25,44 15.90 1.00 1,11 39.18 43,76 5,01 1.97
40 0.86 0,54 33,92 21.20 1,33 1,48 52.24 58.34 6,68 2.63
50 1,08 0.67 42,40 26.50 1,66 1,85 65,30 72.93 8,35 3,29
60 1,29 0.81 50.88 31,80 1,99 2.22 78.36 87.51 10.02 3,94
70 1,51 0,94 59.36 37,10 2,32 2,59 91.41 102.10 11,68 4.60
80 1,72 1,08 67 /84 42,40 2,65 2,96 104,47 116,68 13,35 5,26
90 1,94 1,21 76,32 47.70 2,99 3,33 117.53 131,27 15,02 5.91
100 2.15 1,35 84.80 53,00 3.32 3.70 130,59 145,86 16,69 6,57
120 2,58 1,62 101,76 63,60 3,98 4.45 156.71 175,03 20,03 7,89
150 3,23 2,02 127,20 79.50 4.98 5,56 195,89 218,78 25.04 9,86
200 4.31 2.69 169,60 106,00 6,63 7.41 261,18 291,71 33,39 13,14
250 5,38 3,37 212,00 132,50 8,29 9.26 326,48 364,64 41,73 16,43
300 6,46 4,04 254,40 159 9,95 11.11 391,78 437,57 50.08 19,72
SP228_RT_1080p_1.1x ZOOM
Eggﬁ;re"mdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll (m) (Zolly
(cm) (Zoll)
Breite Héhe Breite Hoéhe Breit Tele Breit Tele

30 0.66 0,37 26.15 14,71 0,98 1,08 38.44 42.36 5,98 2,35
40 0.89 0.50 34,86 19,61 1,30 1,43 51.25 56,48 7,97 3,14
50 1,11 0.62 43,58 2451 1,63 1.79 64,06 70.60 9,96 3.92
60 1,33 0,75 52,29 29.42 1,95 2.15 76.87 84,72 11.95 4,71
70 1.55 0,87 61.01 34.32 2,28 2,51 89,69 98,84 13,95 5.49
80 1,77 1.00 69,73 39,22 2,60 2.87 102.50 112,96 15,94 6,28
90 1,99 1,12 78,44 44,12 2.93 3,23 115,31 127,08 17,93 7,06
100 2.21 1,25 87,16 49,03 3,25 3.59 128,12 141,20 19,92 7,84
120 2,66 1,49 104.59 58.83 3.91 4.30 153,75 169,43 23,91 9,41
150 3.32 1,87 130,74 73,54 4,88 5,38 192.18 211,79 29,89 11.77
200 4.43 2,49 174,32 98.05 6,51 7,17 256,24 282,39 39,85 15,69
250 5.53 3,11 217,89 122.57 8,14 8,97 320,30 352,99 49.81 19,61
300 6,64 3.74 261,47 147,08 9,76 10,76 384,36 423,59 59.77 23,53
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SP229 RT_WUXGA_1,1« ZOOM

gggsglh;rmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Hohe Breite Hohe Breit Tele Breit Tele
30 0,65 0,40 25,44 15.90 0.95 1,05 37,40 41.21 4,04 1.59
40 0.86 0,54 33,92 21.20 1,27 1,40 49,86 54,95 5,38 2,12
50 1,08 0.67 42,40 26.50 1.58 1,74 62,33 68,69 6.73 2,65
60 1,29 0.81 50.88 31,80 1,90 2.09 74,79 82.43 8,08 3,18
70 1,51 0,94 59.36 37,10 2.22 2,44 87.26 96.16 9,42 3.71
80 1,72 1,08 67 /84 42,40 2,53 2,79 99,72 109,90 10,77 4.24
90 1,94 1,21 76,32 47.70 2.85 3,14 112,19 123,64 12,12 4,77
100 2.15 1,35 84.80 53,00 3,17 3.49 124,66 137.38 13,46 5.30
120 2,58 1,62 101,76 63,60 3.80 4.19 149,59 164,85 16,15 6.36
150 3,23 2,02 127,20 79.50 4,75 5,23 186,98 206,06 20,19 7,95
200 4.31 2.69 169,60 106,00 6,33 6,98 249.31 274,75 26.92 10,60
250 5,38 3,37 212,00 132,50 7,92 8,72 311,64 343,44 33.65 13.25
300 6,46 4,04 254,40 159 9.50 10,47 373,97 412,13 40.39 15.90

SP224ST_ST_XGA_Feste Linse

Eggﬁglréirmdi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Hohe Breite Hoéhe Fest Fest
30 0.61 0,46 24.00 18.00 0.32 12,48 5,67 2,23
40 0.81 0.61 32.00 24.00 0,42 16,64 7.56 2.98
50 1,02 0.76 40.00 30,00 0,53 20.80 9.45 3.72
60 1,22 0.91 48,00 36,00 0,63 24,96 11.34 4.46
70 1,42 1,07 56.00 42,00 0,74 29.12 13,23 5.21
80 1,63 1,22 64,00 48,00 0.85 33.28 15,12 5,95
90 1,83 1,37 72.00 54.00 0.95 37,44 17.01 6,70
100 2.03 1,52 80,00 60.00 1,06 41,60 18,90 7.44
120 2,44 1,83 96.00 72.00 1,27 49,92 22,68 8,93
150 3.05 2,29 120,00 90.00 1.58 62,40 28,35 11,16
200 4,06 3.05 160,00 120,00 211 83.20 37.80 14,88
250 5,08 3.81 200,00 150,00 2.64 104,00 47,24 18,60
300 6.10 4.57 240,00 180,00 3,17 124,80 56,69 22,32
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SP226ST_ST_WXGA_Feste Linse

Bilgsgrl:;rendi BildschirmgroRe Projektionsdistanz Versatz
(m) (Zoll) (m) (Zoll)
(cm) (Zoll)
Breite Héhe Breite Hohe Fest Fest
30 0,65 0,40 25,44 15.90 0,34 13,23 5,01 1.97
40 0.86 0,54 33,92 21.20 0,45 17,64 6,68 2.63
50 1,08 0.67 42,40 26.50 0,56 22,05 8,35 3,29
60 1,29 0.81 50.88 31,80 0.67 26.46 10.02 3,94
70 1,51 0,94 59.36 37,10 0.78 30,87 11,68 4.60
80 1,72 1,08 67/84 42,40 0,90 35.28 13,35 5,26
90 1,94 1,21 76,32 47.70 1,01 39,69 15,02 5.91
100 2.15 1,35 84.80 53,00 1,12 44,10 16,69 6,57
120 2,58 1,62 101,76 63,60 1,34 52,92 20,03 7,89
150 3,23 2,02 127,20 79.50 1.68 66,14 25.04 9,86
200 4.31 2.69 169,60 106,00 2.24 88,19 33,39 13,14
250 5,38 3,37 212,00 132,50 2,80 110.24 41,73 16,43
300 6,46 4,04 254,40 159 3,36 132,29 50.08 19,72
4.4 ABSTANDE

Lassen Sie mindestens 30 cm Abstand um die Einlass- und
Auslassoffnung und stellen Sie sicher, dass die Einlasséffnungen
keine heiBe Luft aus der Auslassoffnung zurlickfuhren.

Luftansaugung
9 Luftaustrittsdffnung

Mindestens 30 cm Mindestens 30 cm
(11,81 Zoll) 3 ' (11,81 Zoll)

Mindestens 10 cm
(3,94 Zoll) e
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Wenn Sie den Projektor in einem geschlossenen Raum betreiben:
* darf die Umgebungslufttemperatur T
im Gehause die Betriebstemperatur " Mindestens 10 cm
bei laufendem Projektor nicht tiberschreiten (3,94 Zoll)
* mussen die Lufteinlass- und -auslassoffnungen frei von Mindestens 50 oo » l
Hindernissen ?eln . o . (3.94 Zoll) a o ‘
* muss das Gehause eine zertifizierte thermische Bewertung
bestehen, um sicherzustellen, dass der ===
Projektor die Abluft nicht wiederaufnimmt | =/ =/ =/ =/ =/ — =

4.5 DECKENMONTAGE

* Schraubentyp: M4x10
* Minimale Schraubenlange: 10 mm

O

81 mm

52,9 mm
108 mm
122,5 mm

337 mm

INFORMATION
@ ,,Bitte beachten Sie, dass Schaden, die durch unsachgemaRe Installation entstehen, zum Erldschen der Garantie fuhren.
Wenn Sie eine Deckenhalterung von einem anderen Unternehmen kaufen, achten Sie bitte darauf, die richtige

Schraubengréf3e zu verwenden.
Die Schraubenar6Re hanat von der Starke der Montaaeplatte ab.
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AUSPACKEN UND INSTALLIEREN

4.6 MONTAGELOCHDIAGRAMM

Wenn Sie eine Deckenhalterung verwenden, achten Sie bitte darauf, die richtige Schraubengréf3e zu verwenden. Die Schraubengrof e hangt

von der Starke der Montageplatte ab.

Achten Sie darauf, mindestens 10 cm Abstand zwischen der Decke und der Unterseite des Projektors zu lassen.
Vermeiden Sie die Installation des Projektors in der Nahe einer Warmequelle.

55,00 mm

+

115,00 mm

55,00 mm

-

d

©

2 ‘X\ S
Bﬂ]@o 5

\
z
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5. EINSTELLUNG " ) SCREENPLAY

5.1 EINSTELLEN DER BILDHOHE UND -NEIGUNG

Die Hohe und Neigung des Projektors kdnnen mit den Neigungseinstellfif3en und dem Neigungsring eingestellt werden. Sie finden den
verstellbaren FuB3, den Sie einstellen mdchten, auf der Unterseite des Projektors.
Drehen Sie den Ful? im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn, um den Projektor anzuheben oder abzusenken.

5.2 EINSTELLEN VON ZOOM, OBJEKTIVVERSCHIEBUNG UND FOKUS

Um die BildgroRRe einzustellen, drehen Sie den Zoom-Ring im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn, um das projizierte Bild zu
vergrofRern oder zu verkleinern.

Um die Bildposition einzustellen, drehen Sie den Objektivverstellknopf im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn, um die Position des
projizierten Bildes vertikal einzustellen. Nicht fir alle Modelle verfugbar.

Um den Fokus einzustellen, drehen Sie den Fokusring im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn, bis das Bild scharf und lesbar ist.

5.3 EINSTELLEN DER VERTIKALEN UND HORIZONTALEN TRAPEZKORREKTUR

Wenn eine Seite des Bildes kirzer als die andere ist, z. B. die Oberseite kurzer als die Unterseite, kénnen Sie den Projektor entweder neu
positionieren oder die Trapezkorrektur verwenden.

Um die Ober- oder Unterseite des Bildes (den Neigungswinkel) einzustellen, richten Sie den Projektor niedriger oder hoher aus. Wenn das nicht
moglich ist, stellen Sie die vertikalen Trapezkorrektur ein:

Driicken Sie die MENU-Taste auf der Projektortastatur oder die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das OSD-Menii zu 6ffnen.

Bild auswahlen > V-Trapezkorrektur
Passen Sie die Einstellungen mit den Pfeiltasten an
Dricken Sie das Return-Symbol oder die Enter-Taste, um eine Einstellung auszuwahlen.

Drucken Sie das Menlsymbol oder die *Menu*-Taste, um das OSD-Menu zu schlieBen. Das Menu wird geschlossen und der Projektor speichert
automatisch die neuen Einstellungen.
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Um die linke oder rechte Seite des Bildes (das Gieren) einzustellen, drehen Sie den Projektor leicht nach links oder rechts. Wenn das nicht
moglich ist, stellen Sie die horizontale Trapezkorrektur ein:
Driicken Sie die MENU-Taste auf der Projektortastatur oder die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das OSD-Menii zu 6ffnen.

Wahlen Sie *Bild > H-Trapezkorrektur* aus

Die horizontale Trapezkorrektur ist nicht bei allen Modellen verfiigbar
S

Passen Sie die Einstellungen mit den Pfeiltasten an

Druicken Sie das Return-Symbol oder die Enter-Taste, um eine Einstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die *Meni*-Taste, um das OSD-Men zu schlieBen. Das Menu wird geschlossen und der Projektor speichert automatisch die
neuen Einstellungen.

INFORMATION
@ ,»Stellen Sie sicher, dass sich der Projektionsschirm oder die Projektionsflache innerhalb des erforderlichen Abstands
£ zum Projektor befindet. Weitere Informationen finden Sie unter ,,4.3 Platzierungsabstand vom Bildschirm®.
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6.1 ANSCHLUSSPLAN
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Bildschirm
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# Beschreibung # Beschreibung

1 Netzkabel 8 RS232-Kabel

2 Audiokabel 9 WirelessHD-Dongle

3 HDMI (MHL) Kabel 10 Wireless-Dongle

4 VGA-zu-Komponente/HDTV-Adapter 11 Kabelfernbedienung

5 VGA-Kabel 12 LAN-Kabel

6 3 RCA-Komponenten-Kabel 13 12-V-DC-Kabel

7 Composite-Videokabel 14 3D-Synchronisierungskabel

INFORMATION
@ Nicht alle Eingange sind bei allen Modellen

verfligbar.

7. VERWENDUNG

7.1 LEDs

G Power
e Lampe

e Temperatur

7.2 TASTATUR

Hoch / Trapezkorrektur +
Information

Rechts / Erneut synchronisieren
Eingabe

PowerDown / Trapezkorrektur -
Menu

Richtungspfeile

Links / Quelle

Power

0000000
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’,° SCREENPLAY

7.3 FERNBEDIENUNG

€ R-LED
9 Power

9 Quelle

o Eingabe
O oxo

@ Lautstarke
0 Aspekt

@ HDMI - Einmal fir HDMI 1 und zweimal
fir HDMI 2 driicken
@ Zoom

@ Stumm schalten

m Einfrieren

@ sid

@ Maus

@ Seite

® vea

@ Video

.D Trapezkorrektur

® Menu

@ Richtungstasten

@ Erneut synchronisieren
@ AV-Stummschaltung

‘D—i Keystone Volume ’——‘3

o
o N B o

Aspect

n' +6
Freeze M] 9
| s % o

Mouse  Picture

INFORMATION
@ Einige Tasten haben mdglicherweise keine Funktion bei Modellen, die die Funktion der

ieweilinen Taste nicht unterstiitzen.
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7.3.1 BATTERIEN IN DIE FERNBEDIENUNG

EINLEGEN

Die Fernbedienung bendétigt zwei AAA-Batterien (nicht im
Lieferumfang enthalten).

1. Entfernen Sie die Batterieabdeckung auf der Riickseite der
Fernbedienung.

2. Legen Sie die AAA-Batterien in das Batteriefach ein.

Stellen Sie sicher, dass die Polaritét jeder Batterie * richtig

alisaerichtet ist

3. Setzen Sie die hintere Abdeckung der Fernbedienung wieder auf

und driicken Sie sie nach unten, bis sie einrastet.
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O

ACHTUNG

Die Fernbedienung funktioniert méglicherweise nicht,
wenn der Infrarot-Sensor hellem Sonnenlicht oder
Leuchtstofflampen ausgesetzt ist.

Eine unsachgeméafle Verwendung der Batterie kann zu
einem Austritt der Batterieflissigkeit und einem
Batteriebruch  fihren, was zu einem Brand,
Verletzungen oder einer Korrosion der
Fernbedienung filhren kann. Wenn Sie Batterien
austauschen, treffen Sie die folgenden
VorsichtsmaRnahmen.

Verwenden Sie keine Batterien verschiedener Typen
oder alte und neue Batterien gleichzeitig.

Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie den Projektor
langere Zeit nicht benutzen.

Setzen Sie Batterien weder Hitze noch Flammen aus
und legen Sie sie nicht in Wasser.

Entsorgen Sie die Batterien gemaR den Ortlichen
Vorschriften.

Bewahren Sie die Batterien fur Kinder unzuganglich
auf. Batterien sind eine Erstickungsgefahr und ein
Verschlucken ist sehr geféhrlich.



rM ) SCREENPLAY NUTZUNG
7.3.2 IR-CODES DER FERNBEDIENUNG
NUMMER FUNKTION  |WIEDERHOLUNGSFO - gyTEs BYTE2 BYTE3 BYTE4 ANMERKUNGEN
1 AV-Stummschaltung F1 87 4E 51 AE
2 Strom EIN/AUS F1 87 4E 17 E8
3 syncE:gﬁilgieren F1 87 4E 33 cc
4 Hoch F2 87 4E 13 EC Flhren Sie Volume+ aus, wenn kein OSD
5 Quelle F1 87 4E 10 EF
6 Links F2 87 4E 11 EE Quelle ausfithren, wenn kein OSD
7 Eingabe F1 87 4E 32 CD
8 Rechts F2 87 4E 12 ED Erneut synchronisieren, wenn kein OSD
9 Menu F1 87 4E 02 FD
10 Hinunter F2 87 4E 14 EB Flhren Sie Volume- aus, wenn kein OSD
11 Oko F1 87 4E 77 88 Menu Helligkeitsmodus 6ffnen
12 Trapezkorrektur+ F2 87 4E 20 DF
13 Lautstarke+ F2 87 4E 08 F7
14 Trapezkorrektur- F2 87 4E 21 DE
15 Lautstarke- F2 87 4E 04 FB
16 VGA (1) F1 87 4E 19 E6
17 Video (2) F1 87 4E 1A E5
18 HDMI (3) F1 87 4E 71 8E HDMI 1 und HDMI 2 umschalten
19 Seite+(4) F1 87 4E 7D 82 Seite+ nicht unterstiitzt
20 Aspekt (5) F1 87 4E 34 CcB
21 Zoom + F1 87 4E 52 AD
22 Seite- (7) F1 87 4E 7E 81 Seite- nicht unterstiitzt
23 Einfrieren F1 87 4E OE F1
24 Zoom - F1 87 4E 53 AC
25 Maus F1 87 4E 3E C1l Maus wird nicht unterstitzt
26 Bild F1 87 4E 2C D3 Meni Anzeigemodus 6ffnen
27 Stumm schalten F1 87 4E 29 D6

7.4 WIRKBEREICH DER FERNBEDIENUNG

Sie kénnen die Infrarot-(IR)-Fernbedienungssensoren auf der Oberseite des Projektors neben dem Tastenfeld und auf der Vorderseite links neben

dem Objektiv finden. Halten Sie die Fernbedienung in einem Winkel innerhalb von 60 Grad senkrecht zum IR-Fernbedienungssensor des
Projektors. Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem IR-Sensor am Projektor befinden.

Der Abstand zwischen der Fernbedienung und dem IR-Sensor sollte weniger als 12 Meter (39,4 Ful3) betragen. Wenn die Fernbedienung weniger
als 20 cm (8 Zoll) vom IR-Sensor entfernt ist, kann die Fernbedienung méglicherweise nicht mehr funktionieren. Die Wirkreichweite betragt etwa 5

Meter (16,4 FuB), wenn der IR-Strahl mit einem Bildschirm reflektiert wird. Die Reichweite héangt von der Oberflache und dem Reflexionsvermdgen

des Bildschirms ab. Direkte Sonneneinstrahlung oder Leuchtstofflampen kénnen die Reichweite der Fernbedienung verringern.
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7.5 EINSCHALTEN DES PROJEKTORS

1. SchlieRen Sie das Netzkabel sicher an den Projektor und an eine Netzsteckdose an. Wenn das Geréat angeschlossen ist, leuchtet die
Power-LED rot.

2. SchlieBen Sie ein Signal-/Quellenkabel an ein Quellengerat und den Projektor an.

3. Entfernen Sie die Objektivabdeckung.

|
4. Drucken Sie die Ein-/Aus-Taste auf der Tastatur oder das O—Symbol auf der Fernbedienung.

Der ScreenPlay-Startbildschirm wird nach etwa 10 Sekunden angezeigt. Die Power-LED blinkt blau und leuchtet dann konstant blau auf.

~ ACHTUNG
®.- Stellen Sie sicher, dass keine Personen auf elektrische Kabel treten oder tiber die Kabel stolpern kénnen. Legen Sie
keine Gegenstéande auf die Kabel.

7.6 AUSWAHL EINER EINGANGSQUELLE

1. Schalten Sie die angeschlossene Quelle ein, z. B. einen Computer oder DVD-Player, oder schlieBen Sie einen digitalen Media-Player an,
z. B. einen Google Chromecast.

2. Drucken Sie die SOURCE-Taste auf dem Eingabefeld oder auf der Fernbedienung, um die Eingangsquelle auszuwéahlen.

3. Spielen Sie den Inhalt auf dem Quellgerat ab.

INFORMATION
@ Sie konnen den Projektor so einstellen, dass er automatisch eine aktive Quelle erkennt und sich selbst einschaltet und
g den Quellinhalt automatisch projiziert. Um diese Funktion zu aktivieren, driicken Sie die Mentutaste auf der
Fernbedienung oder dem Tastenfeld, navigieren Sie zu Einstellungen > An-Aus-Einstellungen > Signalleistung und
wahlen Sie Ein.

INFORMATION
@ Ihr Projektor verfugt Uber eine Direct-Power-On-Einstellung. Diese Einstellung schaltet den Projektor automatisch ein,
: wenn eine Stromquelle angeschlossen ist. Um diese Funktion zu aktivieren, driicken Sie die Menutaste auf der
Fernbedienung oder dem Tastenfeld, navigieren Sie zu Einstellungen > An-Aus-Einstellungen > Direct Power On und
wahlen Sie Ein.

7.7 DEN PROJEKTOR IN DEN STANDBY-MODUS SCHALTEN

1. Dricken Sie die Ein-/Aus-Taste auf der Tastatur oder Fernbedienung.
Die folgende Meldung wird angezeigt: Ausschalten?

2. Drucken Sie die Ein-/Aus-Taste erneut, um das Ausschalten des Projektors zu bestatigen.
Wenn die Ein-/Aus-Taste nicht ein zweites Mal gedrickt wird, verschwindet die Anzeige nach 10 Sekunden und der Projektor
schaltet sich nicht aus.
Die Kiihlgeblése laufen etwa 10 Sekunden lang und die Power-LED blinkt blau. Wenn die Power-LED rot aufleuchtet, ist der
Projektor im Standby-Modus.

3. Setzen Sie die Objektivkappe wieder auf.

INFORMATION
@ Wenn Sie den Projektor wieder einschalten mdchten, warten Sie 100 Sekunden.
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Lassen Sie den Projektorliifter sich immer ausschalten, nachdem Sie das Geréat ausgeschaltet haben, bevor Sie das Projektor-Netzkabel aus
der Steckdose ziehen.

7.8 ANZEIGEN VON 3D-INHALTEN

Bitte befolgen Sie alle Warnhinweise und Vorsichtsmanahmen, die empfohlen werden, bevor Sie oder Ihr Kind die 3D-Funktion dieses
Projektors verwenden und den in 3D projizierten Inhalt anzeigen.

O,

ACHTUNG

Kinder und Jugendliche sind méglicherweise anfélliger fir gesundheitliche Probleme im Zusammenhang mit der
Betrachtung von 3D-Inhalten und sollten beim Betrachten von 3D-Inhalten sorgféltig beaufsichtigt werden.

7.8.1 WARNUNG ZU ANFALLEN WEGEN LICHTEMPFINDLICHKEIT UND ANDERE GESUNDHEITSRISIKEN

®

ACHTUNG

Bei einigen Zuschauern kann es zu epileptischen Anfallen oder Schlaganfallen kommen, wenn sie bestimmten
blinkenden Bildern oder Lichtern ausgesetzt werden, die in bestimmten Projektorbildern oder Videospielen
vorkommen. Wenn Sie an Epilepsie oder Schlaganfallen leiden oder eine entsprechende Familienanamnese besteht,
konsultieren Sie bitte einen Arzt, bevor Sie die 3D-Funktion verwenden.

Selbst Personen ohne eine persénliche oder familiare Vorgeschichte von Epilepsie oder Schlaganfallen kdnnen an
einer bisher nicht diagnostizierten Erkrankung leiden, die epileptische Anfalle aufgrund von Lichtempfindlichkeit
verursachen kann.

Wir empfehlen, dass die 3D-Funktion des Projektors nicht von schwangeren Frauen, Patienten mit schweren
Erkrankungen, Personen, die an Schlafstérungen leiden, oder Menschen unter Alkoholeinfluss verwendet wird.

Wenn Sie eines der folgenden Symptome bemerken, brechen Sie die Betrachtung der 3D-Inhalte sofort ab und
wenden Sie sich an einen Arzt: (1) Sehstorungen; (2) Benommenheit; (3) Schwindel; (4) unwillkirliche Bewegungen
wie Augen- oder Muskelzucken; (5) Verwirrung; (6) Ubelkeit; (7) Bewusstseinsverlust; (8) Zuckungen; (9) Krampfe;
oder (10) Orientierungslosigkeit. Bei Kindern und Jugendlichen kénnen diese Symptome moglicherweise haufiger
auftreten als bei Erwachsenen. Eltern mussen ihre Kinder beaufsichtigen und fragen, ob sie diese Symptome haben.

Das Ansehen von 3D-projizierten Inhalten kann auch zu Reisekrankheit, Wahrnehmungsnachwirkungen,
Desorientierung, Augenbelastung und verminderter Haltungsstabilitat fihren. Benutzer sollten héaufige Pausen
einlegen, um die Eintrittswahrscheinlichkeit dieser Effekte zu verringern. Wenn Sie eines der oben genannten
Symptome haben, stellen Sie die Verwendung dieses Gerats sofort ein und setzen Sie die Verwendung fur mindestens
dreiBig Minuten nach Abklingen der Symptome nicht fort.

Wenn Sie 3D-projizierte Inhalte ansehen, wahrend Sie Uber einen langeren Zeitraum zu nah am Bildschirm sitzen,
kann dies Ihr Sehvermdgen beeintrachtigen. Der ideale Betrachtungsabstand sollte mindestens das Dreifache der
Bildschirmhdhe betragen. Wir empfehlen, dass die Augen des Betrachters auf gleicher Hohe mit dem Bildschirm
liegen.

Das Ansehen von projizierten 3D-Inhalten wahrend des Tragens einer 3D-Brille Gber einen langeren Zeitraum kann
Kopfschmerzen oder Mudigkeit verursachen. Wenn Sie Kopfschmerzen, Midigkeit oder Schwindel verspiren, hdren
Sie auf, die 3D-Projektion anzusehen, und ruhen Sie sich aus.

Verwenden Sie 3D-Brillen nicht fir andere Zwecke als zum Ansehen von 3D-projizierten Inhalten.

Das Tragen der 3D-Brille fiir andere Zwecke (wie als einfache Brille, Sonnenbrille, Schutzbrille usw.) kann fur Sie
kérperlich schéadlich sein und lhre Sehkraft schwachen.

Das Ansehen von projizierten 3D-Inhalten kann bei einigen Zuschauern zu Orientierungslosigkeit fihren. Stellen Sie
Ihren 3D-Projektor dementsprechend NICHT in der Nahe von offenen Treppenhéausern, Kabeln, Balkonen oder
anderen Gegenstéanden auf, Uber die man stirzen, die man umrempeln, umwerfen, Uber die man fallen oder die
umfallen kénnen.
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7.8.2 AKTIVIERUNG DES 3D-MODUS

Um den 3D-Modus zu aktivieren, muss die Eingangs-Frame-Rate auf 60 Hz eingestellt werden. Andere Frameraten werden nicht unterstitzt.
Verwenden Sie fir die beste 3D-Leistung eine Aufldsung von 1920x1080. Die Auflésung von 4K (3840x2160) wird im 3D-Modus nicht unterstiitzt.

1. Wabhlen Sie Anzeige > Anzeigemodus > 3D > 3D-Modus.

2. Wahlen Sie ,Ein“.
Wenn der 3D-Modus auf Aus eingestellt ist, kdnnen die Funktionen 2D-3D und 3D-Ruckwartssynchronisierung nicht ausgewahlt werden.

Diese Funktionen kénnen nur ausgewahlt werden, wenn der 3D-Modus auf Ein eingestellt ist.

3. Dricken Sie Enter.
4. Wenn Sie nur den linken oder rechten Rahmen anzeigen mochten: * Wahlen Sie Anzeige > Anzeigemodus > 3D > 3D-2D.

* Wahlen Sie L (links) oder R (rechts). * Driicken Sie Enter.
5. Wenn Sie die Funktion 3D-Ruckwartssynchronisation ausschalten mdchten:
* Wahlen Sie Anzeige > Anzeigemodus > 3D > 3D-Synchronisierung umkehren.

* Wahlen Sie Aus.
e Dricken Sie Enter.

7.8.3 AUTO-3D-MODUS AKTIVIEREN

1. Wabhlen Sie Anzeige > Anzeigemodus > 3D > 3D-Format.
2. Wahlen Sie Auto.
3. Dricken Sie Enter.

Andere Optionen:
* SBS: 3D-Signal im Seite-an-Seite-Format anzeigen.
* Oben und unten: 3D-Signal im Format "Oben und unten" anzeigen.
* Frame Sequential: 3D-Signal im Format "Frame Sequential” anzeigen.
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Die mehrsprachigen OSD-Meniis (On Screen Display) kénnen zum Einrichten und Einstellen des Projektors verwendet werden.

Unterment Einstellun

|

Image Settings

| { 3D

E Aspect Ratio
Hauptmenii S Edge Mask

1 Zoom

' 4 B

kl

<

s Keystone

v

X

 Select
Navigationsanleitung

8.1 AUSWAHL DER SPRACHE FUR DAS ON-SCREEN-MENU

1. Wahlen Sie Setup > Optionen > Sprache
2. Wahlen Sie eine Sprache aus.
3.  Drlcken Sie Enter.

8.2

AUSWAHL EINES ANZEIGEMODUS

1. Wahlen Sie Anzeige > Bildeinstellungen > Anzeigemodus.
2. Wahlen Sie einen Anzeigemodus:

Prasentation: Geeignet fiir Prasentationen am PC.

Hell: Die hellstmdgliche Einstellung bei Verwendung eines PCs.

HDR SIM.: Decodiert und zeigt High-Dynamic-Range-(HDR)-Inhalte fir tiefste Schwarztone, hellste Weil3tdne und lebendige
Filmfarben mit dem REC.2020-Farbraum an. Dieser Modus wird automatisch aktiviert, wenn HDR-Inhalte an den Projektor gesendet
werden (4K UHD Blu-ray, 1080p/4K UHDHDR/HLG-Spiele oder 4K UHD-Streaming-Video). Wéhrend der HDR-Modus aktiv ist, kénnen
keine anderen Displays ausgewahlt werden, da HDR eine Farbe liefert, die sehr genau ist und die Farbleistung der anderen
Anzeigemodi Ubertrifft. Der HDR-Modus kann auch manuell fiir die Verwendung mit Nicht-HLG-Inhalten fir den Simulationseffekt
ausgewahlt werden.

HLG SIM.: Decodiert und zeigt den Hybrid-Log-Gamma-(HLG)-Inhalt fur die tiefsten Schwarzttne, hellsten Weil3tdne und lebendigen
Filmfarben mit dem REC.2020-Farbraum an. Dieser Modus wird automatisch
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aktiviert, wenn HLG-Inhalte an den Projektor gesendet werden (4K UHD Blu-ray, 1080p/4K UHDHDR/HLG-Spiele oder 4K UHD-
Streaming-Video). Der HLG-Modus kann auch manuell fur die Verwendung mit Nicht-HLG-Inhalten fur den Simulationseffekt
ausgewahlt werden.

* Kino: Bietet die beste Farbwiedergabe fiir das Ansehen von Filmen.

* Spiele: Erhoht die Helligkeit und verkirzt die Reaktionszeit beim Spielen von Videospielen mit minimaler Verzégerung.
* sRGB: Standardisierte genaue Farbwiedergabe.

* DICOM SIM.: Simulationsmodus zum Betrachten von monochromen Bildern wie Réntgenstrahlen.

* Benutzer: Gespeicherte Benutzereinstellungen.

* 3D: Um 3D zu erleben, benétigen Sie eine 3D-Brille und eine Videoquelle, die 3D-Inhalte senden kann.

3. Driicken Sie Enter.

INFORMATION
b : Die Anzeigeeinstellungen sind nur sichtbar, wenn eine aktive Quelle am Projektor angeschlossen ist.

8.3 BILDFARBE UND -TEMPERATUR EINSTELLEN

1. Wahlen Sie Anzeige > Bildeinstellungen > Farbeinstellungen > Farbtemperatur.
2. Wabhlen Sie einen Eintrag aus.
3. Drucken Sie Enter.

INFORMATION
@ Die Anzeigeeinstellungen sind nur sichtbar, wenn eine aktive Quelle am Projektor angeschlossen ist.

8.4 EINSTELLEN DER BILDSCHARFE

1. Wabhlen Sie Anzeige > Bildeinstellungen > Farbe.
2. Dricken Sie Enter.

8.5 VERGROSSERUNG DES BILDES

1. wahlen Sie Anzeige > Zoom.
2. Dricken Sie Enter.

3. 6 AUSWAHL EINES SEITENVERHALTNISSES

Wahlen Sie Anzeige > Seitenverhéaltnis.
Wahlen Sie das gewunschte Seitenverhaltnis.
Driicken Sie Enter.

wnhpE
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8.7 Helligkeitseinstellung

1. Wahlen Sie Anzeige > Bildeinstellungen > Helligkeitsmodus.

2. Wabhlen Sie einen Helligkeitsmodus.
3. Dricken Sie Enter.

8.8 AKTIVIERUNG DES OKO-MODUS

1. Wahlen Sie Anzeige > Bildeinstellungen > Helligkeitsmodus.

2. Wahlen Sie Oko.
3. Drucken Sie Enter.

8.9 UNTERTITEL AKTIVIEREN

1. wahlen Sie Setup > Optionen > Untertitel.
2. Wahlen Sie CC1 * oder *CC2.
3. Driicken Sie Enter.

4. 10 ANZEIGE EINES TESTMUSTERS

Wahlen Sie Setup > Testmuster.
Waébhlen Sie ein Testmuster aus.
Dricken Sie Enter.

wn P

8.11 VERHINDERUNG UNBEFUGTER NUTZUNG

1. Wahlen Sie Setup * > *Sicherheit > Sicherheit.
2. Wabhlen Sie * Ein*. (Das voreingestellte Passwort ist 1234)
3. Dricken Sie Enter.

8.12 Anderung des Passworts

1. Wahlen Sie Setup > Sicherheit > Passwort andern.
2. Geben Sie das Kennwort ein.
3. Drticken Sie Enter.

INFORMATION
@ Verlieren Sie das Passwort nicht. Das Passwort kann nur in einer autorisierten ScreenPlay-Reparaturwerkstatt

zuriickaesetzt werden.
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8.13 STEUERUNG DES PROJEKTORS UBER EINEN WEBBROWSER

1. SchlieRen Sie den Projektor tiber den RJ45-Anschluss an der Riickseite des Projektors an einen aktiven Netzwerkanschluss an.

2. Wabhlen Sie * Netzwerk* > LAN > DHCP.

3. Wahlen Sie * Ein*.

4. Drucken Sie Enter.

5. Wahlen Sie Netzwerk > LAN *> IP-Adresse*, um die IP-Adresse des Projektors anzuzeigen.

6. Offnen Sie einen Webbrowser

7. Geben Sie die IP-Adresse des Projektors sowie den Benutzernamen und das Passwort ein. Der Standardbenutzername ist Admin und
das Passwort ist Admin.

8. Klicken Sie auf "Login". Die Konfigurationsseite des Projektors wird angezeigt.

INFORMATION
@ Dieser Abschnitt gilt nur fir p122- und p123-VISTA-Produkte.
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Logout

Systerm State

Model Name ScreenPlay 1030p
FW Varsion

System Bl
o B : ) ; e
11 Address 192.768.0.100

Fezet 1o Defanlt Subnet Mask

Reboot System Defanlt Gateway
MAC Address

00 £0-E9-00-00-01

Logout
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AutoSel | Input I B
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Contrast [ 0 -] (Ao PoweroE(Em) | -| 20
Alert Setup e PR e i o
Sharpress | [i] s Lamp Preer Mode Bright w
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Pictorz Moge

Reset to Dkt

Reboot System
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4:3 \% \% \%
16:9 \% V (OSD->Bildschirmtyp folgen) \%
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SN  Wenn die Webseite das nicht unterstiitzte Seitenverhaltnis auswahlt, wird der Projektor nichts tun und das Web
zeigt das gleiche Seitenverhéltnis mit OSO an.
Das Seitenverhéltnis des WXGA-Modells @ndert sich durch die Einstellung des Bildschirmtyps.
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Logout

Admin > Crestron

System Status
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Device Password
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Reboot System X0 Information
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Admin = Heset to Defankt

General Setop
Tids will restoce the LAN settiags.
Progeclor Uanlrel
Network Setup
Alert Setup
Crestyon

Rezst to Defank

PBeboot System

Logout

Admin > Reboot System

Raboot this device?
Frojectoy Control

Network Setup
Alert Setnp
Crestrem
Feaet to Default

Reboot System

INFORMATION
@ Gilt nur fur die Superior-Serie

8.14 DIREKTER ANSCHLUSS EINES COMPUTERS AN DEN PROJEKTOR
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1. Wahlen Sie Netzwerk > LAN > DHCP.

2. Wahlen Sie Aus.

3. Drucken Sie Enter.

4. Wabhlen Sie Netzwerk > LAN.

5. Konfigurieren Sie die IP-Adresse, die Subnetzmaske, das Gateway und die DNS-Einstellungen.

6. Stellen Sie den Computer so ein, dass er die gleiche IP-Adresse, Subnetzmaske, Gateway und DNS-Einstellungen verwendet.

7. Offnen Sie einen Webbrowser

8. Geben Sie die IP-Adresse des Projektors sowie den Benutzernamen und das Passwort ein. Der Standardbenutzername ist Admin und
das Passwort ist Admin.

INFORMATION
@ Gilt nur fir die Superior-Serie

9. REINIGUNG

Verwenden Sie keine Druckluft aus der Dose oder irgendeine Art von Schleifkissen, Papiertuch, Scheuerpulver, Glasreiniger oder
Lésungsmittel (wie Alkohol, Farbverdiinner oder Benzol).
Ziehen Sie vor der Reinigung den Netzstecker des Projektors.

9.1 Reinigen des Objektivs

Reinigen Sie das Objektiv des Projektors mit einem leicht feuchten Tuch. Spriihen Sie keine Flussigkeit direkt auf die Linse.

9.2 Reinigung des Gehéauses

Reinigen Sie das Gehause des Projektors mit einem leicht feuchten Tuch.

9.3 REINIGUNG DER LUFTUNGSSCHLITZE

Reinigen Sie die Lufteinlasséffnungen mit einem weichen und trockenen Tuch, einer weichen Biirste oder einem kleinen Staubsauger zur
Reinigung elektrischer Geréate.

10. DESINFEKTION

* Verwenden Sie nur ein leicht angefeuchtetes Mikrofasertuch, um Fehlfunktionen und mégliche dauerhafte Schaden an
elektronischen Teilen zu vermeiden, reinigen Sie die Oberflache des Produkts leicht und vermeiden Sie Verbindungsstellen,
Luftungslécher oder die Linse.

* Trocknen Sie das Produkt nach der Anwendung mit einem sauberen und trockenen Mikrofasertuch.

Bitte befolgen Sie alle Sicherheits- und Handhabungshinweise, die mit der Reinigungslésung aufgefuhrt sind, und bewahren Sie sie auBerhalb
der Reichweite von Kindern auf. Fir Schulen, die eine umfassende Tiefenreinigung ihrer Einrichtungen durchfiihren, finden Sie hier Schritte,
um lhr ScreenPlay-Produkt angemessen zu schitzen, bevor Chemikalien verspriiht oder Vernebler eingesetzt werden:

* Trennen Sie das Produkt von der Stromquelle.
* Decken Sie das Produkt ab, um Schéaden an inneren elektronischen Komponenten zu vermeiden.
* Denken Sie daran, die Abdeckung vor dem Gebrauch zu entfernen.
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Bitte stellen Sie sicher, dass diejenigen, die Zugang zu lhren ScreenPlay-Produkten haben, tiber das Reinigungsverfahren informiert sind.

. ACHTUNG
® Stellen Sie sicher, dass Ihr ScreenPlay-Produkt vor der Tiefenreinigung vollstéandig von allen Seiten abgedeckt ist.
Chemikalien dirfen nicht auf die Oberflache des Produkts gelangen oder aufgespritht werden, um Schéaden an den
inneren elektronischen Komponenten und den &ufReren Geh&useteilen zu vermeiden.

INFORMATION
@ Gute personliche Hygienepraktiken zum Waschen und Trocknen der Hande sollten vor und nach der Verwendung von
' ScreenPlay-Produkten angewendet werden.

Wenn Sie Fragen zu diesen Verfahren haben, wenden Sie sich bitte an den technischen Support von ScreenPlay. Die
Kontaktdaten finden Sie hier.

11. ENTSORGUNG

111 ENTSORGUNG ELEKTRISCHER KOMPONENTEN

Das Symbol auf dem Produkt, dem Zubehor oder der Verpackung weist darauf hin, dass dieses Gerat nicht als unsortierter kommunaler Abfall
behandelt werden darf, sondern separat gesammelt werden muss. Wenn Sie in der EU oder in anderen européischen Landern leben, entsorgen
Sie das Geréat uber Sammelstellen fur das Recycling von Elektro- und Elektronikaltgeraten, die separate Sammelsysteme fur Elektro- und
Elektronikaltgerate betreiben. Indem Sie das Gerat ordnungsgemaf entsorgen, tragen Sie dazu bei, mogliche Gefahren fur die Umwelt und die
offentliche Gesundheit zu vermeiden, die andernfalls durch die unsachgeméafie Abfallentsorgung verursacht werden kénnten. Das Recycling von
Materialien tragt zur Erhaltung der natirlichen Ressourcen bei.

11.2 Entsorgung von Verpackungsmiull

Die Verpackung besteht aus umweltfreundlichen Materialien, die in jedem Recyclingzentrum entsorgt werden konnen. Durch die
ordnungsgemafe Entsorgung der Verpackungen und Verpackungsabfélle tragen Sie dazu bei, mogliche Gefahren fur die Umwelt und die
offentliche Gesundheit zu vermeiden.
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12.1 LED-KONTROLLLEUCHTEN

Die folgende Tabelle beschreibt die Farben der LED-Anzeigeleuchten und ihre Bedeutung.

LED ANZEIGE BEDEUTUNG
Power durchgehend blau Normalbetrieb
Power Blau blinkend Der Projektor wird aufgewarmt, heruntevz%%fﬁahnrgr:ji%dAe:]?giggjzkglgla tE)"ir(?kliernbedienung kann deaktiviert werden,
Power dauerhaft rot Standby-Modus
Power Aus Aus- oder Ruhemodus
Lampe Rot blinkend Licht ist ausgefallen
Temperatur Rot blinkend Ausfall des Ventilators
Temperatur dauerhaft rot Ubertemperatur

Der Projektor schaltet sich automatisch aus, wenn ein Laserausfall, ein Liifterausfall oder eine Uberhitzung des Projektors vorliegt. Ziehen Sie
das Netzkabel vom Projektor ab, warten Sie 30 Sekunden und versuchen Sie es erneut. Wenn die Warnanzeigen aufleuchten oder blinken,
wenden Sie sich an das nachstgelegene Servicecenter, um Hilfe zu erhalten.

12.2

LOSEN VON AN/AUS-PROBLEMEN

Die folgende Tabelle enthalt Losungen fur mdgliche Probleme, die auftreten kénnen, wenn der Projektor ein- oder ausgeschaltet wird.

PROBLEM

URSACHE

LOSUNG

Der Projektor lasst sich
nicht einschalten.

Kein Strom

Uberpriifen Sie, ob das Netzkabel angeschlossen ist. Uberpriifen Sie, ob die Betriebsanzeige leuchtet.

Der Projektor lasst sich
nicht einschalten.

Der Projektor ist
Uberhitzt

Stellen Sie sicher, dass mindestens 30 cm Abstand um die Lufteinlass- und Auslasséffnungen vorhanden sind.
Warten Sie finf Minuten und versuchen Sie, den Projektor ereut einzuschalten. Wenn der Projektor Gber 1600 m
verwendet wird, verwenden Sie das OSD-Meni (On Screen Display), um High Altitude zu aktivieren.

Der Projektor schaltet

Der Timer fur die
automatische

Verwenden Sie das OSD-Menu (On Screen Display), um die automatische Aktivierung der Einstellung

sich von selbst aus. Abschaltung ist anzupassen.
einaestellt
12.3 LOSEN VON BILDPROBLEMEN
Die folgende Tabelle enthalt Lésungen fur mogliche Bildprobleme.
PROBLEM URSACHE LOSUNG
Kein Bild Falsche Quelle ausgewahlt. Druicken Sie erneut die SOURCE-Taste oder eine der Source-Tasten.
P Das Quellkabel ist nicht L - . ) N .
Kein Bild angeschlossen. Stellen Sie sicher, dass das Quellkabel sicher mit dem Projektor und dem Quellgerat verbunden ist
Stellen Sie sicher, dass die Quelle das Video nicht angehalten oder pausiert hat. Wenn die Quelle
Kein Bild Quelle wird nicht abgespielt ein Computer ist, stellen Sie sicher, dass sich der PC nicht im Bildschirmschoner- oder
Energiesparmodus befindet, und senden Sie das Video erneut an den Projektor.
Kein Bild AV-Stummschaltung ist eingeschaltet| Stellen Sie sicher, dass die AV-Stummschaltungs-(Video-OFF)-Tasten nicht gedriickt wurden.
Kein Bild Helligkeits- und/oder Verwenden Sie das Meni On Screen Display (OSD), um die Helligkeit und den Kontrast
Kontrasteinstellung ist zu niedrig einzustellen
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PROBLEM

URSACHE

LOSUNG

Bild ist umgekehrt

Die Ausrichtung ist falsch eingestellt.

Verwenden Sie das OSD-Meni (On Screen Display), um die Ausrichtung anzupassen.

Bild hat schrége Seiten

Der Projektor ist nicht senkrecht zum
Bildschirm positioniert.

Stellen Sie sicher, dass der Projektor auf der Leinwand und unter der Unterseite der Leinwand
zentriert ist

Bild hat schrage Seiten

Die Trapezkorrektur ist nicht richtig
eingestellt.

Driucken Sie die Tasten Trapezkorrektur + oder -, um die Bildausrichtung anzupassen.

Das Bild ist zu klein
oder zu grof3.

Der Projektor ist zu weit vom
Bildschirm entfernt oder zu nah am
Bildschirm.

Bewegen Sie den Projektor

Das Bild ist zu klein
oder zu groR3.

Der Zoom ist nicht richtig eingestellt.

Driicken Sie die Tasten Zoom + oder -, um den Zoom einzustellen.

Das Bildmotiv ist zu

Der OKO-Modus ist aktiviert

Uberpriifen Sie, ob sich der Projektor im erzwungenen OKO-Modus befindet, da die

dunkel Umgebungstemperatur zu hoch ist.

Das Bild ist Der Fokus ist nicht richtig eingestellt Verwenden Sie den Fokusring, um den Fokus einzustellen
verschwommen ' ’ )

Das Bild ist Der Projektor ist zu nah oder zu weit | Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen dem Projektor und der Leinwand innerhalb des
verschwommen vom Bildschirm entfernt. Einstellbereichs des Objektivs liegt.

Das Bild ist Verschmutzungen oder Kondensation| Linse reinigen Kondensation kann sich auf dem Objektiv bilden, wenn der Projektor kalt war, an
verschwommen auf der Linse. einen warmen Ort gebracht und dann eingeschaltet wurde.

Das Bild scrollt oder
flackert.

Die Auflésung und/oder Frequenz der
Quelle werden nicht unterstiitzt.

Stellen Sie sicher, dass die Auflésung und Frequenz der Quelle vom Projektor unterstiitzt werden.

12.4

BEHEBEN VON VIDEO-, AUDIO- UND FERNSTEUERUNGSPROBLEMEN

Die folgende Tabelle enthalt Lésungen fir mogliche Video-, Audio- und Fernsteuerungsprobleme.

PROBLEM

URSACHE

LOSUNG

Das Video ist
eingefroren

Die Freeze-Taste wurde gedruckt.

Driicken Sie die Freeze-Taste auf der Fernbedienung, um die Freeze-Einstellung des Videos
aufzuheben.

Das Video ist gedehnt

Die 16:9 (breite) Quelle ist falsch
eingestellt.

Stellen Sie sicher, dass die Quelle auf das Anzeigeformat 16:9 (breit) eingestellt ist.

Das Video ist gedehnt

Die Quelle im Breitbandformat ist
falsch eingestellt.

Verwenden Sie das Meni On Screen Display (OSD), um das Seitenverhaltnis auf LBX
einzustellen.

Das Video ist gedehnt

Die 4:3-Quelle ist falsch eingestellt.

Verwenden Sie das Meni On Screen Display (OSD), um das Seitenverhaltnis auf 4:3 einzustellen.

Kein Audio Der Projektor ist stummgeschaltet. Driicken Sie die Stummschalttaste, um die Stummschaltung des Projektors aufzuheben.

Kein Audio Die Lautstérﬁg%iza?ellung ist zu Driicken Sie die Lautstarke+-Taste, um die Lautstarke zu erhdhen.

Kein Audio Das Quellkabel ist nicht Stellen Sie sicher, dass das Quellkabel sicher mit dem Projektor und dem Quellgerat verbunden
angeschlossen. ist

Kein Audio Die Quelle ist stummgeschaltet. Stellen Sie sicher, dass die Quelle nicht stummgeschaltet wurde.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Die Batterien sind abgelaufen.

Neue Batterien einlegen.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Batterien falsch installiert.

Entfernen Sie die Batterien und setzen Sie sie wieder ein.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Die Fernbedienung ist zu weit vom
Projektor entfernt.

Die Fernbedienung sollte sich innerhalb von 5 m (16,4 Ful3) vom Projektor befinden.
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PROBLEM URSACHE LOSUNG

Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem IR-

Die Fernbedienung Der IR-Empfanger kann die Empféanger des Projektors befinden. Stellen Sie sicher, dass der Bedienwinkel der Fernbedienung
funktioniert nicht. Fernbedienung nicht erkennen. innerhalb von +20° zum IR-Empfanger des Projektors liegt. Stellen Sie sicher, dass keine

Fluoreszenzlichtquellen auf den IR-Empfénger des Projektors scheinen.

Wenn Sie immer noch technische Probleme mit Ihrem Projektor haben, wenden Sie sich bitte hier an den ScreenPlay-Kundensupport

12.5 WARTUNG

Eine Wartung ist erforderlich, wenn der Projektor beschadigt wurde, Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt wurde, nicht normal funktioniert oder
fallen gelassen wurde. Alle Wartungs- und Reparaturarbeiten missen von einem autorisierten ScreenPlay-Vertreter durchgefiihrt werden.

13. Zuséatzliche Informationen

13.1 RS232-PINBELEGUNGEN

PIN-NUMMER BO DETAILLIERTE ZEITANGABEN

2 RDX

3 TXD

5 GND

13.2 RS232-PROTOKOLL FUNKTIONSLISTE

FUNKTION WERT
Datenubertragungsrate 19200
Paritéatsbit Ohne
Datenbit 8
Stoppbit 1
Einschaltverzégerung 20 Sekunden
AUSSCHALTVERZOGERUNG 20 Sekunden
QUELLWECHSELVERZOGERUNG 8 Sekunden
INTERKOMMAND-VERZOGERUNGSMINIMUM 500 Millisekunden
INTERCHARACHTER VERZOGERUNGSMINIUM 2 MILLISEKUNDEN
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2B sCREENPLAY

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

13.2.1 RS232 PROJEKTOR-BEFEHLSCODES

INDEX ASCIICODE | HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE opa23d | oppaa3e | oopaa3g
soo1 ~XX001 N300 Power An Ja Ja Ja
s001 XX000 | 36303000 Power abwAniskorapatibe) % % %
5002 ~XX00 1 ~nnnn | 730 303030 | Einschalten mit Passwort (::%n;o Z%Sgév%g)?goggog Ja Ja Ja

(a=7E 39 39 39 39)"
S003 ~XX011 ;E 238 :?](_) 88 Neu synchronisieren Ja Ja Ja
S004 ~XX021 ;5 238 g’f gg AV-Stummschaltung An Ja Ja Ja
S004 ~XX02 0 ;ZE 238 gg 88 AV-Stummschaltung abwggzlfgﬁggtrib el) Ja Ja Ja
S005 ~XX031 JE303030 Stumm schalten An Ja Ja Ja
S005 ~XX03 0 JE30 3080 Stumm schalten abwgﬁzégﬁggt’ib o Ja Ja Ja
S006 ~XX041 JE303030 Einfrieren Ja Ja Ja
S006 ~XX04 0 ;E 238 338 (?8 Einfrieren aufheben abwggzég{r%ggtrib el) Ja Ja Ja
5007 ~XX051 EN30 Zoom Plus Ja Ja Ja
S008 ~XX061 e300 Zoom Minus Ja Ja Ja
S009 ~XX110 ;E 238 g’g gé IR-Funktion Aus Nein Nein Nein
S009 ~XX111 JE30301 IR-Funktion An Nein Nein Nein
S010 ~XX125 ;5 238 g’g gé Direktquellenbefehle VGA Ja Ja Ja
S010 ~XX12 9 £ Direktquellenbefehle S-Video Nein Nein Nein
7E 30 30 31
S010 ~XX12 10 32 2831 30 Direktquellenbefehle Video Ja Ja Ja
S010 ~XX12 1 jE3ns Direktquellenbefehle HDMI (HDMI 1) Ja Ja Ja
7E 30 30 31
S010 ~XX12 15 32 2831 35 Direktquellenbefehle HDMI 2 Ja Ja Ja
so11 ~XX201 E3030s2 Bildmodus Prasentation Ja Ja Ja
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE sppsaer | sposseer | spoasaer
so11 ~XX20 2 NN Bildmodus Hell Ja Ja Ja
so11 ~XX20 3 1E303032 Bildmodus Film (Kino) Ja Ja Ja
so11 ~XX20 4 N Bildmodus SRGB Ja Ja Ja

7E 30 30 32
S011 ~XX20 13 30203133 Bildmodus DICOM SIM. Ja Ja Ja
so11 ~XX20 5 s Bildmodus Benutzer Ja Ja Ja
S011 ~XX209 [E303032 Bildmodus 3D Ja Ja Ja
7E 30 30 32
S011 ~XX20 12 30203132 Bildmodus Spiel Ja Ja Ja
7E 30 30 32
so11 ~XX20 22 30203232 Bildmodus HDR SIM. Ja Ja Ja
7E 30 30 32
S011 ~XX20 26 30 28[:;,2 36 Bildmodus HLG SIM. Ja Ja Ja
S012 ~XX21n 3002 Helligkeit n:—ﬁé)é?azzzstg)s?’%)sm Ja Ja Ja
S013 ~XX22n 73Ez ?é% 3;00%2 Kontrast n:'__sgé?a:f?%%%f’ 0) Ja Ja Ja
S014 ~XX23n e300 Scharfe e %a(j‘;f%) Ja Ja Ja
B R A e I T I
s | wese | ERDE | ogvmesee | cgeomen | | ou | o
| oo | ERNE | g | nesacmEn | s | w | o
oo | e | Emg | rempns | mpgge [ W | w | s
oo | omon | B3RS | ey | mpmge | [ w0 | o
wwo | omn | BHEE | g | vumpeg | w | » | s
s021 ~XX34n SRS BrilliantColorT™ s %a(:"";fgg)) Ja Ja Ja
5022 ~XX351 JE303033 Gamma Film Ja Ja Ja
S022 ~XX352 ENN3 Gamma Video Ja Ja Ja
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",’ SCReENPLAY ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE spposaat | spooseer | spossas:
S022 ~XX353 E333 Gamma Grafiken Ja Ja Ja
S022 ~XX354 NN Gamma Standard (2.2) Ja Ja Ja
S022 ~XX355 JE3 3033 Gamma 1,8 Ja Ja Ja
S022 ~XX35 6 ENA3 Gamma 2.0 Ja Ja Ja

7E 30 30 33
S022 ~XX35 12 33203131 Gamma 2.4 Ja Ja Ja
S022 ~XX35 8 N3 Gamma 2.6 Ja Ja Ja
S023 ~XX364 JE30 3033 Farbtemperatur Warm Ja Ja Ja
S023 ~XX361 gg 238 33? gg Farbtemperatur Standard Ja Ja Ja
S023 ~XX362 JE303033 Farbtemperatur Kiihl Ja Ja Ja
S023 ~XX363 ;g 238 g’g gg Farbtemperatur Kalt Ja Ja Ja
S024 ~XX371 jE303033 Farbraum Auto Ja Ja Ja
S024 ~XX37 2 N3 Farbraum RGB\RGB Ja Ja Ja
S024 ~XX37 3 ;E 238 3?3? 033 Farbraum YUV Ja Ja Ja
S024 ~XX37 4 NN Farbraum RGB Ja Ja Ja
S025 ~XX44n TES03034 Tonung " s ) Ja Ja Ja
S026 ~XX45 n TE 30303 (Farbton) Sttigung ”:f’é’é?a:fs%%%fo) Ja Ja Ja
S027 ~XX461 JE303034 Helligkeit Helligkeit - Ja Ja Ja
S027 ~XX46 2 e Helligkeit Helligkeit + Ja Ja Ja
S028 ~XX471 o308 Kontrast Kontrast - Ja Ja Ja
S028 ~XX47 2 e300 Kontrast Kontrast + Ja Ja Ja
S029 ~XX591 gg 238 g’f gg Vier Felder oben-links (rechts+) Ja Ja Ja
S029 ~XX59 2 :72,5 238 gg 038 Vier Felder oben-links (links+) Ja Ja Ja
S029 ~XX593 gg 238 332 gg Vier Felder oben-links (oben +) Ja Ja Ja
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SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP2236ST SP2238ST
7E 30 30 35 N .
S029 ~XX594 39 20 34 0D Vier Felder oben-links (unten +) Ja Ja Ja
7E 30 30 35 !
S029 ~XX595 39 20 35 0D Vier Felder oben rechts (rechts +) Ja Ja Ja
7E 30 30 35 N -
S029 ~XX59 6 3920 36 0D Vier Felder oben rechts (links +) Ja Ja Ja
S029 ~XX597 ggE 238 3?? gg Vier Felder oben rechts (oben +) Ja Ja Ja
7E 30 30 35 y
S029 ~XX598 39 20 38 0D Vier Felder oben rechts (unten +) Ja Ja Ja
7E 30 30 35 ! :
S029 ~XX59 9 3920 39 0D Vier Felder unten-links (rechts +) Ja Ja Ja
7E 30 30 35
S029 ~XX59 10 39203130 Vier Felder Unten-links (links+) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S029 ~XX59 11 39203131 Vier Felder Unten-links (Oben+) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S029 ~XX59 12 39203132 Vier Felder Unten-links (unten+) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S029 ~XX59 13 39203133 Vier Felder Unten rechts (rechts+) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S029 ~XX59 14 39203134 Vier Felder Unten rechts (links+) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S029 ~XX59 15 39203135 Vier Felder Unten rechts (Oben+) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S029 ~XX59 16 39203136 Vier Felder Unten rechts (unten+) Ja Ja Ja
oD
_ 7E 30 30 36 Format (Seiten- .
S030 XX601 302031 0D verhaltnis) 43 Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 36 Format (Seiten- .
S030 XX602 3020 32 0D verhltnis) 16:9 Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 36 Format (Seiten- . :
S030 XX60 3 3020 33 0D verhaltnis) 16:10 Ja Nein Ja
_ 7E 30 30 36 Format (Seiten-
S030 XX605 3020 350D verhiltnis) LBX Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 36 Format (Seiten- .
S030 XX60 6 30 20 36 0D verhltnis) Nativ Ja Ja Ja
- 7E 30 30 36 Format (Seiten-
S030 XX60 7 3020 37 0D verhaltnis) Auto Ja Ja Ja
B 7E 30 30 36 n =0 (a=30)
S031 XX61n 3120 2 0D Kantenmaske ~10 (a=31 30) Ja Ja Ja
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP2236ST SP2238ST
~ 7E 30 30 36 n =-5(a = 2D35)~25 (a =
S032 XX62n 32202 0D Zoom 3235) Ja Ja Ja
n =-100 (a=2D 31 30
S033 ~XX63 n TE303038 H Bildversatz 30) ~ 100 (a= 31 30 Ja Ja Ja
30)
n =-100 (a=2D 31 30
S034 ~XX64 n 7E 30 30 36 V Bildversatz 30) ~ 100 (a= 31 30 Ja Ja Ja
3420a0D 30)
~ 7E 30 30 36 n =-30 (a=2D 33 30) ~30(a
S035 XX65n 3520 2 0D H Trapezkorrektur = 3330) Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 36 n=-30 (a=2D 33 30)
S036 XX66n 36 20 2 0D V Trapezkorrektur ~30(a=3330) Ja Ja Ja
7E 30 30 36 Automatische
S037 ~XX691 3920310D Trapezkorrektur An Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 36 Automatische Aus (0/2 fur
S0s7 XX690 3920300D Trapezkorrektur abwartskompatibel) Ja Ja Ja
5037 ~XX701 [E303037 Sprache Englisch Ja Ja Ja
7E 30 30 37
S037 ~XX70 2 3020 32 0D Sprache Deutsch Ja Ja Ja
7E 30 30 37 .
S037 ~XX703 30 20 33 0D Sprache Francgais Ja Ja Ja
7E 30 30 37 ;
S037 ~XX70 4 30 20 34 0D Sprache Italiano Ja Ja Ja
7E 30 30 37 =
S037 ~XX705 30 20 35 0D Sprache Espafiol Ja Ja Ja
7E 30 3037 .
S037 ~XX70 6 30 20 36 0D Sprache Portugués Ja Ja Ja
7E 30 30 37 .
S037 ~XX707 3020 37 0D Sprache Polski Ja Ja Ja
S037 ~XX708 gg 238 g’g 035 Sprache Nederlands Ja Ja Ja
7E 30 30 37
S037 ~XX709 3020 39 0D Sprache Svenska Ja Ja Ja
7E 30 30 37
S037 ~XX70 10 30203130 Sprache Norsk/Dansk Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 37
S037 ~XX70 11 30203131 Sprache Suomi Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 37
S037 ~XX70 12 30203132 Sprache EAANvIKG Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 37
S037 ~XX70 13 30203133 Sprache Fhehx Ja Ja Ja
oD
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SP2234 SP2236 SP2238

INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP2236ST SP2238ST

7E 30 30 37
S037 ~XX70 14 30203134 Sprache RT3 Ja Ja Ja
0D

7E 30 3037 .
S037 ~XX70 15 30203135 Sprache BARE Ja Ja Ja
0D

7E 30 30 37
S037 ~XX70 16 30203136 Sprache oh=0] Ja Ja Ja
0D

7E 30 30 37
S037 ~XX70 17 30203137 Sprache Pycckuii Ja Ja Ja
0D

7E 30 3037
S037 ~XX70 18 30203138 Sprache Magyar Ja Ja Ja
oD

7E 30 3037 N
S037 ~XX70 19 30203139 Sprache Cestina Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 37
S037 ~XX70 20 30203230 Sprache gox Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 37
S037 ~XX7021 30203231 Sprache Ingy Ja Ja Ja
oD

7E 30 3037
S037 ~XX70 22 30203232 Sprache Turkce Ja Ja Ja
oD

7E 30 3037
S037 ~XX70 23 30203233 Sprache <ol ey Ja Ja Ja
0D

7E 30 3037 .
S037 ~XX70 24 30203234 Sprache Eé Nein Nein Nein
oD

7E 30 30 37 .
S037 ~XX70 25 30203235 Sprache Tiéng Viét Ja Ja Ja
0D

7E 30 30 37
S037 ~XX70 26 30203236 Sprache Bahasa Indonesia Ja Ja Ja
oD

7E 30 3037
S037 ~XX70 27 30203237 Sprache Romana Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 37
S037 ~XX70 28 30203238 Sprache Slovencina Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 37
S037 ~XX70 29 30203239 Sprache Pilipino Nein Nein Nein
oD

screenplay.net | [Seite55]



M screeNPrLAY

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP2236ST SP2238ST
7E 30 30 37
S037 ~XX70 30 30203330 Sprache Melayu Nein Nein Nein
oD
7E 30 30 37
S037 ~XX70 31 30203331 Sprache R Nein Nein Nein
oD
S039 ~XX711 ;E 2385;?:? gg Projektion Vorderseite Ja Ja Ja
S039 ~XX712 e Projektion Riickseite Ja Ja Ja
S039 ~XX713 ;E 238:;?3(,) 035 Projektion Vorderseite Decke Ja Ja Ja
S039 ~XX71 4 ;E 238332 g’g Projektion Rickseite Decke Ja Ja Ja
S040 ~XX721 33087 Meniiposition Oben Links Ja Ja Ja
S040 ~XX722 ;5 238333 g’g Mentiposition Oben Rechts Ja Ja Ja
S040 ~XX72 3 e Meniiposition Mittig Ja Ja Ja
S040 ~XX72 4 ;5 238332 gg Mendtiposition Unten Links Ja Ja Ja
S040 ~XX725 ;5 2383?5? gg Meniiposition Unten Rechts Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 37 : n =-10 (a=2D 31 30) ~ 10
S041 XX73n 33202 0D Signalfrequenz (a=31 30) durch Signal Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 37 ) n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31)
S042 XX74 n 3420 2 0D Signalphase durch Signal Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 37 : . n=-5(a=2D35)~5 (a=35)
S043 XX75n 3520 a 0D Signal H. Position nach Zeit Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 37 . . n=-5(a=2D35)~5 (a=35)
S044 XX76 n 36 20 2 0D Signal V. Position nach Zeit Ja Ja Ja
"n = mm/dd/hh mm= 00
7E 30 30 ; e T (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
S045 ~XX77n 373720 cherhels Tmer dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 Ja Ja Ja
aabbcc 0D 9 (bb=33 30) hh= 00 (cc=30
30) ~ 24 (cc=32 34)"
7E 30 30 37 “weiter mit Passwort ~nnnn =
S046 ~XX78 1 ~nnnn 3820 310D Sicherheit ~0000 (a= 7E 30 30 30 30) Ja Ja Ja
~9999 (a=7E 39 39 39 39)"
"Aus (0/2 fur
abwaértskompatibel) mit
S046 ~XX78 0 ~nnnn 72% ?éoz %%?;7035 Sicherheit Passwort ~nnnn = ~0000 (a= Ja Ja Ja
7E 30 30 30 30) ~9999
(a=7E 39 39 39 39)"
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

INDEX ASCIICODE | HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE opoaadd | oppadt | sppazag.
S047 ~XX79n TEs0303r Projektor-ID n=00(a = 3038)*99 (@=39 Nein Nein Nein
5048 ~XX801 3038 Stumm schalten An Ja Ja Ja
S048 ~XX80 0 1E303038 Stumm schalten abw'gfék(gr’ﬁgg{ib ol Ja Ja Ja
S049 ~XX81 n 303038 Lautstarke (Audio) | n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30) Ja Ja Ja
S050 ~XX821 308 Logo Standard Ja Ja Ja
S050 ~XX82 2 E33038 Logo Benutzer Nein Nein Nein
S050 ~XX823 ;5 238 g’g Ogg Logo Neutral Ja Ja Ja
S051 ~XX88 0 e 3038 Untertitel Aus Ja Ja Ja
S051 ~XX881 3038 Untertitel cc1 Ja Ja Ja
S051 ~XX88 2 1E303038 Untertitel cc2 Ja Ja Ja
S052 ~XX90 1 e "B\i,'\‘,’)icer]g,”\‘,f,ij(g%fm 16:10 Ja Nein Ja
S052 ~XX900 JE30 3030 - 16:9 Ja Nein Ja
S053 ~XX911 glE 238 5’8038 Signal Automatik An Ja Ja Ja
S053 ~XX91 0 JE30 3030 Signal Automatik Aus Ja Ja Ja

7E 303031
S054 ~XX101 1 30 3%50 31 GroR3e Hohe An Ja Ja Ja
S054 ~XX101 0 % gg Dgg 3 GroRe Hohe abwg;‘élfgr’ﬁ’;g{ibel) Ja Ja Ja
7E 3030 31
S055 ~XX102 1 30 3%50 31 Informationen ausblenden An Nein Nein Nein
S055 ~XX102 0 Z}g ??%gg g(])- Informationen ausblenden abw'glrjtzlfgr/ﬁpfgtribel) Nein Nein Nein
7E 303031
S056 ~XX103 1 30 38;0 31 Tastatur-Sperre An Nein Nein Nein
S056 ~XX103 0 ;I(E) g%gg gé Tastatur-Sperre abwgggggﬁgg{ibel) Nein Nein Nein
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

INDEX

ASCIICODE

HEXCODE

FUNCTION

VALUE/RANGE

SP2234
SP2234ST

SP2236
SP2236ST

SP2238
SP2238ST

S057

~XX104 0

7E 30 30 31
30342030
0D

Hintergrundfarbe

Keine

Ja

Ja

Ja

S057

~XX104 1

7E 303031
30342031
oD

Hintergrundfarbe

Blau

Ja

Ja

Ja

S057

~XX104 3

7E 303031
30342033
oD

Hintergrundfarbe

Rot

Ja

Ja

Ja

S057

~XX104 4

7E 30 30 31
30342034
0D

Hintergrundfarbe

Grin

Ja

Ja

Ja

S057

~XX104 6

7E 303031
3034 20 36
oD

Hintergrundfarbe

Grau

Ja

Ja

Ja

S057

~XX104 7

7E 303031
30342037
oD

Hintergrundfarbe

Logo

Ja

Ja

Ja

S058

~XX105 1

7E 30 30 31
30352031
oD

Direktes Einschalten

Ja

Ja

Ja

S058

~XX105 0

7E 303031
30352030
oD

Direktes Einschalten

Aus (0/2 far
abwartskompatibel)

Ja

Ja

Ja

S059

~XX106 n

7E 30303130
3620a0D

"Automatische Abschaltung
(min) " (5 Minuten fir jeden
Schritt)."

n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38
30)

Ja

Ja

Ja

S060

~XX107 n

7E 303031
303720 a
oD

"Sleep Timer (min) " (30
Minuten fur jeden Schritt)."

n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39
30)

Nein

Nein

Nein

S061

~XX109 1

7E 303031
30392031
oD

Lampenerinnerung

An

Nein

Nein

Nein

~XX109 0

7E 303031
30392030
0D

Lampenerinnerung

Aus (0/2 far
abwartskompatibel)

Nein

Nein

Nein

S062

~XX110 1

7E 303031
31302031
oD

Helligkeitsmodus

Hell

Nein

Nein

Nein

~XX110 2

7E 303031
31302032
0D

Helligkeitsmodus

Oko

Ja

Ja

Ja

~XX110 4

7E 303031
31302034
oD

Helligkeitsmodus

Dynamisch

Ja

Ja

Ja

~XX110 6

7E 303031
313020 36
oD

Helligkeitsmodus

Power

Ja

Ja

Ja
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SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP2236ST SP2238ST
7E 303031
S063 ~XX1111 31312031 Lampe zuriicksetzen Ja Nein Nein Nein
oD
Zurucksetzen auf Standard
7E 303031 "
_ Ja (PS, wenn der Ja ohne Passwort
5064 XX11z 1 31 3%50 31 Sicherheitsmodus (Sicherheit ist aus)" Ja Ja Ja
deaktiviert ist)
Zurlicksetzen auf Standard
7E 303031 °
_ ~ Ja (PS, wenn die "Ja ohne Passwort
S065 XX1121 ~nnnn - 31 S%SO sl Sicherheit ein- (Sicherheit ist aus)" Ja Ja Ja
/ausgeschaltet ist)
7E 303031
S066 ~XX113 1 31332031 Signal Power On An Ja Ja Ja
oD
7E 303031 .
_ : Aus (0/2 fir
XX113 0 31 3350 30 Signal Power On abwiirtskompatibel) Ja Ja Ja
7E 303031
S067 ~XX114 1 31342031 | Stromversorgungsmodus Aktiv Ja Ja Ja
oD (Standby)
7E 303031
~XX114 0 31342030 S"°m"e§t°rgé‘ggsm°d“3 Oko (<0.5W) Ja Ja Ja
oD (Standby)
7E 303031
S068 ~XX1151 31352031 Schnelle Reaktivierung An Nein Nein Nein
(0]]
7E 303031 .
~ - Aus (0/2 fir ) . .
XX1150 31 38;0 30 Schnelle Reaktivierung abwartskompatibel) Nein Nein Nein
7E 303031
S069 ~XX140 10 34302031 IR-Funktion Hoch Ja Ja Ja
300D
7E 303031
~XX140 11 34302031 IR-Funktion Links Ja Ja Ja
310D
7E 30 30 31 .
~XX140 12 34302031 IR-Funktion Enter (fir MENU Projektion) Ja Ja Ja
320D
7E 303031
~XX140 13 34302031 IR-Funktion Rechts Ja Ja Ja
330D
7E 3030 31
~XX140 14 34302031 IR-Funktion Hinunter Ja Ja Ja
340D
7E 303031
~XX140 15 34302031 IR-Funktion Trapezkorrektur+ Ja Ja Ja
350D
7E 303031
~XX140 16 34302031 IR-Funktion Trapezkorrektur- Ja Ja Ja
36 0D

screenplay.net | [Seite59]



',° SCReENPLAY ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE

7E 30 30 31
~XX140 17 34302031 IR-Funktion Lautstérke - Ja Ja Ja
370D

7E 30 30 31
~XX140 18 34302031 IR-Funktion Lautstarke + Ja Ja Ja
380D

7E 303031
~XX140 19 34302031 IR-Funktion Helligkeit Ja Ja Ja
390D

7E 30 30 31
~XX140 20 34302032 IR-Funktion Menu Ja Ja Ja
300D

7E 303031
~XX140 21 34302032 IR-Funktion Zoom Ja Ja Ja
310D

7E 30 30 31
~XX140 28 34302032 IR-Funktion Kontrast Ja Ja Ja
38 0D

7E 30 30 31
~XX140 47 34302034 IR-Funktion Quelle Ja Ja Ja
370D

7E 30 30 31
S070 ~XX195 0 39352030 Testmuster Aus Ja Ja Ja
0D

7E 30 30 31
~XX195 1 39352031 Testmuster Raster (WeiR) Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 31
~XX195 2 39352032 Testmuster Weild Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 31
~XX195 3 39352033 Testmuster Raster (Griin) Ja Ja Ja
oD

7E 30 30 31
~XX195 4 39352034 Testmuster Raster (Magenta) Ja Ja Ja
oD

7E 30303230

S071 ~XX200 n 30 20 a 0D

Weil3stufe n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) Nein Nein Nein

7E 30 303230
S072 ~XX201 n 3120a Schwarzwert n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) Nein Nein Nein
oD

7E 30 30 32
S073 ~XX204 1 30342031 IRE 0 Nein Nein Nein
oD

7E 30 30 32
~XX204 0 30342030 IRE 7.5 Nein Nein Nein
0D
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INDEX

ASCIICODE

HEXCODE

FUNCTION

VALUE/RANGE

SP2234
SP2234ST

SP2236
SP2236ST

SP2238
SP2238ST

S074

~XX210 n

7E 30 3032 30
3020 n 0D

Meldung auf dem OSD
anzeigen

n: 1-30 Zeichen

Ja

Ja

Ja

S075

~XX2151

7E 30 30 32
31352031
0D

Farbeinstellung

Zuruicksetzen

Ja

Ja

Ja

S076

~XX230 0

7E 30 30 32
33302030
oD

3D-Modus

Aus

Ja

Ja

Ja

~XX230 1

7E 30 30 32
33302031
oD

3D-Modus

DLP-Link

Ja

Ja

Ja

S077

~XX2310

7E 303032
33312030
oD

Umkehrung der 3D-
Synchronisierung

Ja

Ja

Ja

~XX2311

7E 30 30 32
33312031
oD

Umkehrung der 3D-
Synchronisierung

An

Ja

Ja

Ja

S078

~XX3131

7E 30 30 33
31332031
0D

Informationsmenu

An

Ja

Ja

Ja

~XX3130

7E 30 3033
31332030
oD

Informationsmeni

Aus (0/2 fur
abwartskompatibel)

Ja

Ja

Ja

S079

~XX320 1

7E 303033
32302031
oD

Optionaler Filter installiert

Ja

Nein

Nein

Nein

~XX320 0

7E 30 30 33
32302030
0D

Optionaler Filter installiert

Nein (0/2 fur
abwartskompatibel)

Nein

Nein

Nein

S080

~XX322 0

7E 30 30 33
32322030
oD

Filtererinnerung

Nein

Nein

Nein

~XX322 1

7E 30 30 33
32322031
oD

Filtererinnerung

300hr

Nein

Nein

Nein

~XX322 2

7E 30 30 33
32322032
0D

Filtererinnerung

500hr

Nein

Nein

Nein

~XX322 3

7E 303033
32322033
oD

Filtererinnerung

800hr

Nein

Nein

Nein

~XX322 4

7E 30 30 33
32322034
0D

Filtererinnerung

1000hr

Nein

Nein

Nein

S081

~XX3231

7E 3030 33
32332031
oD

Filter zuruicksetzen

Ja

Nein

Nein

Nein
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INDEX ASCIICODE | HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE pa23d | oppaa3t | oopad38
5082 ~XX327 n 7E3§0280a3§>D32 Farbeir::sat(?tl)ltuor:]g Roter n=-50 ((z;::%lg 28)30) ~50 Ja Ja Ja
S083 ~XX328 n 7E320280335D32 Farbeinstellung Grunton n=-50 (("’::%g 33)30) ~50 Ja Ja Ja
S084 ~XX329 n 7E330280a303D32 Farbeinstellung Blauton n=-50 ((12:23? 28)30) ~50 Ja Ja Ja
5085 ~XX330 n 7E38’0280a303D33 Farbein':s;?g?:r? Cyan- n=-50 ((z::%g 28)30) ~50 Ja Ja Ja
cose s 7E ?éol 222) ?;3 33 Fa’be‘”ﬁf,'i,“tgﬁ Gelber | n=-50 ((a;%g gg)so) ~50 Ja Ia Ja
5087 ~XX332 n 7E3§0280a303D33 Farbeinst';egtjbrlgnMagenta— n=-50 ((21::%2 38)30) ~50 Ja Ja Ja
5088 ~XX333 n 7E3:31‘0280a35.D33 Farbesir:lsj;:gliggg Rot n=-50 ((Z::%g :31‘8)30) ~50 Ja Ja Ja
5089 ~XX334 n 7E3£310280a3§’D33 Farbegtsl}?alltlijgr? Griin n=-50 ((a;%lg 23)30) ~50 Ja Ja Ja
5090 ~XX335 n 7E320280a303D33 Farbeisntitg{iuonng Blau n=-50 ((a;::%lg 28)30) ~50 Ja Ja Ja
s001 ~XX336 n 7E320280a3§:D33 Farbeigtsl'ﬂttijgg Cyan n=-50 ((a;%lg 38)30) ~50 Ja Ja Ja
sz | mocarn | TRINI | Fubenselng | n=S0@20gan -0 |, sa sa
5093 ~XX338 n 7E3’§’0280a303D33 Farbeinsst(taLllItL;rt]%IL\/Iagenta n=-50 ((z::%g 28)30) ~50 Ja Ja Ja
sose | omsen | TEINE | Favensoing | n-s0@2RIA0-0 | g sa s
wws | ooomn |TERRTS| Sl | 0EREO| w )k | o
s | oocan | sizoa | fabensehng | noS0@2D%a0-50 |y, s s
or | oon | TSRS | egmgee | REREL | w )|
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SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP2236ST SP2238ST
_ 7E 30 30 33 34 Farbeinstellung n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
S098 XX343 n 33204 0D Gelbverstarkung (a=35 30) Ja Ja Ja
_ 7E 30 30 33 34 | Farbeinstellung Magenta- | n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
5099 XX344 n 3420a0D Verstarkung (a=35 30) Ja Ja Ja
_ 7E 30303334 : : n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
S100 XX345 n 3520 a 0D Farbeinstellung Weil Rot (a=35 30) Ja Ja Ja
7E 30303334 _ _ _
s101 ~XX346 n 3620a  |Farbeinstellung Weifs Grin| " =50 (322D 35.30) =50 Ja Ja Ja
oD (a= )
_ 7E 30303334 : : n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
S102 XX347 n 37202 0D Farbeinstellung Weil3 Blau (a=35 30) Ja Ja Ja
7E 30 30 33
S103 ~XX348 1 34382031 Anzeigemodus-Sperre An Nein Nein Nein
oD
7E 303033
S103 ~XX348 0 343820 30 Anzeigemodus-Sperre Aus Nein Nein Nein
oD
7E 30 30 34
S104 ~XX400 0 30302030 3D./D 3D Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 34
S104 ~XX400 1 30302031 3D ./D L Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 34
S104 ~XX400 2 30302032 3D.2D R Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 34
S105 ~XX405 0 30352030 3D-Format Auto Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 34
S105 ~XX405 1 30352031 3D-Format SBS Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 34
S105 ~XX405 2 30352032 3D-Format Oben und Unten Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 34
S105 ~XX405 3 30352033 3D-Format Rahmensequenziell Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S106 ~XX506 0 30362030 Wandfarbe AUS (Whiteboard) Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35
S106 ~XX506 1 30362031 Wandfarbe Blackboard Ja Ja Ja
oD
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SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION VALUE/RANGE SP2234ST SP22365T SP2238ST
7E 303035
S106 ~XX506 7 30362037 Wandfarbe Hellgelb Ja Ja Ja
(0]5]
7E 303035
S106 ~XX506 3 30362033 Wandfarbe Hellgriin Ja Ja Ja
oD
7E 303035
S106 ~XX506 4 30362034 Wandfarbe Hellblau Ja Ja Ja
0D
7E 303035
S106 ~XX506 5 3036 20 35 Wandfarbe Rosa Ja Ja Ja
(0]5]
7E 3030 35
S106 ~XX506 6 3036 20 36 Wandfarbe Grau Ja Ja Ja
0D
_ 7E 30303531 . Aus (0/2 fur
S107 XX511 0 31 20 30 0D HDMI-Link(CEC) abwiirtskompatibel) Ja Ja Ja
7E 303035
S107 ~XX5111 31312031 HDMI-Link(CEC) An Ja Ja Ja
oD
7E 30 30 35 .
_ : Aus (0/2 fir
S108 XX563 0 36 3(3);0 30 Automatische Quelle abwiirtskompatibel) Ja Ja Ja
7E 303035
S108 ~XX563 1 36332031 Automatische Quelle An Ja Ja Ja
(0]5]
13.2.2 AUTOMATISCH VOM PROJEKTOR GESENDET
SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION PROJECTORRETURN SP2234ST SP2236ST SP2238ST
LProjektorinformation a=0,
Standby
a=1, Erwarmung
a=2, Kiihlung
a=3, AuBBerhalb des
A001 k. A. k. A. Bereichs INFOa Ja Ja Ja

a=6, Liftersperre
a=7, Ubertemperatur
a=8, Lampe(SSl)
Zeit lauft ab”
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13.2.3 RS232-CODES VOM PROJEKTOR GELESEN

SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION PROJECTORRETURN SP2234ST | sP2236ST | Sp2238s1
7E 30 30 ;
_ LAN-Einstellungen / OKA (a=0 getrennt a=1
ROO1 XX871 3213850 Netzwerkstatus verbunden) Ja Ja Ja
7E 30 30 :
RO02 ~XX87 3 383720 LAN-Einstellungen /IP- Okaaa_bbb_ccc_ddd Ja Ja Ja
330D resse
7E 30 30 "Lampenstunden aaaaa=(5
R003 ~XX108 1 313038 Ziffern) Okaaaaa Ja Ja Ja
2031 0D Gesamtlampenstunden”
7E 30 30 "Eingangsquellenbefehle a=0,
B Keine a=7, HDMI (HDMI1)
R004 XX1211 gé 33]% g[l) a=2, VGA a=4, S-Video a=5, Oka Ja Ja Ja
Video a=8, HDMI 2"
7E 30 30 .
_ ,Software Version
R005 XX122 1 gé 33% gé aaaa=Software Version Okaaaa Ja Ja Ja

"Anzeigemodus a=0, Keiner

a=1, Prasentation a=2, Hell

7E 30 30 a=3, Film (Kino) a=4, sRGB

RO06 ~XX123 1 313233 a=5, Benutzer a=9, 3D a=12, Oka Ja Ja Ja

20310D Gaming a=13, DICOM SIM.

a=22, HDR SIM. a=26, HLG
SIM."

7E 30 30 _ -
R007 ~XX124 1 313234 pPowerStatea=0, Offa=1, On Oka Ja Ja Ja
2031 0D
7E 30 30
R008 ~XX125 1 313235 "Helligkeit aaa=-50~+50" Okaaa Ja Ja Ja
2031 0D
7E 30 30
R009 ~XX126 1 313236 "Kontrast aaa=-50~+50" Okaaa Ja Ja Ja
2031 0D
"Seitenverhéltnis aa=0
7E 30 30 : ;
Keines aa=1, 4:3 aa=2, 16:9
RO10 ~XX127 1 é%é. 31?12 g; aa=3, 16-10 aa=5, LBX Okaa Ja Ja Ja

aa=6, Nativ aa=7, Auto"
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SP2234 SP2236 SP2238
INDEX ASCIICODE HEXCODE FUNCTION PROJECTORRETURN S P2234ST SP2236ST SP2238ST
7E 30 30 "Farbtemperatur a=0,
RO11 ~XX128 1 313238 Standard a=1, Kihl a=2, Kalt Oka Ja Ja Ja
20 310D a=3, Warm"
7E 30 30 ["Projektionsmodus a=0, vorne
RO12 ~XX129 1 313239 a=1, hinten a=2, vordere Oka Ja Ja Ja
2031 0D Decke a=3, hintere Decke"
JInformation a=Power Status
a=0, Power Off a=1, Power
On bbbbb=Lamp Hours
cc=Input Source cc=00, None
cc=02, VGA cc=05, Video
cc=07, HDMI 1 cc=08, HDMI
2 dddd=Software
7E 30 30 P —Di
RO13 ~XX150 1 313530 | Versionee=Display Mode Okabbbbbceddddee Ja Ja Ja
2031 1D ee=00, None ee=01,
Presentation ee=02, Bright
ee=03, Movie (Cinema)
ee=04, sRGB ee=05, User
ee=09, 3D ee=10, DICOM
SIM.
ee=12, Game ee=22, HDR
SIM. ee=26, HLG SIM."
7TE3030 |up, 5 R
RO14 ~XX150 4 313530 |Aufos 'gki‘gggfl%esng;’..'ge @ Oka Ja Ja Ja
2034 0D ’
7E303031 | . -
R020 ~XX150 16 3530 Standpy-Strommodus a=0, Oka Ja Ja Ja
203136 0D e
EE gg gg "Aktualisierungsrate
R0O15 ~XX150 19 203139 a=Zeichenfolge (z. B. Oka Ja Ja Ja
Ok60Hz)"
0D
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SP2234 SP2236 SP2238

INDEX ASCIICODE | HEXCODE FUNCTION PROJECTORRETURN spoosser | spomsser | spoaaesy
7E 3030 ['Modellname a=1, SVGA a=2,

RO16 ~XX151 1 313531 |XGAa=3, WXGA a=4, 1080p Oka Ja Ja Ja
20310D a=5, WUXGA"
7E 30 30 .

- "Filternutzungsstunden : f f

RO17 XX3211 303 3312 g[l) 2a2aa=00000~99999" Okaaaaa Nein Nein Nein
7E 30 30 ]

RO18 ~XX352 1 333532 Systemtemperatur Okaaa Ja Ja Ja
2031 0D aaa=
7E 30 30 o

RO19 ~XX353 1 333533 oenennummer, Oka Ja Ja Ja
2031 0D = 9
7E3030 | . -

R020 ~XX355 1 333535 | AV-Stimmschaiung a=o, Oka Ja Ja Ja
20310D =L,
7E 30 30 "Stumm

RO21 ~XX356 1 333536 a=0, Aus Oka Ja Ja Ja
20310D a=1. Ein"
TE3030 | uy . _

R022 ~XX543 1 353433 | 'H-Bidverschiebung aaaa=- Okaaaa Ja Ja Ja
20310D
TE3030 | wy i - -

R023 ~Xx5432 | 353433 | V-Bidverschiebung aaaa= Okaaaa Ja Ja Ja
20 320D
7E 30 30 -

R024 -Xx5433 | 353433 | -V Trapezkorekturaaa=- Okaaa Ja Ja Ja
20 330D
7E 30 30 -

R025 ~XX543 4 353433 | - Trapezkormekiuraaas- Okaaa Ja Ja Ja
2034 0D
7E 30 30

R026 ~XX555 1 353535 LAN MAC-Adresse Okttt it At AHE B Ja Ja Ja
20 310D
7E 30 30

RO27 ~XX558 1 353538 "Projektor-ID aa=00~99" Okaa Ja Ja Ja
20310D
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13.3 UNTERSTUTZTE AUFLOSUNGEN UND AKTUALISIERUNGSRATEN

Videokompatibilitét

NTSC NTSC M/J, 3.58MHz, 4.43MHz
PAL PAL B/D/G/HN/MIN, 4.43MHz
SECAM SECAM B/D/G/K/K1/L, 4.25/4.4 MHz
SDTV 480i/p, 576ilp
HDTV 720p(50/60Hz), 1080i(50/60Hz), 1080P(50/60Hz)
Video-Timing-Detail
Signal Auflésung Bildwiederholfrequenz (Hz) Bemerkungen
TV(NTSC) 720x480 60
Fir Composite Video /S-Video
TV(PAL,SECAM) 720x576 50
SDTV(4801) 720x480 60
SDTV(480P) 720x480 60
SDTV(576l) 720x576 50
SDTV(576P) 720x576 50 Fur Bauteil
HDTV(720p) 1280x720 50/60
HDTV(10801) 1920x1080 50/60
HDTV(1080p) 1920x1080 24/50/60

True-3D-Video-Kompatibilitatstabelle

Eingabe-Timing

Eingabeauflésungen

HDMI 1.4a 3D-Eingang

1280x720P@50Hz

Oben und Unten

1280x720P @ 60Hz

Oben und Unten

1280x720P@50Hz

Frame packing

1280x720P @ 60Hz

Frame packing

1920x1080i @50 Hz

Seite an Seite (Halfte)

1920x1080i @60 Hz

Seite an Seite (Halfte)

1920x1080P @24 Hz

Oben und Unten

1920x1080P @24 Hz

Frame packing

HDMI 1.3

1920x1080i @ 50Hz

1920x1080i @ 60Hz

1280x720P@50Hz

1280x720P@60Hz

800x600@60Hz

1024x768 @ 60Hz

Seite-an-Seite (Halfte)
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Eingabeaufldsungen

HDMI 1.3

1920x1080i @ 50Hz

1920x1080i @ 60Hz

1280x720P @50Hz

1280x720P @60Hz

800x600@60Hz

1024x768 @ 60Hz

Oben und Unten

TAB-MODUS ist eingeschaltet

480i

HQFS

3D-Format ist Frame sequentiell

Wenn der 3D-Eingang 1080p@24Hz betragt, sollte der DMD mit mehrfachem Integral mit 3D-Modus wiedergegeben werden. Unterstiitzt NVIDIA
3DTV Play, wenn keine Patentgebiihr von InFocus erhoben wird

1080i@25Hz und 720p@50Hz laufen in 100Hz; anderes 3D-Timing lauft in 120Hz.

VESA-Standards

Computersignal (analog RGB-kompatibel)

Signal Auflésung Bildwiederholfrequenz (Hz) Hinweise fiir Mac
VGA 640x480 60/67/72/85 Mac 60/72/85/
SVGA 800x600 56/60 (*2)/72/85/120 (*2) Mac 60/72/85
XGA 1024x768 48/50/60 (*2)/70/75/85/120 (*2) Mac 60/70/75/85
HDTV(720P) 1280x720 50/60 (*2)/120 (*2) Mac 60
1280x768 60/75/85 Mac 60/75/85
WXGA
1280x800 48/50/60 Mac 60
WXGA (*3) 1366x768 60
SXGA 1280x1024 60/75/85 Mac 60/75
SXGA + 1400x1050 60
UXGA 1600x1200 60
HDTV(1080p) 1920x1080 24/50/60 Mac 60
WUXGA 1920x1200 (*1) 60/50hz Mac 60

(*1) 1920x1200 @60Hz unterstiitzen nur RB (reduziertes Blanking)
(*2)  Unterstiitzt 3D-Timing fur 3D Ready Projektor (STD) und True 3D Projektor (Option)

(*3)  Windows 10 Standard-Timing
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13.4 ON SCREEN DISPLAY (OSD) MENUBAUM

BILD

EINSTELLUNG 1

EINSTELLUNG 2

EINSTELLUNG 3

WERTE

ANMERKUNGEN

Bildmodus

Préasentation

Hell

Film

sRGB

. RGB-Quellstandard: Présentation
. YUV-Quellstandard: Film

DICOM SIM.

. 3D in der Standardeinstellung: 3D
. ISF-Tag und ISF-Nacht sind giiltig,

AWN P

Benutzer

wenn der ISF-Modus aktiviert oder
freigeschaltet ist

3D

ISF-Tag

ISF-Nacht

Wandfarbe

Whiteboard

Blackboard

Hellgelb

Hellgriin

Hellblau

Rosa

Grau

Helligkeit

-50 ~ 50

Kontrast

-50 ~ 50

Schérfe

1~15

Farbe

-50 ~ 50

Nur fur YUV-Quelle

Toénung

-50~50

Nur fir YUV-Quelle

Erweitert

Gamma

Film

Video

Grafiken

1. Der Bildmodus ist DICOM SIM.

Standard (2.2)

Gamma-Element wird ausgeblendet.
2. Wandfarbe ist Blackboard. Gamma-

1,8

Element wird ausgeblendet.

2.0

BrilliantColorTM

1~10

Farbtemperatur

Warm

Medium

Kalt

Farbeinstellungen

Rot - Farbton

-50 ~ 50

Rot - Sattigung

-50 ~ 50

Rot-Verstarkung

-50 ~ 50

Abbrechen
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EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERTE ANMERKUNGEN
Grin - Farbton -50 ~ 50
Grin - Sattigung -50 ~50
Grunverstarkung -50 ~ 50
Abbrechen
Blau - Farbton -50 ~ 50
Blau - Séttigung -50 ~ 50
Blau-Verstarkung -50 ~ 50
Abbrechen
Cyan-Farbton -50 ~50
Cyan-Sattigung -50 ~ 50
Cyan - Verstarkung -50 ~ 50
Abbrechen
Magenta-Farbton -50 ~ 50
Farbeinstellungen
Magenta Sattigung -50 ~ 50
Magenta-Verstarkung -50 ~ 50
Abbrechen
Gelb - Farbton -50 ~ 50
Gelb - Sattigung -50 ~50
Gelb - Verstarkung -50 ~ 50
Enweitert Abbrechen
weifd - rot -50 ~ 50
weilR-grin -50 ~50
weild - blau -50 ~ 50
Abbrechen
Zurlicksetzen
Abbrechen
Rot-Verstarkung -50 ~ 50
Grunverstarkung -50 ~ 50
Blau-Verstarkung -50 ~ 50
RGB- Rot Bias -50 ~ 50
erstarkung/Verzerrung Griin Bias 50 ~ 50
Blau Bias -50 ~ 50
Zuriicksetzen
Abbrechen
AUTO
RGB Nur fur Nicht-HDMI-Quelle
Farbraum RGB (0~255) Nur fur HDMI-Quelle
RGB (16~235) Nur fiir HDMI-Quelle
YUV
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EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERTE ANMERKUNGEN
WeiRstufe 0~31 Nur fur Video
Schwarz-Tonwert -5~5 Nur flr Video
0
Fur Videoeingangsquelle NTSC
Signalvorgabe: 7.5 PAL
IRE SIGNALVORGABE: 0 IRE-Anpassung Nur
7.5 fir NTSC-M/ NTSC-J/NTSC-4.43/PAL-M/
PAL-60
Erweitert Aus
Automatisch
An
Phase 0~31
Signal Frequenz -10 ~ 10 Nur fur analoge VGA-Quelle
H-Position 5~5
V-Position -5~5
Abbrechen
Abbrechen
Display
INFORMATION

Zoom hat insgesamt 30 Stufeneinstellung, wobei jede Stufe 0,04* Einstellung von -0,8 bis 2,0* darstellt
Helligkeitsleistung, jeder Schritt reprasentiert 5% Leistungseinstellung von 100% bis 50%

EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERTE ANMERKUNGEN
4:3
Fir alle Modelle, aber bei WXGA-Modellen
16:9 von der Auswahl des Bildschirmtyps
abhéangig
. 16:10 Nur fiir WXGA-Modelle, abhéngig von der
ormat Auswahl des Bildschirmtyps
LBX Nur fir WXGA, 1080p-Modelle.
Nativ Originalbild ohne Skalierung
Auto
Kantenmaske 0~10
Zoom -5~25
H -100 ~ 100 Ein Schritt: 2
Bildversatz \ -100 ~ 100 Ein Schritt: 2
Abbrechen
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EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERTE ANMERKUNGEN
-40 ~ 40 fur RT
fur ST
V Trapezkorrektur -20 ~ 20 (tbd) Hinweis: Der V Trapezkorrekturbereich von
1080p ST: -10~10 im 3D-Modus von
DDP4422 Beschrankung
Aus
3D-Modus
DLP-Link
3D
3D—2D L Nur linken Rahmen anzeigen
R Nur rechten Rahmen anzeigen
Auto
3D
SBS SBS = Seite an Seite Halfte
3D-Format

Oben und Unten

Rahmensequenziell
3D-Synchronisation. Aus
umkehren
An
Abbrechen
Aus N -
1. Nur fur 1920x1080 60Hz Timing
; 2. Trapezkorrektur/Overscan/
Verbessertes Gaming An Zoom/Bildverschiebung/Seitenverhaltnis
beim Einschalten deaktivieren
Aus
Bildmodus-Sperre
An

Audio

EINSTELLUNG 1

EINSTELLUNG 2

EINSTELLUNG 3

WERTE

Stumm schalten

Aus / Ein (SYMBOL)

Lautstarke

0—10
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Einrichtung

INFORMATION
@ Betriebsmodus, Ok6/Aktiv - Oko deaktiviert LAN und versetzt USB in den Standby-Modus, bei Aktiv bleibt LAN aktiv und
' USB im Standby-Modus

EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERT Bemerkung
Englisch Englisch
Deutsch Deutsch
Francais Franzdsisch
Svenska Schwedisch
Espafiol Spanisch
Portugués Portugiesisch
Polski Polnisch
Nederlands Niederlandisch
IR Hindi
Norsk/Dansk Norwegisch/Danisch
Pilipino Philippinisch
Melayu Malaiisch
Romaéana Rumaénisch

Sprache Italiano Italienisch
fER 3T Chinesisch (vereinfacht)
Suomi Finnisch
EAAnvika Griechisch
Pycckuin Russisch
Magyar Ungarisch
Cestina Tschechisch
gon Arabisch
V[1/|5_| Thai
Turkle Turkisch
o oy Persisch
Tiéng Viét Vietnamesisch
Bahasa Indonesia Indonesisch
RET Bengalisch
Vorderseite (SYMBOL)
Rickseite (SYMBOL)

Projektion
Vorne Decke (SYMBOL)
Hinten Decke (SYMBOL)
Oben-Links (SYMBOL)

Meniiposition
Oben-Rechts (SYMBOL)
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EINSTELLUNG 1

EINSTELLUNG 2

EINSTELLUNG 3

WERT

Bemerkung

Mittig (SYMBOL)

Menduposition Unten-Links (SYMBOL)
Unten-Rechts (SYMBOL)
Displaytyp 16:10 1. Nur fir WXGA-Modelle
. 2. Auf Format bezogen
16:9
Aus
Sicherheit Standard-PIN: 1234
An
Monat 0~12
Sicherheit
Sicherheitstimer Tag 0~30
Std. 0~24
Passwort &ndern PIN ist 4-stellig
Projekt-ID 0~99
Aus
Stumm schalten
An
Lautstérke 0~10
Audio-Einstellungen
Standard
Audioeingang Nur fir HDMI-Quelle
AUDIO IN
Abbrechen
Aus
HDMI-Link
An
Gemeinsam
HDMI-Link- ; «
Einstellungen Power-On-Link PJ -> Gerat
Gerat -> PJ
Aus
Ausschaltverbindung
An
Netzwerkstatus Verbinden / Trennen
Aus
DHCP
An DHCP Aus, Standardeinstellung fir die IP-
Konfiguration:
IP-Adresse XXX XXX XXX XXX IP-Adresse: 192.168.0.100
Subnetzmaske: 255.255.255.0
Gateway: 192.168.0.254
Subnetzmaske XXX XXX XXX XXX DNS: 192.168.0.1
Netzwerk Gateway XXX XXX XXX XXX Unterstiitzt Netzwerkfunktionen:
Crestron 2.0 => Port 41794
DNS XXX XXX XXX XXX Extron => Port 2023
AMX Device Discovery => Port 9131
Ja PJ Link => Port 4352
Anwenden Telnet => Port 23
Nein HTTP => Port 80, Webpage
Steuerung
Abbrechen
Standard
Erweitert Logo
Neutral Wie unten Hintergrundfarbeinstellung
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EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERT Bemerkung
Schwarz
Rot
Blau
Hintergrundfarbe
Griin
Erweitert Weill
Logo
Informationen Aus Warnmeldung & Ausschalten nicht
ausblenden An ausblenden
Abbrechen
OPTIONEN
EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERT ANMERKUNGEN
VGA
Video
Eingabequelle HDMI 1
HDMI 2
Abbrechen
Aus
Automatische Quelle
An
Aus
GroR3e Hohe
An
Aus 1. Kurztaste zum Entsperren des
Tastenfelds:
Drucken Sie die "Enter"-Taste auf der
Tastatur fir 5 Sekunden, um die
Tastatur-Sperre Tastatursperre zu losen
An 2. Bezogen auf IR-Funktion:
Wenn die Tastatursperre von Aus auf
Ein eingestellt ist, wird die IR-Funktion
automatisch auf Ein geandert.
Rotes Raster
Griines Raster
Testmuster
Blaues Raster
Weil3
Aus . .
Bezogen auf die Tastatursperre: Wenn die
’ IR-Funktion von Ein auf Aus eingestellt ist,
IR-Funktion A wird die Tastatursperre automatisch auf
n Aus geandert.
AV-Stummschaltung
Remote-Einstellungen
Wandfarbe
L Wird Gber die Taste ,AV Stumm* auf der
Benutzer 1 Helligkeit Fernbedienung ausgefihrt
Kontrast
Gamma
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EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERT ANMERKUNGEN
Farbtemperatur
Farbeinstellungen
RGB-Verstarkung/Verzerrung
Sprache
Projektion
) ’ . Wird Uiber die Taste ,AV Stumm* auf der
Remote-Einstellungen Benutzer 1 Sicherheit Fernbedienung ausgefiihrt
Testmuster
Automatische  Abschaltung|
(min)
Sleep-Timer (Min.)
Lampeneinstellungen
INFO
Aus
Direktes Einschalten
An
Aus
Signal Power On
An
Automatische : "
Abschaltung (min) 0~180 Ein Schritt: 5
Sleep-Timer (Min.) 0 ~990 Ein Schritt: 30
Erweitert
Aus
Schnelle Reaktivierung
An
VGA-Ausgang Aus
(Standby) An
Aus
USB-Stromversorgung Standby wird nicht unterstutzt
An
Abbrechen
Lampenstunden (nur Anzeige) Bereich 0~99999
Aus
Lampenerinnerung
An
Hell
Lampeneinstellungen Helligkeitsmodus Oko
Dynamisch
Nein
Lampe zuriicksetzen
Ja
Abbrechen
Nein
Zuriicksetzen
Ja
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Information

INFORMATION
; Das Informationsmen enthalt Informationen tber die aktive Quelle und andere Details des Projektors. In diesem
Abschnitt des Menus gibt es keine einstellbaren Einstellungen.

EINSTELLUNG 1 EINSTELLUNG 2 EINSTELLUNG 3 WERT Bemerkung
) . ; P122 fur RT
Rechtliche Hinweise P123 fir ST

Seriennummer

(nur Anzeige)

Eingabequelle

(nur Anzeige)

Auflésung

(nur Anzeige)

Aktualisierungsrate

(nur Anzeige)

Bildmodus (nur Anzeige)
Hell (nur Anzeige) Bereich 0~99999
Oko (nur Anzeige) Bereich 0~99999
Lampenstunden
Dynamisch (nur Anzeige) Bereich 0~99999
Gesamt (nur Anzeige) Bereich 0~99999
Helligkeitsmodus (nur Anzeige)
System (nur Anzeige)
Firmware-Version
MCU (nur Anzeige)

Projekt-ID

(nur Anzeige)
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»Md ) SCREENPLAY

INFORMATION

@

14.1 VISTA, P122 & P123, LASTENHEFT

Alle Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.

SP2234 SP2236 SP2238 SP2234ST |SP2236ST SP2238ST
BILD
Produktreihe VISTA
Anzeigetechnologie Texas Instruments DLP®
PanelgroRe: 0.55" DMD 0.65"DMD |0.65" DMD 0.55"DMD [0.65" DMD .0.65" DMD
Native Auflésung XGA WXGA 1080p XGA . WXGA 1 1080p
Pixel 1024x768 1280x800 1920x1080 1024x768 1280x800 1920x1080
Bildformat 4:3 16:10 16:9 4:3 16:10 16:9
Kontrastverhaltnis 30000:1
Helligkeit (Lumen) 4600 4700 4400 4200 4300 4.000
Lichtquelle UHP-Lampe
Maximale Lichtquellen-Lebensdauer in Stunden 15000
Maximale unterstiitzte Auflésung 1920x1200
Horizontale Synchronisierung. Bereich (kHz) 15 ~97.55
VERTIKALE SYNCHRONISATION Bereich (Hz) 54 ~ 85
GleichmaRigkeit (%) 80
LINSE
Objektiv 1,3 x 1:1 Fest
Objektiv-Zoom-Einstellung Manuell —
Bildversatz (%) 115 112,4 | 116 115 l 112,4 116
Brennweite [mm] 21.85~24.01 7,15
Blende 2,43 2.7 | 2,43 2,8 [ 2,43 2,8
Trapezkorrektur-Einstellung MANUELL/AUTOMATISCH
Vertikale Trapezkorrektur +40° +20°
Projektionsfaktor 1,48 ~1,93 1,19 ~1,54 1,13 ~ 1,47 0.617 0,521 0.496
Poorsnsand e S R e U b
Optischer Zoom . 1.3:1 1:1
Digitalzoom Verkleinerung / Vergré3erung 0.8x~ 2.0x
Fokusausgleich Manuell
Anschlusstechnik Eingéange
Mini D-Sub 15-polig (VGA)
Composite Video
S-Video — = = == — —
HOMIT™ 1.4 VT
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TECHNISCHE DATEN
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SP2234 SP2236 SP2238 SP2234ST SP2236ST SP2238ST|

RJ45 - LAN 10/100/1000

3.5 mm Stereo-Mini-Buchse | .

Anschlusstechnik Ausgange

Mini D-Sub 15-polig (VGA)

3.5 mm Stereo-Mini-Buchse E2

Stromversorgung USB-A fiir kabellosen Dongle

KONNEKTIVITAT- SONSTIGE

Rs232 4

Alle wichtigen 3D-Formate

USB-A filr Service

LEISTUNG

Stromversorgung 100 ~ 240 V AC; 50 ~ 60 Hz

Maximaler Stromverbrauch (W) 267

Minimaler Stromverbrauch (W) 210

Stromverbrauch Netzwerk Standby (W) <2,0

Stomverbrauch Standby (W) <0,5

ALLGEMEIN

Produktabmessungen (L x B x H) (mm / in) 313 x 236 x96.4/12.4x9.3x3.8

Produktgewicht (Kilogramm/Pfund) 29/64

Verpackungsmafe (L x B x H) (mm/ in) 395 x 337 x166 / 15.6 x 13.3 x6.5

Verpacktes Gewicht (Kilogramm/Pfund) 4.1/9.0

Liftergerausch (dB) 27

Audio (W) 1x10

Betriebstemperatur (Celsius/Fahrenheit) 5~40/41~104

Betriebsfeuchtigkeit (%) 10 ~ 85

Max. Betriebshdhe (Meter / FuR}) 3048/10000

Lagertemperatur (Celsius/Fahrenheit) -10 ~60/14 ~140

Luftfeuchtigkeit bei Lagerung (%) 10 ~ 85

Sicherheit Kensington Security Slot™, PIN-Code-Sperre & Timer

Sicherheit und Vorschriften CB, CE, EAC, cTUVus, CCC, FCC, UKCA, NOM, PSB, BIS

Umweltvorschriften WEEE, EU RoHS, China RoHS, CEL, CECP

VERPACKUNGSINHALT

Projektor

Vereinfachtes Benutzerhandbuch
VA Kabel

Regionales Netzkabel

Fernbedienung ohne Batterie
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TECHNISCHE DATEN

14.2 GENESIS |, P124, LASTENHEFT

SP122 ‘ SP124 ‘ SP126

BILD

Produktreihe

Anzeigetechnologie

GENESIS |

Texas Instruments DLP®

PanelgréRe: 0.55" DMD | 0.65" DMD
Native Auflésung SVGA XGA | WXGA
Pixel 800x600 1024x768 i 1280x800
Bildformat 43 | 16:10
Kontrastverhéltnis 30000:1

Helligkeit (Lumen) 4.000

Lichtquelle UHP-Lampe

Maximale Lichtquellen-Lebensdauer in Stunden 15000

Maximale unterstiitzte Aufldsung 1920x1200

Horizontale Synchronisierung. Bereich (kHz) 15 ~97.55

VERTIKALE SYNCHRONISATION Bereich (Hz) 54 ~ 85

GleichmanBigkeit (%) 80

LINSE

Objektiv 1,1x
Objektiv-Zoom-Einstellung Manuell

Bildversatz (%) 115 I 112,4
Brennweite [mm] 21.85~24.01 -

Blende 2,41
Trapezkorrektur-Einstellung MANUELL/AUTOMATISCH
Vertikale Trapezkorrektur +40°

Projektionsfaktor 1.94 ~2.16:1 | 1.54~1.72:1
Projektionsabstand (Meter/FuR) 1.2~12.0/3.94 ~ 30.36 13’025 }03;2’{30
Optischer Zoom 1.1:1

Digitalzoom Verkleinerung / Vergrof3erung 0.8x~ 2.0x

Fokusausgleich Manuell
Anschlusstechnik Eingéange

Mini D-Sub 15-polig (VGA)

Composite Video _

S-Video

HDMI™ 1.4

RJ45 - LAN 10/100/1000 e

3.5 mm Stereo-Mini-Buchse
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SP122 SP124 SP126

Anschlusstechnik Ausgéange

Mini D-Sub 15-polig (VGA) —
3.5 mm Stereo-Mini-Buchse
Stromversorgung USB-A fiir kabellosen Dongle
KONNEKTIVITAT- SONSTIGE

RS232 —
Alle wichtigen 3D-Formate
USB-A fiir Service

LEISTUNG

Stromversorgung 100 ~ 240 V AC; 50 ~ 60 Hz
Maximaler Stromverbrauch (W) 267

Minimaler Stromverbrauch (W) 210
Stromverbrauch Netzwerk Standby (W) —
Stomverbrauch Standby (W) <05

ALLGEMEIN

Produktabmessungen (L x B x H) (mm / in)

Produktgewicht (Kilogramm/Pfund)

313x236x96.4 /12.4x9.3x3.8

2,9/6,4

Verpackungsmafie (L x B x H) (mm / in)

395x337x166 / 15.6x13.3x6.5

Verpacktes Gewicht (Kilogramm/Pfund) 4.1/9.0
Luftergerausch (dB) 27
Audio (W) 1x3

Betriebstemperatur (Celsius/Fahrenheit)

Betriebsfeuchtigkeit (%)

5~40/41~104

10~85

Max. Betriebshthe (Meter / FuB)

3048/10000

Lagertemperatur (Celsius/Fahrenheit)

Luftfeuchtigkeit bei Lagerung (%)

Sicherheit

Sicherheit und Vorschriften

-10 ~60/14 ~ 140

10 ~85

Kensington Security Slot™, PIN-Code-Sperre & Timer

CB, CE, EAC, cTUVus, CCC, FCC, UKCA, NOM, PSB,
BIS

Umweltvorschriften

VERPACKUNGSINHALT

WEEE, EU RoHS, China RoHS, CEL, CECP

Projektor

Vereinfachtes Benutzerhandbuch
VGA Kabel

Regionales Netzkabel

Fernbedienung ohne Batterie

BEERBER
BERR QAR
EER BB
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14.3 GENESIS Il P125 & P126, SPEZIFIKATIONEN

SP222 SP224 SP226 SP228 SP229 SP224ST SP226ST

BILD
Produktreihe GENESIS Il
Anzeigetechnologie Texas Instruments DLP®
Panelgrofie: 0.55" DMD 0.65" DMD 0,47" DMD 0,48" DMD 0.55" DMD 0.65 DMD
Native Aufldsung SVGA XGA WXGA 1080p WUXGA XGA WXGA
Pixel 800x600 1024x768 1280x800 1920x1080 1920x1200 1024x768 1280x800
Bildformat 4:3 16:10 16:9 16:10 4:3 16:10
Kontrastverhéltnis 30000:1
Helligkeit (Lumen) 4.000 3800
Lichtquelle UHP-Lampe

_Stm‘a)grznale Lichtquellen-Lebensdauer in 15000
Maximale unterstiitzte Auflosung 1920x1200
Horizontale Synchronisierung. Bereich (kHz) 15 ~97.55

.(H;/)ERTIKALE SYNCHRONISATION Bereich 54 ~ 85
GleichmaRigkeit (%) 80
LINSE
Objektiv 1,1x 1:1 Fest
Objektiv-Zoom-Einstellung Manuell —
Bildversatz (%) 115 112,4 ‘ 116 110 115 ‘ 112,4
Brennweite [mm] 21.85~24.01 7,15
Blende 2,41 J 2.1 2.7 ‘ 2,8
Trapezkorrektur-Einstellung MANUELL/AUTOMATISCH
Vertikale Trapezkorrektur +40° +20°
Projektionsfaktor 1.94 ~2.16:1 1.54 ~1.72:1 1.47 ~1.62:1 0.621:1 0,52:1
Projektionsabstand (Meter/Fup) 12-120/3.94-30.36 (L0 o100 O oot | e iass | L3 itos
Optischer Zoom 1.1:1 1:1
Digitalzoom Verkleinerung / VergréBerung 0.8x~ 2.0x
Fokusausgleich Manuell
Anschlusstechnik Eingénge
Mini D-Sub 15-polig (VGA)
Composite Video —
S-Video

. HDMI™ 1.4
RJ45 - LAN 10/100/1000 —
3.5 mm Stereo-Mini-Buchse
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SP222 SP224 SP226 SP228 SP229 SP224ST  |SP226ST
Anschlusstechnik Ausgéange
Mini D-Sub 15-polig (VGA)
3.5 mm Stereo-Mini-Buchse
Stromversorgung USB-A fiir kabellosen
Dongle
KONNEKTIVITAT- SONSTIGE
RS232
Alle wichtigen 3D-Formate
USB-A fiir Service
LEISTUNG
Stromversorgung 100 ~ 240 V AC; 50 ~ 60 Hz
Maximaler Stromverbrauch (W) 267
Minimaler Stromverbrauch (W) 210
Stromverbrauch Netzwerk Standby (W) —
Stomverbrauch Standby (W) <05

ALLGEMEIN

Produktabmessungen (L x B x H) (mm / in)

Produktgewicht (Kilogramm/Pfund)

Verpackungsmafe (L x B x H) (mm /in)

313 x236 x96.4/12.4x9.3x3.8

29/64

395 x 337 x166 /15.6 x 13.3 x6.5

Betriebstemperatur (Celsius/Fahrenheit)

Verpacktes Gewicht (Kilogramm/Pfund) 4.1/9.0
Liftergerausch (dB) 27
Audio (W) 1x10

5~40/41~104

Betriebsfeuchtigkeit (%)

Max. Betriebshthe (Meter / FuB)

10~ 85

3048/10000

Lagertemperatur (Celsius/Fahrenheit)

-10 ~60/14 ~140

Luftfeuchtigkeit bei Lagerung (%)

10~85

Sicherheit

Sicherheit und Vorschriften

Kensington Security Slot™, PIN-Code-Sperre & Timer

CB, CE, EAC, cTUVus, CCC, FCC, UKCA, NOM, PSB, BIS

Umweltvorschriften

WEEE, EU RoHS, China RoHS, CEL, CECP
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SP222 SP224 SP226 SP228 SP229 SP224ST SP226ST
VERPACKUNGSINHALT
Projektor
Vereinfachtes Benutzerhandbuch =
VGA Kabel |
Regionales Netzkabel
Fernbedienung ohne Batterie

15. Produktkonformitat

15.1 Fur Benutzer in den USA

@

INFORMATION

FCC-KONFORMITATSERKLARUNG — KLASSE B

Dieses Gerat produziert und nutzt Hochfrequenzenergie und kann diese ausstrahlen. Wenn es nicht in Ubereinstimmung mit den
Anweisungen im Handbuch installiert und benutzt wird, besteht die Moglichkeit, dass es Stérungen des Funkverkehrs verursacht.
Es wurde getestet und festgestellt, dass es die Grenzwerte fir ein Computergerat der Klasse "B" gemaR Unterabschnitt B von
Teil 15 der FCC-Regeln erflllt, die einen angemessenen Schutz vor solchen Stérungen bieten, wenn es in einer Wohnanlage
betrieben wird. Es besteht jedoch keine Garantie, dass bei einer bestimmten Installation keine Stérungen auftreten. Wenn dieses
Produkt schadliche Stérungen beim Radio- oder Fernsehempfang oder einer anderen Form der Kommunikation verursacht, wird
der Benutzer aufgefordert, zu versuchen, die Stérungen durch eine oder mehrere der folgenden Mal3nahmen zu beheben:

. Richten Sie die Empfangsantenne neu aus, oder stellen Sie sie an einen anderen Ort.

*  VergréRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

. SchlieBen Sie das Produkt und den Funkempfénger an getrennte Stromkreise an.

. Bitten Sie Ihren Fachhandler oder einen erfahrenen Rundfunk-/Fernsehtechniker um Hilfe.

Samtliche Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich vom Compliance-Verantwortlichen genehmigt sind, kénnen die
Zulassung zum Betrieb des Produkts unwirksam machen. Wenn abgeschirmte Schnittstellenkabel mit dem Produkt geliefert wurden,
spezifizierte zusatzliche Komponenten oder Zubehdrteile, die an anderer Stelle fir die Verwendung mit der Installation des Produkts
definiert wurden, mussen sie verwendet werden, um die Einhaltung der FCC-Vorschriften zu gewahrleisten.

US-Importeur und lokaler Vertreter in Ubereinstimmung mit den FCC-Vorschriften

Maxnerva Technology Services USA LLC
13190 SW 68th Parkway, Suite 120
Portland, Oregon 97223,

15.2 FUR BENUTZER IN KANADA

@

INFORMATION

Dieses digitale Gerat der Klasse B entspricht dem kanadischen ICES-003.
Cet appareil numrique de la classe B est conforme la norme NMB-003 du Canada.
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REGULATORISCHE INFORMATIONEN FUR KANADA
Der Betrieb unterliegt den beiden folgenden Bedingungen:
(1) Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen; und
(2) dieses Gerat muss den Empfang von Interferenzen zulassen, einschlieRlich von Interferenzen, die einen ungewiinschten
Betrieb verursachen kénnen.

Der Benutzer wird darauf hingewiesen, dass dieses Geréat nur gemafl den Angaben in diesem Handbuch verwendet werden darf,
um die Anforderungen an die HF-Exposition zu erfillen. Die Verwendung dieses Gerats in einer Weise, die nicht mit diesem
Handbuch tbereinstimmt, kann zu tberméaRigen HF-Expositionen fuhren.

ANWEISUNGEN FUR BENUTZER: Dieses Gerat entspricht den Anforderungen an FCC-Geréte, sofern die folgenden
Bedingungen erfillt sind. Wenn die Kabel einen EMI-Ferritkern enthalten, befestigen Sie das Ferritkernende des Kabels am
Projektor. Verwenden Sie die Kabel, die im Lieferumfang des Projektors enthalten oder angegeben sind.

* Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich vom Compliance-Verantwortlichen genehmigt sind, kénnen die
Zulassung zum Betrieb des Gerats unwirksam machen.

Entspricht den IDA-Standards DA103121

15.3 FUR BENUTZER IN DER EUROPAISCHEN UNION

INFORMATION
@ EU-KONFORMITAT

INFORMATION

CE-KONFORMITATSERKLARUNG
Erklarung zur elektromagnetischen Vertraglichkeit: Entspricht der Richtlinie 2014/30/EU
Niederspannungsrichtlinie: Erfullt 2014/35/EU-Richtlinie

Q

EU-Importeur

Grand Field Technology Limited
Raum 1001, 10/F, Houston Centre, 63 Mody Road, Tsim Sha Tsui East, Kowloon, Hongkong.

Bevollméachtigter Vertreter in der EU

24hour Solutions B.V.
Van Nelleweg 1,
3044 BC, Rotterdam,
Niederlande
info@24hour-ar.com
www.24hour-ar.com

15.4 FUR BENUTZER IN GROSSBRITANNIEN UND NORDIRLAND

INFORMATION
@ UK-Konformitatserklarung
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INFORMATION
@ UKCA-KONFORMITATSERKLARUNG

Vorschriften zur elektromagnetischen Vertraglichkeit 2016

Sicherheitsbestimmungen zum Betrieb elektrischer Geréate 2016

Beschrankung der Verwendung bestimmter gefahrlicher Stoffe in Elektro- und Elektronikgeraten 2012
Hersteller, Importeur und Bevollméchtigter gemaf den nationalen Richtlinien

Hersteller
Maxnerva Technology Services Limited
Raum 1001, 10/F, Houston Centre, 63 Mody Road, Tsim Sha Tsui East, Kowloon, Hongkong.

Bevollméachtigter Vertreter im Vereinigten Konigreich in Ubereinstimmung mit den britischen Vorschriften
24hour Solutions Ltd.

15 Beaufort Court

Admirals Way, Canary Wharf

London, E14 9XL, UK

+44 (0)20 457 129 06

Unternehmensnummer 13630765

15.5 FUR BENUTZER IN RUSSLAND

INFORMATION
@ Bevollméachtigter in Russland
Maxnerva hat AUVIX LLC, 129085, c. Moskau, Zvezdny Boulevard, 21, Geb. 1. als bevollméachtigten Vertreter in Russland ernannt

und dieses Produkt entspricht den lokalen Konformitéatsprifungen und Zulassungen TR TC 004/2011, TR TC 020/2011 und TR ZU
020/2011.

Maxnerva HasHauun OO0 « AYBUKC », 129085, r. Mocksa, 3Be3gHbin 6ynbeap, 4. 21, cTp. 1., B kayecTBe oduLmansHoro
npeacrasuTensa B Poccuun, n 310T npoaykT cooteeTcTByeT TpebosaHnsam TR TC 004/2011, TR TC 020/2011 n TR CU 020 /2011r.
MECTHbIE UCMbITaHWS HA COOTBETCTBUE U COrnacoBaHns

000 « AYBUKC »

129085, r. MockBa, 3Be3gHblii 6ynbeap, 4. 21, crp. 1

+7 (495) 797-57-75

info@auvix.ru
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